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Disketten verwenden Shile
Garantie-Coupon aus dem
und schicken ihn an:

i ‘Spielbares Riesendemo
w des 3D-Megahits!

Lauffdhig auf allen Amigas ab 1MB




rqtik Dreams

Erleben Sie die schonsten Hits der besten Erotik-
und I der letzten Zeit. Und das in bester
Fotoqualitét. Brisante S fur IS Manner
lassen die richtige Stimmung aufkommen. Bitte
legen Sie bei Ihrer Bestellung eine Kopie Ihres
Ausweises oder eines anderen Altersnachweises
bei. Der Versand erfolgt diskret in neutraler
Verpackung!
P005 Erotik Dreams: 10 Disks Fir alle Amigas ~ 49,-DM
P00 Erotik Dreams plus 15 Disks Fir alle Amigas ~ 69-DM
P004 Erotik Dreams AGA Nur A1209, A4000 39-0M
(P004 hat neue Exklusivmotive mit mit bis zu 16 Mo, Farben und
2uséitzlich die Body Show mit Bademoden 95 /1)

Virus Checker (Wacht standig wihrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den geféhrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstorte Disks),
BootX, VT-Schutz (Das neue Virus Tool), Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen Uber 500 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's tiber 200 Seiten Informationen {ber
alle Viren: Erkennen von Viren; Arbeitsweise der
Viren und reparieren von Datenzerstérungen.

Immer alles in aktuellen Versionen.
Best.-Nr. P018 29,- DM

Jetzt kénnen Sie endlich Ihre eigenen Intros,
Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber
erstellen! Keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer,
IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock
Champion, Look (Erstellen Sie eigene
Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren
Sie tolle Demos mit ganz neuen Effekten.

Best.-Nr. P015 69.-

it dem Pro Tracker 3,2 (Foto) as
beste und umfangreichste Musikprogramm fiir den
Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED,
Wondersound (Elektronische Soundeffekte), Intui
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle
Ergénzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander
2u konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken
von iiber 50 verschiedenen Formaten ab und mit

dem Power Ripper "klauen" Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Speicher.

Best.-Nr. P033

Schmaus Paket

e C_jMPSanS |

Die Knallhart-Sammlung der besten Demos,
Grafik- und Musikerlebnisse fiir den Amiga: Do the
Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche Simpsons-
Spriche und natiirlich das Lied), Creep Show
(Knallige und sehr gruselige Horrorshow eigentlich
nur fir Erwachsene), Crazy Comics, The Simpsons
(Tolle Trickfilme), Techno Track Il (Harte
Tekknomusik mit musiksynchronem Grafikpower),
Gravenreuth, Weit iiber 100 Manta Witze, Beverly
Hills 90210 (Mit original Musik und fotorealistische
Bilder der Schauspieler), Super Dia-Show mit
fotoechten Traumbildern und mehr...

Best.-Nr. P017 39

4 E

Irgendwann ists jedem mal passiert: P

ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Di:

(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il konnen Sie versehentiich formatierte
Disks oder geldschte Files komplett zuriick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemlios beseitigt. Auch hardwareméBig haben
Sie das ganze System unter Komvol!za.

Best.-Nr. P019 9.- DM

Das bieten nur wir

* Alles ExKlusivprodukte, die
nur bei uns zu bekommen
sind,

* Brandneue Software direkt
vom Programmierer oder
von internationalen Copy
Partys!

* Meist deutsche Programme.

* Deutsche Service-
Anleitungen.

" 100% Virenschutz.

* Schnell-Lieferservice.

* Alle Disketten sind selbst-
startend.

* Alle Disketten sind auch fiir
Einsteiger geeignet.

* Gepriifte COLOF Qualitéts-
Disketten.

* Volle Error-Freiheit durch 4-
Fach Quadra-Hyping-Copy.

schich

Bestellungen werden meist innerhalb

Mallander

Computersoftware
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Haustiir

ormlos per
n Sie uns an oder
in Fax

Versandkosten:

Inland Vorkasse 6- DM
Inland Nachnahme: 10.- DM
Ausiand NUR Vorkasse: 15,- DM

von nur einem Tag bearbeitet.

Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:
Schnellste und sicherste Kopierprogramm fir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!). Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstdren und reparieren), Multi
Tool Il (File-Copy &hnlich DirOpus zum Verwaltel

Kopieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy-

Programme.
Best.-Nr. P027 39,- DM

Erleben Sie auf jeweils 10 Disketten die besten
Neuerscheinungen atemberaubender Grafik/Video/Musik:
Szenen-Demos. Stundenlanger MusikgenuB, wahnsinns
Echtzeit-Trickfilme durch Raum und Zeit, unvorstellbare
Grafikspektakel wie RGB-Plasma, Vektorgrafik in allen
Variationen, Echtzeit-Metamorphose, Weltraumabenteuer,
Ray Tracing Animationen, Grafikbilder, Techno-Musik-Video-

1 Clips oder auch erotische Einlagen mac'hen den SpaB

N

perfekt.

B3 s ~ Ami
Echtzeit-Flug (iber Gebirge aus der
Sicht eines Flugzeuges.

Demo-Pack 1
Demo-Pack 2

Paketen wer:

il >

2u N
Sie werden die weltweit besten Megademos, die auf den
beriihmtesten Mega-Copy-Partys in Skandinavien bei der
Demo-Competition den Platz 1 belegt haben, erhalten.
Warten Sie nicht langer.

10 Disks fiir alle Amigas ~ Best.-Nr. P001 39,- DM
10 Disks fir alle Amigas r. POO: -DM

o Demo-Pack AGA 10 Disks nur fir A1200/4000 B%LAN!I PO03 39-DM

méglich. Forde
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Reserv

Die Hiit-Verdachiige deuische Softwaresamlug

Erleben Sie iber 150 der besten Programme aus allen Bereichen. Ideal fir den Einsteiger: Hier finden Sie
alles, was man zum verninftigen Betrieb des Amigas braucht. Aber auch der Profi wird fiindig werden! Eliza
(Gesprachspartner als Computer; kiinstliche Intelligenz), Statistik, PaBwort, Walking Man (Mannchen auf der
Workbench), SchieB Sie Ab, Disk Test, MultiDat, Biorhythmus, Copper Preferences (Farbige W8}, Oko, Kiima,
Jazz Bench (Die ganz andere Workbench), Corral, Schreibmaschine, Rechentrainer, Little Intro Maker, Lucky

Looser, Turbo Backup, Acces (Top DFU-Programm)
Boot, OKS-Coder, Relokit, Dirmaster, Dr. Don
SystemCheck, Fractal Land, G-Text, Font Editor,

HQC-Cruncher (Packt Programme), Sprite Mover, View.
Funktionstasten, Ripper, Sound Sampler, VLabel,
extEd Plus, Bootgirl, Space-Writer, C-Monitor, Fast Load,

Drip, Gridrunner und vieles mehr aus den Bereichen Spiele, Musik, Biiro und Graf

Best.-Nr. P008

mplett nur 99,- DM

bl altander Cormter

kurven), Calc (Wissenschaftiicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und

Besig 49, Dl

FETy

Paint-Shop De Luxe

. e
Malen, gestalten und bearbeiten Sie professionell
Bilder: Free Paint (Foto, arbeitet fast wie DPaint),
Ultra Paint, MCad (Meisterhaftes CAD-Programmzl
Pointer Animator, Grafik Maschine (Voll
Manipulation von Crafiken), IFF-Converter, lcon
Editor mit Uber rtigen lcons fir die
Workbench, Bildmischer, Wolkengenerator
(Erzeugt individuelle Wolkenbilder, die als
Hintergriinde benutzt werden kénnen), Super
Morph (Erleben Sie die Welt der Bilder-
Metamorphose. Ein Gesicht wandelt sich z.B.
stufenlos in ein Auto usw.) Die besten Grafik-

Tools, die es fiir den Amiga gibt!!.
Best.-Nr. P020 49,- DM

Anleitungen & Cheats

glaublich, aber wahr: Uber 250 ausfiihrliche
ungen zu allen neuen und auch alteren
Spielen und Anwenderprogrammen wie Art
Department Pro, Super Frog, A-Train, Gunship
2000, DPaint. Battle Island, Lemmings If, Crazy
Cars Ill, Dir Opus...! AuBerdem enthalten sind sage
und schreibe iiber 1000 Cheats und Codes fir fast
alle Spiele. Als Krénung gibt’s eine 360 Spiele
umfassende Liste, welche Spiele auch auf dem

1200er laufen und weiche nicht. (
Best.-Nr. P014 29,- DM

LeerdiSke!ten

=
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700 Orgasmus-Stéhnen Extrahart
Lustvolles Liebesstdhnen von 4 Frauen und 2

Mannern in Hi Fi-Qualitt. Mit Knallhart-Schreien !!!

750 Maximal Overdrive Il
Nur fiir A1200, A1300, A4000: 3 Disketten mit einem

701 Mind Field

JAuf 3 Disketten
erleben Sie fetzige
Hardcore Techno-
Musik mit Grafik im

Takt der Musik:
Cubic, Future Shock
Liverman  Remix,

Slice Tacy, TripOnDiz, a, NXlcio Il
702 Happy Hippo Songs
2 randvolle Disks mit 12 frohlichen Profi-Songs.

Die besten Sammiungen von Clip Art
ildern in hochster Qualitét sauber nach
‘Themen sortiert: (Je Pack ca. 50-100 Biider)

706 Sport 707Tiere

g

708Autos

-arbige Bilder bis 4096 Farben fir alle
Amigas und Malprogramme.

Wahnsinns-Motive fir jedermann:

709Erotik-Motive 710Grusel-Bilder

712Computer & Biro

714100 Bilder gemischt

713Tiere & Natur
715 Witzecke
HeiBe Blondinenwitze, einfach tierisch,
|Beziehungskisten, FerienspaB...Tolle Witze zum
Lesen und Ausdrucken.
716 Jahreshoroskop 1995
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv fir uns
ein spezielles Jahreskompletthoroskop fir jedes
Sternzeichen und jeden einzelnen Monat des Jahres
1995 entwickelt. Lesen und staunen Sie.
717 Die Flintstones
i "Jabba Dabba Doo"-Lied in voller
Qualitat auf 2 Disks. Wird wie von
einer CD abgespielt.
718 Motorola Invaders
Bekampfen Sie hunderte von Computerviren
gleichzeitig. Hartes Ballersplel mit viel Action und
H: -Musik 2 Disks.

71 9 Golf spez:al
Professionelles Golfspiel
mit 16 Landschaften und
detaillierter Steuerung. 2

isketten. Spiel auf Rasen,
iWasser, StraBe und Sand!

720 Capi: Bonus

Als intergalaktischer Polizist haben Sie Missionen in

einer anderen Welt zu erfilllen. Ninja-Kampf-Spiel mit

Hohlen-Hindernis-Welt-Erkundung.

721 Denver Duk

Lustiges Spiel fir Kinder:

Onkel Duk muB in einem

Labyrinth Dlamanten

echten Videofilm mit aus

les Mega-Pack nﬁf

w 74

800 1000 Instrumente
10 prallvolle Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten

Kinohits wie Star Trek und einem heiBen Erotikfilm.
[AuBerdem folgende Filme: Kirmes, Schlagerei,
Schwertkampf. Danach gibt’s noch Techno-Musik.

751 International Champ:onshlp
Wrestllng SUP| R

Digi-Stimmen,  1-2  Spieler, div.
Schwierigkeitsgraden und Top Grafik. 2 Disketten.
752 Kinder Olympiade

Die lustigsten Olympischen Spiele, die es je gab.
SpaB-Garantie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit
lustigen Comicfiguren als Sportler und bunter Grafik.
1-8 Spieler konnen mitspielen. Mit Trainermodus und
humorvollen Kommentaren.

753 Video Adventure - Nachbarn -

Spielen Sie interaktiv direkt in der bekannten Sat 1-
Fernsehserie mit. Mit digitalen Bildern, gesampelter
Musik und Video-Animationen.

754 C64 Super Collection
Einmalige Sammlung von weit fiber 600 original
C64-Songs und zahlreichen C64-Bildern aus guten
alten Zeiten. Komfortables Abspielen der Musik
maglich. Erleben Sie Musik, die teilweise besser als
die bekannteste Amiga-Musik ist.

755 Label Pack

Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
[Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet nach
[dem WYSIWYG-Prinzip; Sie sehen auf dem Bildschirm
also alles genauso, wie es spéater ausgedruckt wird),
Etiketten-Master, Super Return Labels, Video-Label-
Master (Mit Verwaltung und Sortierung der Videotitel.
Saubere Einteilung in viele Rubriken wie

Stimmen, Spriiche
(Folmker) (Natur)Gerauschen im IFF-Format fir alle
Musik- und Soundprogramme direkt zu verwenden.
801 Musik Modul Pack

8 Disketten randvoll mit tber 200 Musikstiicken im
ProTracker-Format fir alle gangigen Musik-
Programme. Alles Spezial-Kompositionen von
weltweiten Profi-Musikern. Alle Lieder sind von Ende
1994. (Nr. 800+801 incl. Pro Tracker 3.15 !!l)

802 Die Proll Malbox

o e | oo W
Dieses Komplettpaket erdffnet Ihnen dle
it, Amiga-Bilder mit dem
vollig neuen Malprogramm Amiga-IFF-Paint zu
und mit einem Unit

auf’s Papier zu bringen. Damit Sie so nchhg loslegen
konnen, erhalten Sie auBerdem 3 Disks randvoll mit
fertigen Farbbildern und Grafiken aller Art.

803 Action/Ballerspiele

] Sie f
(Actiongeladene Sammlung der neuesten Baller- und

Raumschiffe und Ufos abballern, Zombies
abschieBen oder durch Feuer fliegen.
804 Kinderspiele

Fir Kinder ab 3 Jahren bis hin zum Erwachsenen:
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus,
Kasejagd, Ouch! (Mit dem Gummihammer auf
versteckte Kdpfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch-
Gerdusche.), Pinguin, Uggo (Balle in der Luft halten),
Delemma Figuren

Action-, Wester-, Erotik-Filme. Einfach SUPERI)
756 Druckertreiber Pack
(ber 100 Druckertreiber sorgen fiir den richtigen
Druck fiir nahezu alle Druckertypen. Fiir Workbench
und alle Arten von Programmen. (HP, Star, Canon,
Epson, NEC, OKi, Plotter

757 3er Sup pack

Monopoly, Dojo Ninja Fighter: Ein ferndstliches
Kampfsportspiel fiir 1-2 Spieler, Cosmic Racer:
Rasanter Flug mit Raumschiff und brisanten
[Ausweichmandvern.

758 The Gladiators of Dagania
Grafik-A

Plus
ein Gratis Kartenspiel "Shoot
Pontoon" als Geschenk.
722 Smash Bang Wallop!
Rasantes Auto-Cross-Rennen mit digitalisierten
Motorgerauschen, Frontalaufprall, Feuerball und
lquietschenden und dampfenden Reifen, die beim

[Anfahren sin Loch im Asphalt einbrennen.

: Nach vielen Jahran des

auf Bildschirm)...usw
805 Jump n ‘Run Spiele

Die besten Spiele wie Space Taxi (Bekannt vom C64:
Geschicktes Steuern einer Weltraumtaxe zu
|Plattformen. Mit Sprachausgabe), Grib tl, Mr. Munk,
Giddy, Colgate Jumpgel, Boulder Dash Mega
Collection (Mit sehr vielen neuen Levels) und mehr...!
806 Denk/Brett Spiele

ITop Sammlung von Denk-, Brett- und Gesell-
schaftsspielen mit super Grafik: Tetris, Blasteris,
Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen
zusammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik),
Cracked, Slider, Piper, Toe Popper...usw!

807 Lernpaket

|Terrorismus gilt es, in einem Labyrinth die
mit abenteuerlichen Mitteln zu befreien. Sefr brillante
lgrafische Aufmachung.

759 Luftabwehr

Universal- der besten L ab
der 5. Klasse bis zum Studium: Gravity, Matrix,
Plotter, R.O.M. (Zig Mathe-Themen zur Auswahl, z.B.
K himel

nt iel. Von einem F aus
haben Sie die Aufgabe, feindliche Flugzeuge zu
erledigen. Tolle Echigrafik. Ab 18 Jahren !If

). Molekiil 3D, Py Chemie-

850 Erotik Knaller 1995
Eine riesen Sammlung
harter Fotos in 256 Farben,
also nur fiir AGA-Amigas
A1200,A1300,A4000
Ab 18 Jahren !!!

851 Szenen Demo Highlights
Auf 15 randvollen Disketten dirfen Sie brisante
Neuerscheinungen von Ende ‘94 bzw. Anfang ‘95
erleben. Wir.haben die besten AGA-Szenen-Demos
speziell nur fiir A1200-A4000 mit bis zu 16 Mio. Farben
und superschnellen Grafikanimationen selektiert.

AGA-Bilder aus dlv.
AGA-Demos

Echtzeit-Film einer
laufenden Person als
Ray-Tracing-Animation
Der Inhalt des Pakets stand bei Drucklegung noch
nicht genau fest, da die aktuellen Neuerscheinungen
erst in das Paket mit aufgenommen werden. Das
Paket wird komplett mit neuen Demos
|zusammengestellt am: 01.12.1994 und am
15.02.1995, dann mit den neuen Rekord-Demos der
[Megapartys von Weihnachten/Silvester 1994!
852 Virus/Disk/Repair/Copy
Universal-Paket
4 Programmpakete auf einen Schlag: Ein riesen
Wmmplenpaket mit
,IMEHQE"M“G"

, neuesten

* Virus-Programme wie

Virus Workshop, ein

komplettes Sortiment,

Chip st pize_ P35 um defekte Disks

oder Festplatten (Headlwme -Errors...) wieder zu

reparieren usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren

oder Fonts, Bilder und Texte anzeigen, und

Programme, die auf einfache Weise die komplizierte

Shell-Eingabe durch einfaches Anklicken ersetzen.

853 Blropaket komplett

Die komplette Biiro-Programmausstattung filr alle nur

denkbaren  Biroaufgaben. Z.B.  eine
- 3 s

Texlverarbanung. Konlofuhrung und -verwa tung,

eine g, ein frei und
prog| D fir Ver-
wallungen aller Art, ein Shareware-

gramm fir den
Verbrauchev oder ein Statistik-Programm, was sehr
iibersichtliche Diagramme und Bilanzen darstellen
kann. Alles komplett fiir nur 49,- DM
854 DPaint Bilder & Fonts
«S Scrier Hiermit
_— kénnen Sie
so richtig

DPaint
alle

Master, Abacus (2 Disks
Pauker, Vokabel-Pauker und wetere F

= anderen Mal-
d Keine doppelten Bilder
; 703-714, 802, 851 und 854!




Von Deutschlands
fuhrenden FuBballfans empfohlen:

HATTRICK!-Die FuBball-Management-Sim_ulation der 90er...

spielbare Demo fur PC
und AMIGA gegen
Einsendung von DM 6.~

(13] Brlehllﬂlke *
Ikarion Software GmbH Telefon: (0241) 911 971
; ( ) 1

ostfac achen » I\ elerax:
X3 ) 1

Kreativ
statt
amtlich
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Ende der
Krise!

Das lange Zittern der Amiga-
Freaks durfte endlich vorbei
sein! David Pleasance und
seine Mannschaft konnten
das Management Buy Out
endlich an oberster Stelle
genehmigen lassen. Der
ehemalige Geschaftsfihrer
von Commodore UK konnte
finanzkraffigen  Konkurren-
ten wie Samsung oder Amst-
rad die Rechte an der Ami-
ga-Familie wegschnappen
und plant unter der Firmie-
rung .Amiga International®
eine sofortige Wiederauf-
nahme des Geschdffs. Die
Produktion wird vermutlich
in  England  stattfinden,
wahrend fur ndchstes Jahr
zwel neue Amiga-Modelle
angekdndigt wurden. Da
das Konkursgericht auf den
Bahamas diesen Vorgang
erst einmal genehmigen
muB, was einige Wochen
dauern kann, gibt es noch
keine hundertprozentige
Absicherung. Fernab von
diesem Firmengerangel
kehrte allerdings auch ein
frischer Wind in den Soft-
warebereich ein. Eine ganze
Handvoll  toller  Produkte
macht den Amiga wieder zu
der Maschine, als die sie uns
allen lieb ist. Innovative Pro-
dukte, die neue Leistungs-
maBstébe setzen, nehmen
die Langeweile aus dem
Spielebereich. Theme Park
machte vor wenigen Mona-
ten den Anfang und sorgt
mittlerweile auch auf dem

A500 far Furore. Im Arcode
Action-Sektor beweist Zee-
wolf vom Newcomer Binary
Asylum, daB Actionspiele
innovativ und anspruchsvoll
sein koénnen. Famose 3D-
Grafik, die man dem Amiga
gar nicht zugetraut hatte,
und einzigartiges Gameplay
machen Zeewolf zum Refe-
renzspiel, das man gesehen
und gespielt haben muB.
DaB selbst im Jump & Run-
Sektor noch deutliche Moég-

lichkeiten stecken, beweist :
die exzellente Umsetzung :
des Disney-Hits Aladdin far :
den A1200. Unglaubliche :
toller :
Soundtrack sorgen fur neue *
Das :

Grafiken und ein

Hoéchstwertungen.

scheinbar Uber Gebuhr @

beanspruchte FuBball-Gen- :
re wird gleich mit vier Hits *
eine Ruckkehr in die Charts =

erleben. Wahrend World of
Soccer und FuBball Total!
nichts Neues bieten, schla-
gen sich die Umsetzung FIFA
Soccer und Lothar Matthdus
Super Soccer um den Titel
.Referenz-FuBball-Spiel™.
Beide warten mit der gro-
fisch spektakulé@ren Iso-3D-
Perspektive auf und dUrften
fir Aufsehen sorgen. Der
Trommelwirbel, den wir seit
einigen Monaten fur diese

Hits anstimmten, weicht nun :
den Triumph-Fanfaren, auf :
die wir Amiga-Besitzer schon &
lange gewartet haben. Die :
durfen wir bestimmt noch :
ofters anstimmen, wenn Ihr :
das eine oder andere Spiel :
kaufich erwerbt. Ubrigens,
ich bedanke mich fur die :
Treue, die Ihr mir wahrend :
der letzten zwei Jahre (Ja! :
So lange betreue ich schon @
die AG!) meiner Tatigkeit
habt :
und freue mich auf die kom- :

entgegengebracht

menden Dekaden!

Ho

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

Amiga [iames

_) (5] ]3
auf eler

Leewolf

Brillante 3D-Arcade Action
erwartet Euch mit der
aktuellen Coverdisk. Eine
komplette Mission wird
Euch  stundenlangen
SpielspaB garantieren. f
Versprochen!

Soldaten kénnen aufge-
nommen werden, wenn
man landet.

Aufregende
Kampfe mit
Panzern stehen
auf der Tages-
ordnung.

9746

Infantry

Kxll}
wreck

Training
enemu trooaps &
vehicle

thear

: Hier kdnnt Ihr Euch orientieren und die verschiedenen
: Ziele orten.
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Super Stardust...........ccccoerennnnnnirnan 10
UFO 40
Universe 40
Whale’s Voyage 2
Wild Cup Soccer.
World Cup Golf..........c.counervrenanaen

TOLES B0

b e 2
Zeewolf ist eindeutig das Action-
spiel des Jahres! Wir haben einen
riesigen Test und ein spielbares
Demo auf der Diskette! SE"E 30

~ TIPS&TRICKS

BONBIACIOL. ..o ciissiimnsivsiss 309
K240

Ishar 3

Liberation o
Second Samurai 312
Super Methane Bros. ..299
UFO 316
Unlvelse o Lo i 289
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FuBbalifreaks diirften seit Monaten auf die
Umsetzung des Sega- und PC-Hits warten! Kann
EAs neuestes Sportspiel die hohen Erwartungen

effiillen?
SEITE 24

Krisalis und Bomico schicken sich an, FIFA Soc-
cer mit einem erstaunlich dhnlichen FuBbalispiel
Konkurrenz zu machen. Wer gewinnt das Duell

der 3D-Vertreter?
SEITE 22

Der langerwartete Nachfolger zur legendéren
Sensible Soccer-Reihe ist endlich da. Sorgt
der Manager-Teil fiir ein ganz neues Spieler-

lebnis? Der Hartetest! = o
SEITE34 R

e
Tgr\;oka“e“

Jump & RUM deluxe

2 “’[g\odd‘“
/

— 7775
10300 - ve: &

Wie gut Jump & Run-Spiele wirklich sein kdn-

nen, will Virgin mit der Umsetzung des Mega
Drive-Bestsellers beweisen. Bietet es mehr als

Traumgrafik? =
SEITE 84

Wer auf Adventures steht, darf sich Gber das neueste
Werk von Empire freuen. Abgedrehte Abenteuer mit
erstaunlicher Realitdtsnéhe sorgen fiir Spannung.

SEITE

Ohne Rechenpower machen viele 3D-Spiele
und Adventures keinen richtigen SpaB. Wir
sagen Euch, wie der Amiga schneller als so

mancher PC wird!
SEITE 106

ANIGR GAMES 12/94 T



CD 32-Spektakel

Geschdftsfiihrer Chris Liscompe hdéit das CD 32 fiir eine
fabelhafte Konsole.

berflachlich  betrach-
fet, unterscheidet sich
Cyberwar kaum von

seinem Vorgdnger. Full Motion
Video-Sequenzen in Massen,
auf die man nur begrenzt Ein-
flu8 nehmen kann. Was uns
nun beim Nachfolger erwartet,
hat Paul Rigby herausgefun-
den.

? Darf man den PC-Experten
glauben, wenn sie sagen,
Lawnmower Man sei ein spiele-
risch unausgereiftes Produkt?

CHRIS LIPSCOMBE: Wir wissen,
daB wir uns noch auf vielen
Gebieten verbessern kénnen,
und zahlreiche Vorschldge
haben auch schon in Cyber-
war Beachtung gefunden, Wir
haben in unserem ersten Spiel
einige Dinge verwirklicht, mit
denen viele Computerspieler

B AmicA GANES 12/94

Eul]ermar

si h mii den Enf-

elnfach nichts anfangen konn-
ten. Kein Programm sieht am
Ende so aus, wie es am Anfang
geplant war. Selbst wenn man
ein Spiel Uber mehrere Jahre
hinweg entwickelt, wird man
esimmer noch verbessern kon-
nen.

? Was dlrfen wir denn nun von
Cyberwar auf dem CD 32
erwarten? Ein deutlich anderes
Spiel?

CHRIS: Wir kénnen aus diesem
Spiel machen, was wir wollen.
SchlieBlich lehnen wir uns bei
der Story nur an den Film an
und produzieren keine alltégli-
che Film-Spiel-Konvertierung.
Auf der technischen Seite
haben wir uns im letzten Jahr
stark verbessert. Wir verfigen
jefzt Uber eine ausgezeichnete
Kompressions-Technik, mit der

B war

| gend.

' FlieBende Anima-
. tionen, préchtige
Farben und unge-
wéhnliche ;
'spektiven
'machen Cyber-
= zumindest

| optisch herausra- |

wir fast alle unsere Vorstellun-
gen realisieren kénnen.

? Welche Verbesserungen er-
warfen uns denn im spieleri-
schen Bereich?

CHRIS: Wir haben versucht,
mehr Wert auf die Spielbarkeit
zuU legen und den Spieler mehr
einzubinden. Jetzt muB man
sich durch ein riesiges Netz-
werk an Spielen kémpfen, und
man kann entscheiden,. wel-
chen Teill man zuerst erfor-
schen mochte. Der Spielablauf
ist nun flssiger. Alle Bemerkun-
gen, die Lawnmower Man-
Spieler gegenlber uns fallen-
gelassen haben, sind
aufgegriffen und im Spiel reali-
siert worden.

? Ihr entwickelt Cyberwar fiir
den PC und das Amiga CD 32.

Per- |

. CD-Spiele
unglaublichen Entwickiungsauf-
wand. Die hier gezeigten Vektor-
grafiken missen nun im Hue
Backgrounding-Verfahren
gefiillt werden.

erfordern einen

aus-

Wo liegen die genauen Vor-
und Nachteile beider Syste-
me?

CHRIS: Der Amiga-Code wird
vollkommen unabhdngig vom
PC-Code entwickelt, aber
dennoch benufzen beide die
gleichen Grafiken. Die CD 32-
Version ist sehr viel einfacher zu
realisieren, aber wir sind auch
alte Amiga-Flchse. Wir glau-
ben aber, daB das Amiga-DOS
dem PC DOS weit Uberlegen
ist. Man kann auf viel mehr
Grafikehips zurlickgreifen und
die Geschwindigkeit ist hoher.
Beispiel: Wenn man Daten vom
Amiga-CD liest, wird der Pro-
zessor nur zu 8% ausgelastet,
beim PC sind es Uber 40%.
Trotzdem werden aber die
Unterschiede zwischen beiden
Versionen @uBerst gering aus-
fallen.




Eine tolle \
Geschenkidee
zum Weihnachtsfest!

PRESSESTIMMEN

* seit 7 Monaten auf Platz 1
und Platz 2

* Power Play

* ASM

* Amiga Games

erhdltlich ab Mitte November exklusiv fir Amiga -
komplett in Deutsch!

3 starke TOP-Titel fir nur DM 99,95*
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and Computer Software are protected by
Copyright. All rights reserved
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DAS ERSCHEINT DEMNACHST!

TFX Ende November soll es end-
lich soweit sein! Ocean will den
von DID entwickelten Pracht-
Flugsimulator fir den Amiga
1200 verdffentlichen. Ein Mega-
hit? Release: November

SUPER STARDUST Eine grafisch
und soundtechnisch ordentlich
aufgemaobelte Deluxe-Variante
des A500-Hits soll Team 17 und
Bloodhouse zum Charts-Come-
back verhelfen. Release: No-
vember

ZEPPELIN Eine Wirtschaftssimula-
tion rund um die legenddren
Luftschiffe von Graf Zeppelin hat
Kingsoft-Ableger Ikarion in Vor-
bereitung.  Hitehren  erhielt
bereits die PC-Version. Release:
Dezember

MAD NEWS Der inoffizielle Mad
TV-Nachfolger macht Euch zum
Chefredakteur eines typischen
Busen- und Klatschblaftes. Wird
auch das Spiel Schlagzeilen
machen? Release: Januar

HATIRICK Mit einer erstaunli-
chen Verspatung will lkarion nun
Bundesliga Manager Hattrick
das Wasser abgraben. Innovati-
ves Gameplay und tolle
Grafiken werden versprochen!

A o i Release: Dezember
CANNON FODDER 2 Das indizier-
te Vorgdngerspiel schrieb Spie-
legeschichte, und mit dem
Nachfolger will Sensible Soft-
ware nun in dieselbe Kerbe hau-
en. Mehr Levels, neue Waffen.
Release: Dezember

- 2

POWER DRIVE Im Kampf um die
Pole-Position bei den turbolasti-
gen Rennspektakeln will U.S.
Gold ganz vorne mitmischen.
Gerenderte Grafiken und tolle
Spielbarkeit stehen an.

Release: Januar

WORLD CUP GOLF Speziell fur
das CD 32 bastelt U.S.Gold gera-
de an dem grafisch imposanten
Golfspektakel mit Flugsequen-
zen und Digi-Grafiken. Hitver-
ddachtig! Release: Februar
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Es wurde Zeit fur etwas vollig Neues
= Ay X

JUDGMIENT

Alired Chicken] |
Alien Breed/Qwak] |
Arabian Nights______|
 Arcade Pool

Battlechess
Battlestorm
Battletoads
Brian the Lion
Brutal Sports Football
ubba’n Stix

7 Gates of Jambalal__|EV|59,90|Pinball Fantasies

Bubble &
Cannon Fodder_____|
[Castles |
[Chambers of Shaolin] |

ChuckRock___ |
Chuck Rock I
ID—Generation

Donpkl =i o
Elite |I-Frontier.
Emerald Mines] |
Fields of Glory._|
Fireandlce] |
Eireforcel. |
Fly Harder

Global _Effect

Gunship 2000 |
Heimdall2] |

Int.Karate Plus| |
James Pond 3
Jetstnke.

John

id Chaos]

Last Ninja 3

Lotus Trilo

fean Arenas] |
[Microcosm] |
Morph ]
Myth_ |
Nau%ht¥ Ones] |
Nick Faldo Golf] |
Nigel Mansell

Out to Lunch

Overkill /Lunac C] |

[Chaos—Engine] |
D,

Disposable Hero| |
D.

Fury at the Furries___|DA
Guardian| DV

Im.Mission 2025_____DV|
Int.Sensible Soccer| |DA|

arnes Football]
D,

Labyrinth of Time] __|EV]

Prev] 4§
IProject X/F—17 Chall
[Psycho Killer]

Sabre Team
Sim City.

Simon the Sorcerer__|
Sleepwalker] |
59,90(Striker

| D.
[Zool2]  |DA|59,90
Die hervorgehobenen]CD-32
Titel laufen auf dem A1200
mit Hilfe der Overdrive-CD
(siehe "Zubehor").
Ankiindigungen bis Dezember

CD-32
Beneath a steel sky
Bump'n Bum
Kick Off 3
Kingpin
49,90 Marvin's Marvellous Adventure
69,90|Mega Race
54,90] Oldtimer
49,90 Pinball lllusions
64,90 Quik
Second Samurai
T.F.X.
Theme Park

A1200/4000

Aladdin
Der Clou—Profidiskette
Der Schatz im Silbersee
Hattrick (lkarion)

Kings Quest 6

Lion King

Magic of Endoria
Oldtimer
Reunion

Sim City 2000
TF.X

S.UB.




Der Versand

erfolgt perNach»

nahme o. per

Vorkasse ab 9,

+Nachnahme u.
Zahl kane

Hauptstr.2

/21

Bestellan—

00

nahme von

00

*linh.M.BocKer
[PREISANDERUNG

[VORBEHALTEN
icherheitsver
packung +2,—
[Es gelten unsere
allg.Geschaftsbe—

Terminator:

Buf
AMIGACD-R
Photo CD- Soﬁwale
Photolite fiirs CD 321

oy, Filti— nr\uym

49,90
59,90
69,90
89,90
49,90
49,90
64,90
49,90
59,90
59,90
49,90
84,90

Sexual Fantasies ab 18
& Video Creator

#Demo Collection
giDemo Colleclion 2

g Fractal Universe

£ Games & Goodies

59,90

249,90

149,90

499,90

Overdrtve CD 499,90
Deutsche MPEG- Fllme

Lngebc?
amunda
| tober

aus
Jagt auf Roter

MPEG Musikvideos

49,90
49,90
49,90
49,90
49,90
gn Bryan Adams 49,90
&% Tina Turner ‘88 49,90
&8 Carreras,Domingo, Pavarotti

in Concert Metha 49,90

Ankundigungen bis Dezember
Amiga 500/600/2000
Cannon Fodder 2
FIFA IntSoccer

52 The Cure-Show
# T.Cream o.Eric Clapton
B Andrew Lloyd Webber

Marvin's Marvellous Adventure

Pinball lllusions

4.99.- HPrL) Sin dingungen.
Titel AM/GA1200 Preis| Preishits Amiga
1869 DV[64,90 30 Pocl.—
Ansto DV| 64,90 64,90 [ACPes NieCean Po Bifera
Anstoss—World Cuo Edition DV 59,90 |Alien Breed Il DA [54,90 [APidva- Editon
Alien 3 DA|47,90|Alired Chicken___ IDA|49,90 mﬁgﬂ?s\mg
Alien Breed Il DA | 47,90 |Anstoss DV 64,90 [Assassin B-Mix.
p DA|47,90 | Anstoss—World Cup Edition. DV [54,90 [e31ran——r
2 DA|47,90 |Arcade Pool DA (29,90 [Eatticchess 1l
A Ost DV|54.90 DV|54,90
Baile Isle Data Disk 2 DV|47,90 |Body Blows DA|39,30
Beneath a steel sky. DV|59,90 |Body Blows Galactic_____________|DA|54,90
DA|47,90|Brianthelion ______ IDA
Big Four. DV| 59,90 | Butitie & Squeak DA 3
Body Blows Galactic. DA | 47,90 |Bundesliga Manager Hatlrick DV 2o
Brian the Lion DA| 47,90 |Buming Rubber DA
Bubban Stix DA| 47,90 |Bumtime DV 90
Bumpn Bum4— DA | 53,90 |Chaos—Engine DA gg
Manager Hatirick | DV/| 74,90 |Christoph Kolumbus DV
Chaos-Engine DV “mke ke 50
Civilization DA Tl Eanter <
Cool Spot ! Streets DA ~13 R 2
Crazy Sports Football DA 53,90 |Darkmere ( Enhanced ) DA
Christoph Kolumbus Dv|7290|Dennis = IDA
D-Day. EV|ssgoDerClou 1DV
Darkmere DA| 59,90 |Diggers DV
Das Auge DV 74,50 |Donk DA
Death or Glory. DV| 79,90 DV
Der Patrizier. DV| 64,90 |Dynatech DV
Der Clou DV| 69,90 |Fatman DA
Die Box-Volume 1 DV | 54,90 | Fiesets or DV
Di Hero DA|47,90 |Gunship 2000 DV
Dy} e9.901Hanse oy Lelsure S L
Dune Il DV|s3g|Heimdallz _ Ipv
Manager. DV|72,90 ible Mission 2025 DV Lm,,
Elite II-Fronfier. DV| 53,90 |Int Golf Championshig DA Lure of S emtress
Etfmania DA|47,90 |int Sensible Soccer DA PSS e Pratoon: Azg e
Empire Soccer. DA | 53,90 [Ishar. DA i Marglon
F1 DA|59,90 |ishar Il DV anhunter New Vork
Fatman DA|47,90 DV
Fire and Ice. DA|47,90 |James Pond 3 DA
okt of ¢ DV | 69,90 | Sotstnte DA
Flashback DV| 59,90 |Jurassic Park DA
DA|s3g0|KickOf3 ______ IDA
Global DA|47,90 United Prem.L |pba
Gobliins 3 DA| 64,90 |Morph DA
Hanse DV|47,90|NaughtyOnes______ IDA ;ghg; Qgggg
Hired Guns. DV|59,90|NigelMansell DA F?‘o;;cu\aus i
ible Mission 2025 DV| 69,90 |Oskar. DA Populous Edition. B Fatriot (3ames
Innocent until caught DV|eag0fOverdil__ IpA premere %3 gg oL a
ishar 3 DV|e490|Outtotunch___ Ipa Frogst-X gt lian
Jurassic Park. EV | 49,90 |Penthouse Hot Numbers Delwe_______ DA &:m for 83"
K240 DA| 59,90 |Pinball Fantasies. DA osh fox O Wons
Kick Off 3 DA|47,90 DA %gggcmd Legends Quest
Kings Quest 6 DV/|69,90 o A—(> ] ot P B el Prin-
Legacy of Soracil DA|47,90 (Detroif) DV m‘g';,aﬁ,:;ﬂ"’ 33,50
Lemmings 2 DA | 59,90 [Ryder Cup DA Sily Putty
Lucar Arts Classic Adventure DV| 77,90 |Sabre Tean DA i gt
Micro Machines DA|47,90 |Seek & Destroy DA pace et 2o
DA|53,90 [Second Samurai DA 0 |Space %u Sting
Mr.Nutz DA|47,90 |Sim Life DV c«'f'e'
z::::l‘"‘l" g: :g:gz [Sion ths, Sorceee: gx =ecm of Morkey Tand
Pizza Ci DV|78,90 DA|59,90 }E{""“a‘“ﬁq" T Ea gg
Rings of Medusa Gold DV|6g3,90|SoccerKid DA Tunderhawk. v 25 9 ¥ Bon Jovi
v i DV | 64,90 |Star Trek ___|ov|es,
Ruttn Tumble. DA|47,90 EV | 69,90 [Tl fcfion, Pack ¢ \,23
0 i DV | 63,90 | Syper Stardust. —|DA|s9,90 |rols. A28
Second Samurai DA| 59,90 | 7728me Part DV 69,90 [UarEr V20
Sim Classics DV|egg0[TotalCamage _ |pa|sq gp Jz McKraken. Vi3
Simon the Sorcerer. Dv|6790|Tomado______ |DV|79,90 Neue Budget-Titel
i DA|47,90 i DA|84,90 Space Quest 4 34,90
Soccer Kid DA | 59,90 [Trolis DA|29,90 | Dogfight 39,90
Software Manager. DV| 65,90 | 4/~ 0~Enemy tinknosi | DV | 69,90 | F~ 117 A Nighthawk 39,90
Space Legends DV| 65,90 IntSoccer DA|59,90 é::"!r‘éummn g:~:g
Starford DV| 69,90 |Whales Voyage DV|59,90 s e
i DV 59,90 |Zool 2 DA 49,90 | Stardust PV Kingpin
Team 17 Collection—Volume 1 DA| 59,90 |Zool I DA 49,90 :Ia:tr;tz‘; ::»:g o e
Tumican 3 EV |49,90 F 9
HonlLignll ov| 5550 Schrifliche Bestellungen per Post oder Fax | i siogrer Pl verlord
die gralis |, 5iana Jones Iv 49,90
it DA|59,90 | nd bekommen 2,-DM Abschlag auf die Monkey Island ll 4050 .
49,90 portokosten (Sie sparen 4-DM Pro Best, il Sensible Golf

gment Day—Der K

hig unter den 472227 —Versandhandlern



Exklusiv!

Folge 1

Eine unserer beliebtesten Rubriken wollen wir anl&glich der Entwicklung am
zweiten Teil von "Whale“s Voyage" wieder einfiihren. Niki Laber und Hannes

Seifert von Neo berichten von der Arbeit am neuen Hit!

ngespornt vom Erfolg des

ersfen Teils, haben wir

beschlossen, eine Forfset-
zung dieser Mischung aus Rol-
lenspiel und Wirtschaftssimulati-
on zu erarbeiten, Wahrend der
Entwicklungszeit unseres letzten
Projektes, Der Cloul, konnten wir
nicht nur massenhaft neue
Ideen, sondern auch zahlreiche
Anregungen und Verbesserun-
gen von Spielern  einbringen.
Neben dem technischen und
grafischen Aufwand ist eine
gute Story fir ein Rollenspiel
unerlaBlich,

1. Wie lautet
die Story?

Daher beschdftigte uns dieser
Punkt ganz besonders. Eine

Mit Der Clou schaffte Neo erstmals den Einstieg in die Charts.

Ith kam vor einigen §
zehn Pfend in der
Persan, on die i
Er hal =inem ehr

gute Geschichte, die den
Spieler viele Stunden vor den
Bildschirm fesseln soll, ist nicht
innerhalb eines Tages aus-
getUftelf. Viele Stunden sind
nur mit Brainstorming und
Ideensammeln vorlbergegan-
gen. Zuerst sollte man versu-
chen, moglichst ohne an die

technischen Grenzen des
Computers zu denken, eine
spannende Geschichte und
die damit verbundenen Hand-
lungsmoglichkeiten des Spie-
lers zu entwerfen. Wir haben
uns auf eine gemutliche

en Be

aruf
Bieh, Und e |ebl AFCHENSCHIETHE

Cors B Vons, Mellington Rood B3.82.1953
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Couch gesefzt und dartber
nachgegriibelt,wie man dem
User exirem viel Freiheit im
Splelverlauf schenken kann,
ohne daB irgendwelche unlo-
gischen Passagen entstehen,
die die Atmosphdre der Hand-
lung zunichte machen. Nach
mehrstindigen Sitzungen sind

wir zu dem Entschlu gekom-
men, daB wir die Mischung aus
Rollenspiel, Handelssimulation
und Strategiespiel beibehalten
wollen, nicht nur deswegen,
weil es bei den Spielern sehr
gut angekommen ist,

in Londes on,
onnie nur &
n konntz: B

B

sondern auch, weil es derzeit
kaum ein Spiel auf dem Markt
gibt, das diese Mischung auf-
weist.

2. 50 siehl’s aus:

Die einzelnen Spielabschnitte
werden wie folgt aussehen:
Der Schwerpunkt wird natur-
lich im Rollenspielpart liegen,
in dem man eine vierkdpfige
Crew durch das Spielgesche-
hen steuern muB. Neben vie-
len knackigen Ratseln soll
auch die Action nicht zu kurz
kommen - in zahlreichen Echt-
zeitkdmpfen wird man nicht
nur sein Reakfionsvermogen,
sondern auch seine strategi-
sche Uberlegenheit beweisen
mssen. Der Handelsteil dient
dazu, wie beim ersten

Hannes Seifert
und sein Kollege
Niki Laber von
Neo berichten
exklusiv fir die
AMIGA Games!
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Teil auch, unabhdangig von der
Hauptstory Geld fur die Ausru-
stung der Crew und des Raum-
schiffes zu bekommen. Dieser
Teill ist im Vorgéanger etwas zu
leicht ausgefallen, was von etli-
chen Spielern kritisiert wurde.
Wir haben uns nun bemtht,
den Schwierigkeitsgrad so
anzuheben, daB es nicht mehr
so leicht sein wird, schnell zu
Geld zu kommen, aber im
Gegenzug dazu dlrfen natlr-
lich keine unfairen Stellen vor-
handen sein, die den Spieler in
eine Sackgasse freiben kénn-
ten.

Der Handelsteil sollfe moglichst
so komplex sein, daB er auch
alleine stehen konnte. Auch
der Weltraumkampf, bei dem
die Whale in Schiachten mit
Piraten oder sogar Schiffen der
Féderation verwickelt werden
kénnte, soll als dritter groBer
Part das Gesamtbild von Wha-
le's Voyage Il pragen. Mehr
dazu in den ndchsten Folgen
dieses Ent-

wicklungsta-

gebuches.

Nachdem wir

die oben

erlauterten

Punkte  defi-

niert  hatten,

stieBen wir

auch schon

auf die ersten

Probleme,

ohne daB

auch nur eine einzige Zeile pro-
grammiert worden wdre. Es soll-
te ndmlich méglich sein, die
abgespeicherte Crew aus dem

Niki Laber
griindete Neo
zusammen mit
Hannes Seifert
Anfang 1993.
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ersten Teil in Whale's Voyage |l
zu Ubernehmen. Samtiiche
Werte und natlrlich auch die
Erfahrungspunkte, die im ersten
Teil erwirtschaf-

tet  wurden,

solliten dabel

nicht verloren-

gehen, Die

Probleme, die

sich  hierbei

stelifen, waren

nicht nur die
Konvertierung

der Daten,

sondern auch
spielerische:

Die Geschichte spielt 20 Jahre
nach dem ersten Teil, folglich
mussen auch die Figuren
altern.  FUr unseren Grafiker,
Michael Sormann, bedeu-
fete dies, daB er samtli-
chen Gesichtern quasi
den Dunst der Zeit Uber
das Gesicht legen muB-
te. Erschafft man jedoch
junge Charaktere fir sei-
ne Crew, so sind diese
naturlich frisch und unver-
braucht. Die alten hinge-
gen besifzen leichte Alter-
serscheinungen. Wie

Whale’s Voyage war das gelungene Debiit-Produkt von
Neo. In Kiirze werden wir den zweiten Teil spielen diirfen.

man auf den Bildern deutlich
sehen kann, sind Michael die
Grafiken ganz gut gelungen.
Nun, ganz zufrieden waren wir
mit dieser Einteilung immer
noch nicht, denn entweder nur
ein altes oder nur ein neues
Team ist nicht immer reizvoll.
Besser wdre es, wenn man alte
Charaktere mit neuen mischen
konnte, beispielsweise eine Par-
y aus zwei alten und zwei neu-
en Personen. Einige Stunden
spater war auch diese Funktion
fehlerfrel eingebaut und die
erste  Party, die wir zu
Testzwecken kreierten, lieferte
ein beachfliches Ergebnis:
einen starken jungen Krieger
(neu erschaffen) sowie drei alfe
Figuren, einen  PS-Magier,
einen Araner und einen Bio-
chemiker (Ubernommen), die
nicht nur mit vielen Erfahrungs-
punkten, sondern auch mit
wesentlich héheren Werten als
der neue K&dmpfer ausgestattet
waren. Vorteil der neuen Cha-
raktere; Sie sind zwar anféng-
lich schwacher als die alten,

R Tl

Alte und neue Charaktere
wie diese werden in
Whale’s Voyage 2 Verwen-
dung finden. Interessant ist,
daB die Personen aus dem
ersten Teil um zwanzig Jah-
re altern muBten.

aber durch die neue Fahigkeit
'‘Menschlichkeit' ist es moglich,
diese Personen mit Cyberteilen
Quszurusten, was bei alten Figu-
ren nicht mehr geht. Vorteil der
alten Charaktere: Sie besitzen
schon zu Anfang des Spieles
wesentlich mehr Erfahrung und
haben daher auch bessere
Kampfwerte und sogar ihre
speziellen Fahigkeiten, aber sie
kénnen auch  kaum Neues
dazulernen.

NACHSTEN MONAT...

erfahrt Ihr mehr iiber den Aufbau des komplexen Handelsteils
und die Probleme, eine exakte Berechnungsformel zu ent-
wickeln, mit der die gesamte Galaxis simuliert werden kann.




Neulich auf dem Weg
zum Leitschriftenladen...

Mit PLAY TIME ,,into the future®.
+ + + PLAY TIME kennt die
Highlights und Projekte der
Zukunft. + + + PLAY TIME - das /
NEWS Magazin. + + +

Wieder mit 32 Seiten
Tips&Tricks zum Heraus-
nehmen und Sammeln. 2 / fiir alle, die mehr

wissen wollen.
Fiir nur

tuelle Ausgabe jetzt im Zeitschriftenhandel erhaltlich!



fo! it
ist, stand schon l&ngst
fest, daB dieser Streifen der
erfolgreichste  Zeichentrickfilm
aller Zeiten ist. Mit einem Ein-
spielergebnis von Uber 250 Mil-
lionen Dollar in den USA Uber-
fraf er sogar den Vorgdanger
+Aladdin® um efliche Milionen.
Eine gewisse Ahnlichkelt zum
Dschungelbuch zumindest
beziglich des Handlungs-
schauplatzes kann diesem Film
nicht abgesprochen werden.
Es dreht sich alles um den
Léwen Simba, dessen Leben
man von der Geburt bis zum
Tod mitverfolgt. Er solite einmal
in die Rolle seines Vaters schilip-
fen, der als Kénig der Tiere vom

Im Bonus-Level darf man als Schweinchen Friichte auf-
sammeln.

Der Aladdin-Nachfolger

¢ Krone zu kémp-
fen. Mit dem bdsen Onkel Scar
hat er allerdings einen hart-
néckigen Rivalen um diesen
Platz.  Tapfere  Kumpanen
begleiten Simba jedoch bis
zum bitteren Ende.

Das Spiel zum Film!

Das von Westwood (Dune I,
Kyrandia) produzierte Spiel héit
sich erstaunlich nah an die Film-
vorlage. Inzehn umfangreichen
Levels flhrt man Simba zum
Thron zurick. Erstmalig ist in
einem Jump & Run ein vierbei-
niger Held die Haupffigur, und

honig der Lowen

Gerade liefert Virgin mit Aladdin das

neue Referenz-Jump & Run fiir den Ami- Qrﬂ
ga ab, und schon kiindigen sie das -
Werk zum neuesten Disney-Film an. 4
Ein weiterer Jump & Run-Hit?
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genau dies ist der Grund, wieso
Konig der Lowen so viel SpaB
macht. Es kann beispielsweise
passieren, daB man nur mit dem
vorderen Pfotenpaar auf einem
Felsen landet, was den jungen
Simba dazu bringt, heftig zu
strampeln, um doch noch auf
den Felsen zu gelangen. Im
Gegensatz zu anderen Jump &
Runs kann man auch nicht
schieBen oder Gegensténde
werfen, sondern muB mit dem
unkonventionellen Brdllen vor-
liebnehmen. Dadurch werden
nahe genug postierte Gegner
oftmals méchtig erschreckt und




Level Is'r man fur Geblsch

das Weiterkom- beseitigen
men auf faul her- kann.  Zwei
umhdéngende Bonus-Levels
Affen angewie- runden  das
sen. Brlllt man sie Spiel ab. In
nicht kraftig dem einen
genug an, dann muB man als
schmeiBen  sie Schweinchen

einen in die Abwechslungsreicher herunterfal-
falsche Richtung, geht’s kaum: Im zweiten lende Friichte
und der nachfol- Level steht ein Ritt auf einem aufsammeln,
gende Ritt auf StrauB an. wdhrend man
einem  StrauB im anderen
wird einem nicht gegdnnt. Im  als Timon in Jump & Run-Manier
vierten Level sorgf eine ein- Bonuspunkte scheffelt. Eine her-
drucksvolle  3D-Sequenz fUr vorragende Umsefzung des
Abwechslung. Der kleine Simba  Soundtracks von Hans Zimmer,
wird von einer Herde wildge- Efton John und Tim Rice kront
wordener Ochsen verfolgt und ~ dieses Meisterwerk. Die Stiicke
muB den herannahenden Huf- | Just Cant Cait to be King*
en geschickt ausweichen, und ,Circle of Life" wurden ast-
wahrend von vorne noch riesi-  rein umgesetzt, und zeigen, was
ge Felsbrocken den Weg der Amiga soundmdBig drauf-
blockieren. In den letzten vier hat. Im Februar soll es fur A1200-
Levels zieht man als alter Prinz  Besitzer soweit sein, ob eine
der Lowen los. Nun ist nicht nur ~ A500-Version kommt, steht der-
das Fauchen wesentlich ein-  zeit noch nicht fest,

drucksvoller, sondern man darf @ Hans Ippisch

Der alte Léwe kann sich im Gegensatz zum jungen bereits '
mit Prankenhieben zu Wehr setzen.

*MICRO MAGIC*

HeiBe Spiele

Starke Preise

***TEL. 02371-36330%*

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr

1869 ov “Eye of Beholder 1 DV 30,00 Pinball S.E.
A-Train+Constr.* DA 49,00 Eye of Beholder2 DV 7800 Pinball Wizard

Alien Breed 2 DA 50,00 Fields of Glory* DV 69,00 Pirates
Anstoss+W.C.E. DV 79,00 FIFA Soccer* DV 56,00 Pizza Connection
Apidya DA 26,00 Flashback Police Quest 3
Apocalypse DA 50,00 Fury of Furries Powerplay Hits
Arabian Nights DV 60,00 Genesia Quarter Pole*
Arcade Pool DA 26,00 Goal Quik*

Armour Geddon 2 DA 50,00 Gunship 2000 Reunion*
Assassin SE DA 29,00 Hanse - Die Exped. ROM Gold

Aufschwung Ost DV 60,00 Hattrick* Robinsons Requ.

Award Winners 2 DA 68,00 Ruff'n'Tumble
Barbarian 2 DA 25,00 Riisselsheim
BattleField Cr. DA 65,00 History Line S.u.B.*

D'
Schatz im Silbers.*
DV 39,00 Second Samurai
Seek & Destroy

Battietoads DA 39,00 Imposs. Miss. 2025
Beneath SteelSky DV 62,00 Indiana Jones 3
Benefactor DA 50,00 Indiana Jones 4 DV 50,00

Big Four DV 65,00 Innocent u. CaughtDV 68,00 Sensible Golf*
BigSea DV 60,00 lshar2 DV 2900 S e So. Int.
Body Bl. Galactic DA 52,00 Ishar3 DV 62,00 Shadow o.t. Beast2
Body Blows DA 29,00 Jurassic Park SierraSoccer
Brian the Lion DA 50,00 K240 Sim Ant

Bug Bomber DA 18,00 Chaos Sim Classics

Simon the Sorcerer
Skidmarks

Bump'n'Burn
Bundesliga Man. 3 DV 79,00 ic
Kings Quest 6

Bumntime, Dynatech, Sky Cabl

Whales Voy. zus. DV 52,00 Lemmings1 Soccer DA
Caribbean Dis.* DV 68,00 Lemmings2 Software Manager
Chaos Engine DA 50,00 Locomotion Space Hulk
Chartbreaker* DV 62,00 Space Quest 3
Christ.Kolumbus DV 75,00 Space Quest 4
Civilization DV 75,00 Spaceward Hol

Combat Air Patrol DV 62,00 gt
Cool Spot DA 55,00 Lothar Matthaus
Darkmere DV 60,00 Lucas Clas. Adv.
Das schwarze Auge DV 75,00 Mad News*

DV 86,00

St. Thomas
Star Crusader*
Starlord

Stern Siedler

Death or Glory Mad TV Street Fighter 2
Delivery Agent DV 39,00 Manhunter S.F. Terminator 2Arc.
Der Clou DV 68,00 McDonald Land Theme Park*

Der Clou Data* DV 44,00 Micro Machines Toki

Der Patrizier DV 68,00 Monkey lsland 1 Turrican 3

Der Trainer DV 65,00 Monkey Island 2 Universe
DesertStrike DA 56,00 Monopoly Uridium 2

Die Siedler DV 50,00 Morph Walker

Dreamweb* DV 69,00 Mr. Nutz World Cup USA 94
Dyna Blaster DA 62,00 MUDS World of Lemming*
Eishockey Mana. DV 75,00 Oldtimer* WWF Europ, Ramp.
Elfmania DA 50,00 Overlord* Z-Out

Elite 2 DV 55,00 Perihelion Zeppelin*

Zonked*
Zool 2

Emerald Mine 1/3je DA 26,00 Pinball Fantasies
Emerald Mine 2 Pinball llusions*

1869

Pinball Fantasies DA 55,00

Aladdin* Fields of Glory Robinsons Requ.

Alien Breed 2 Hai - Die Exped. Robocod

Anstoss + WCE Hattrik* “w'sﬁﬂm

Arcade Pool Heimdall 2 S.u. oV
Banshee Impos. Miss. 2025 Schm im Silbers.* DV 8600
Body Bl. Galactic Ishar Second Samurai DA 60,00
Brian the Lion Park Sim City 2000* DV 79,00

Bump'n'Burn*
Bundesl. Man. 3
Chaos Engine
Christ. Kolumbus

Kings Quest 6*
Lion King*
Lords of Realm*
Morph*

SimLife DV 79,00
Simon the Sorcerer DV 79,00
Star Trek V 68,

Super Stardust

Civilization Oldtimer* T.FX* DA 68,00
D/Generation Oscar Theme Park DV 66,00
Der Clou Out to Lunch UFO - Enemy Unk. DV 68,00

Der Clou-Data* DA 50,00

Arabian Nights DV 50,00 Fury of the Furries DA ss,oo Second Samurai* DA 56,00
Arcade Pool DA 32,00 Heimdall2 Seek & Destroy DA 50,00
Banshee DA 55,00 Impos. Mis. 2025* DA 82.00 Sensible Soc. Int.* DV 50,00

DA 50,00 James Pond 3

Battietoads DA 60,00 Simon the Sorcerer DA 69,00
Beneath Steel Sky* DV 56,00 Lemmings1

DA 50,00 Striker DA 55,00

Bump'n'burn* DA 56,00 Lost Vikings EV 8500 Super Stardust* DA 58,00
Cannon Fodder DA 5500 Microcosm DA 98,00 Superfrog DA 32,00
Chaos Engine DA 5500 Morph DA 50,00 Total Carnage DA 60,00
Der Clou DV 68,00 Oidtimer* DV 75,00 TowerAssault* DA 56,00
Elite 2 DV 55,00 Out to Lunch DA 50,00 UFO - Enemy Unkn. DV 62,00

Emerald Mines DA 32,00 Pinball Fantasies DA 62,00 UltimateBodyBl. DA 55,00
Fields of Glory DV 62,00 Project X+F17 Ch. DA 50,00 Universe DA 56,00
Fire and Ice DA 50,00 Quik* DA 62,00 Zool 2 DA 55,00

Versandkosten: 7.- DM. ab 250. DM Bestellwert versandkostenfrei.
LieferunggegenNN + 3.- DM zzg| Zahlkartengebuhr. Auslandsvor-
kasse (nur EC) zzgl. 20,- DM. Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum vor-

behalten. *=beiDrucklegung noch nichtverftigbar. Alle Preise in DM.
MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 58638 Iserlohn

Tel. 02371-36330 Fax 02371-34503

Inh. Ralf Grzywaczewski
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Hit ‘em Harder

Der Erfolg von Elfmania ruft die Soft-
warehduser auf den Plan! Vier neue
Priigelspiele ringen um den Platz im
Diskettenschacht, und wir sagen
Euch, welches Beat “em Up fiir wen
geeignet ist.

cherweise nicht der Vorganger Street Fighter) IGutete vor gut

drei Jahren den Prlgelspieleboom ein. Offensichtlichster
Punkt, der flr Aufsehen sorgen konnte, waren nattrlich die gran-
diosen Grafiken. Brillant animierte Kampfer-Sprites von stattlicher
GroBe und aufwendig in Szene gesetzte Hintergrundgrafiken
garantierten zusammen mit passenden Soundtracks und effekt-
voller Digisprachausgabe audiovisuellen GenuB. Den Klassiker-Sta-
tus erlangte Street Fighter Il allerdings aufgrund seiner phantasti-
schen Kampfgestaltung. Wenn man mit Joystick und mehreren
Buttons den K&mpfer Uber den Screen dirigierte, muBte man nicht
lange Uberlegen, sondern hatte wirklich das Gefiihl, im Kampf
dabei zu sein. Spekiakulcre Special Moves und zahireiche Schau-

CGpcoms Automaten-Klassiker Street Fighter Il (eigenttimli-

Mit ihren zarten zwanzig
Jahren ist die zierliche
Cammy die jlingste
Vertreterin.

Der an Bruce Lee
erinnernde Fei Long ist
neu hinzugekommen.

Er Uberzeugt mit seiner
enormen Schnelligkeit.
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Kylie Minogue
(Cammy), Jean
Claude van Damme
(Gulie) und Miss
Wan (Chun Li) pri-
geln sich im dem-
néchst anlaufenden
Street Fighter II-Film.

Die Vielzahl an Spielmodi
sorgt fiir Abwechslung im
Priigelgeschehen.

Sechzehn Kampfer aus
vierzehn Orten sind
bereit fiir den Einsatz.

pl&tze rundeten das Vergntigen ab, das bei der passablen Ami-
ga-Umsefzung allerdings nicht so recht aufkommen wollte. Nach
diversen Turbo- und Special-Editions sorgte das Ende letzten Jah-
res in den Spielhallen erschienene Super Street Fighter Il mit vier
neuen Kampfern, ausgeglichenen Kampferfahigkeiten und etwas
aufgepeppten Hintergrundgrafiken erneut flir Furore. Genau die-
se Version sefzt U.S.Gold nun auf den Amiga um. Versprochen wird
uns hierbei eine 1:1-Umsetzung der spielerisch phantastischen
Sega Mega Drive-Version. Sollte U.S.Gold sein Versprechen halten,
steht uns ein satter Hit flr Prigelprofis ins Haus.

flise of the Robots

Wenn man den Worten von Time Warner Glauben |
schenken darf, solite dieses mega-aufwendige
Prigelspiel bereifs erhdltlich sein. Ein groBarti-
ges Automatenvorbild kann dieses Zehn-Dis-
ketten-Werk nicht vorweisen, allerdings
gehoren die glénzend animierten
Roboter zum schonsten, was es
bislang auf dem Amiga zu
bewundern gab. Ganz

R\
!




[Versandtelefone :
02803 - 8530
02803 - 1359
02803 - 719

p
L Versand Mo.-Fr. 9.30 - 18.30
AN | !\ FAX : 02803 - 8161
PrLAY

Anstatt dessen werden wir einen Geldbetrag der
DEUTSCHEN KINDERKREBSHILFE E.V.
zur Verfagung stellen.

(Bump'n Burn )
o DA 5495 J

BundesLManag. 2.0 DV 67,95 |

Wir glauben, daf wir hier auch in Ihrem Namen, sinnvoll handeln.

( §undesl.Manager Diesbeziglich bedanken wir uns bei all unseren Kunden
| Hattrick und Geschéftspartnern fur das in uns gesetzte Vertrauen
DV 74.95 und winschen Ihnen und |hren Angehérigen ein besinnliches
\\C = 2Dv e Weihnachtsfest und einen guten Rutsch ins neue Jahr
ot Demiiie DV aires Ihr Call & Play Team
Chaos Engine DA 4795 Heimdal2 DV 6295 e -
Chartbreaker DV x57,95 Hired Guns B DA 59,15 @lﬂ‘ & Tumble\ Amiga 1200
Chr. Columbus DV 74,95 Hi StOl"y Li ne) |
Zmee=t ™ ®=l1014-1018 |\ DA 4795 |m .~ = ox
0 F19 Stealth Fighter DV 47,95 Second Samural DA 5995 Anstoss DV 6495
o Pacific Island solange Vorrat reicht L Sens. Soccer intern. DA 39,95 Anstoss World Cup v 49,95
oc::np:ervlml - 5095 lmW.MtlllonMZS DA “.\9\5 /Skm Sofeer DV 47§ / AnStOSS und \
Crash Dummies ba s [ Indiana Jones4 |/ Simon the | Anstoss World Cup
busamaset__bv__ssos \Advent. DV 47,95/ Sorcerer DV 64,95 | zusammen DV 79,95J
//D awn Pat ro]\ Innoc.unt.Caught DV 67,95 Simon the Sorcerer2 DV x67,95 Body Blows Galact. DA 49,95
| Isl DV 59,95 Brian the Li DA X
\_DV X69,95) jugessne a1 (Spaceward HO ! S T
Death or Glory DV 7995 Jurassic Park DV 4995 | DV 67.95 Bundesl.Manager
Deep Core DA 54,95 K 240/Uthopia 2 DA‘ 54,95 3 Hat[riCk DV 77 95
Dennis DV 49,95 .
e Cace ov s [ Kings Quest 6)(St. Thomas) simiime e
e e L DV 59,95 \DV 47,95 ump'n Burn
enthiltindeutsch: DV 47,95 Lolly Pop DA x5995 Starlord DV 67,95 DA 59,95
© Burntime Lukas Arts Classics - Surf Ninja DA 54,95 Chaos Engine DA 44,95
© Dynatech enthilt in deutsch: DV 79,95 Syndicate bV 59,95 Christ. Kolumbus DV 69,95
0 Whales Vojage o Indiana Jones 3 Team 17 Collection DA 54,95 Der Clou bV 59,95
- 3 oL thalt :
Die Siedler) v < Body Biows D(f;a;g;vgg
| Monkey Island 1 o Superfrog
l DV 4 7 s 9 5 : Zack Mc Kraken o Overdrive Dungerous Street DA 49,95
\ solange Vorra 1 Lothar Mathius DA 59,95 Terminater2/Arcade DA 49,95 .
n::::f . n\: m;«,ss LotharMathius2 DV LV, TheameofDeath DA sso9s | Fl€ldS Of Glory
/Dragon Stone Lotus Comp.Teil 1-3 DA 54,95 Theme Park\ { DV 69,95
{ DA x59,95 ) MAD News DV 54.95 | Gunship 2000 DA 67,95
Dreamweb v w795 \DV x67,95 J\ > ) Hanse Deluxe DV 3495
Eish.Manager DV 69,95 Manchaster United - Impos.Mission 2025 DA 67,95
Elite 2 DV 52,95 P.L.Champions DV 59,95 U - F. O - 'l s h ar 3
Braswm BV 905 Mo 0 s DY 09,95 JIDV 5905
F1 59,95 M Island 1 DV 35,95 Jungle Strike DA Lv.

Versandanschrift: L : Lad variieren !!!
S. Geratz 46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922
Papenweg 15 47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483
46487 Wesel 47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904

Amiga Amiga Amiga Amiga Amiga 1200
1869 DV 6495 Flashback DV 5995 Morph DA 47,95 World Cup Compilation - Kick OFF 3 DV 4795
7th Sword of Magic DA 59,95 T 7\ Mr.Nutz DA 47,95 beinhaltet : DA 4995 . N
Aens DA 4795 FIFA Intern. | N:ugjlly()nﬂ DA 47,95 oGaal KlngS QueSt 6
Alienbreed 2 DA 4795 Soccer | Overlord DA  x5995 oSensible Soccer 5 4 5
Ambermoon DV 6995 DV 49.95 Perihelion DA 4795 oStriker X ,9
Anstoss DV 6795 \_A v 52> _/ Pinball Spezial - o0 Champ. Manager 94 Mighty Max
(Anstoss W.Cup | (Formula One Mtmmcimeeh o N7ita] [ jght)| DA x39.95
\_DV4995 /| Grand Prix Pinkie 1 DA x59.9 NaughtyOnes DA 4495
Apocalypse pa w95 DA 29,05 t DA 49 95 I\ X s S Oscar DA 4495
Arcade Pool DA 2995 \__solange Vorrat reicht 7 N X E) / WWF1 " DA 1995 OuttoLunch DA 4795
Aufschw.Ost DV 5795 Goal DA 2995 Reunion "DV iV. WWF2 DA 2495 Overkill DA 4495
= = ~\ Goblins 2 DV 6695 /7 T 3. T\ Zeppeli DV x67,95 Pinball Fantasies DA 4995
(Battle Team) Goblln:) DV 6695 Rlngs of ) u:r; " DA x47,95 R m{;- _—

DV 47,95 |06 Medusa Gold | ™ (Robinsons

\__solange Vorrat reicht [ DA 2905 1 DV 67.95 J; In letzter Sekunde 111! ¥ Requlem
Big Four Sammlung DV 59,95 > o AN > 2 AnStOSS und
enthilt : \_ solange Vorrat reicht i /’/]iobinsor\s\\ DV 59,%
privrse T (Hanse deluxe )| Eequicon | Anstoss World Cup | s 7 5
Hill Street Bl )\ 52D/ | Sim City 2000 EV  x49,95
:JAKASquan. - @, 39 JQL’ S.U.B. DV x54,95 @Sammen DV 79’95 Simon the S DV x69.95
Big Sea DA 5995 / A = : : ™\ Skeleton Krew DA V.
Bk B Wichtige Mitteilung ! ) Seaeid Dr  Gie
Galetic DA 47,95 Zum diesjahrigen Weihnachtsgeschaft haben wir uns 5 Surf Ninja DA 5495
Brian t. Lion DA 4795 entschlossen, den Paketen NICHT den " Weihnachts- S T k R
Bubba'n Stix DA 4995 | kugelschreiber "oder andere, tbliche Prisente beizulegen. tar Trek 1)

DV 64,95
Theme Park)
DV 64,95
U.F.O.

Wing Comander DV x5495
Zool 2 DA 4495
Sonder-
angebote
Budokan DA 29,95
Dune 1 DV 3495
Indianapolis 500 DA 29,95
Lureof Temptress DV 3495
Populus 1 und Data DA 3495
Populus 2 DV 34,95
Prince o. Persia 1 DA 29,95
Reach for the Skies DV 34,95
Sleepwalker DV 24,95
Terminater2 DA 19,95
Trivial Pursuit DV 29,95
‘Wing Comander 1 DV 29,95
WWF 1 DA 19,95
WWF 2 DA 24,95

Amiga Loufwerk extern

119,95

Speicherweiteru:
5&9 KB fiir A SOOng

49,95

Mouse fiir
Amiga/Atari

29,95

- Universe :
Monkey Island 2 DV 59.95 Jurassic

ields of C:;lory Park
@I_)V 67,95 —] DV 47,95 i DV 4995 )

Innland ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM (Zustellgebiihr incl.) zuziigl. 3, DM Zahlkartengebiihr.
Abkiirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version
\_ X = Spiel bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt / LV. = Spiel in Vorbereitung Irrtiimer vorbehalten

Versandliste Kostenlos

Fur bestellte und
nich angenommene
‘Ware berechnen
wir 15,-DM pauschal/
Versand ohne Aufpreis
im Sicherheitskarton !1!11!

&




Brillante Zwischensequenzen sorgen fiir eine eindrucksvol-
le Prasentation.

bewuBt verzichtete man auf allzu komplizierte Special Moves, bei
denen man den Joystick erst einmal in flnf verschiedene Richtun-
gen dricken muB, um eine Aktion auszuflihren. Vielmehr ging es
den Entwicklern darum, einfaches, aber gutes Gameplay anspre-
chend zu verpacken und das Syster vollstandig auszureizen. Gra-
fisch wird hier wirklich das Letzte aus A500, A1200 und CD 32
geholt, fir die jeweils eine eigene Version erscheinen soll. Schén

2 Der blaue Cyborg
wird vom Spieler
gesteuert. Er muB
den Aufstand der
Roboter nieder-
schlagen.

OEOIDL 000100
NEG: EEmEEEEE
AHR

anzusehende Zwischensequenzen versuchen die Geschichte von
der Niederschlagung der Roboterrevolte weiterzuerzéhlen, aller-
dings durften diese Amiga-Besitzer mit nur einem Laufwerk ange-
sichts der daflr anstehenden Wartezeiten und Wechselorgien
wohl nicht ganz so zu schatzen wissen. Prinzipiell wird es wohl ein
Prugelspiel fir Anfénger werden, der Test in AG wird endg(iltig dar-
Uber AufschluB geben.

Diese erstaunliche Gelenkigkeit hétte man den Robotern
gar nicht zugetraut.
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Master fxe

Das Priigel-Produkt von Millennium tanzt ganz offensichtlich aus
der Reihe. Keine exklusive Lizenz, keine Multimilionen-Dollar-Kam-
pagne wie bei Rise of the Robofs und keine bertihmten Vorganger.
Dafir sicherte sich das englische Softwarehaus fir ihren Street
Fighter Il-Clone die Prigelkompetenz der Kampfsport-Legende
Nell Axe, der flr eine realistische Umsetzung des menschlichen
Schlagabtausches sorgen soll, In einer Art Kursus mit den drei
Splelmodi Aufbau, Ausdauer und Turnier soll man alles Uber den

y Vor den impo-
santen Prasiden-
tenfelsen prii-

i geln sich die die
diversen World
Warriors.

sich freuen! So
schoéne Schatten

warf noch kein §
Amiga-Sprite. £

Kampfsport lernen. Fur eine flieBende Animation sorgen angebli-
che Digisequenzen erfahrener Beat “em Up-Experten. Die Screen-
shots sehen bislang recht ansprechend aus, ob das Spiel lefztend-
lich genauso beeindruckend sein wird, 148t sich noch nicht sagen.

Das schwarze Schaf der Beat “em Up-Spiele sorgt durch die unap-
petitlichen Blutorgien zu Recht flr Empérung in der Konsolenwelt,
Am 30.09.94, das heiBt knapp zwei Wochen nach der Verdffentli-
chung, wurde die Konsolen-Version dank exzessiver Blutmodi flir
Jugendliche unter 18 Jahren verboten. Acclaim 148t es sich
jedoch nicht nehmen, eine Version speziell fir den Amiga zu ent-
wickeln, die angeblich komplett ohne Blut auskommt. Im Vergleich
zum indizierten Vorgdnger gleichen die Grafiken dem Automaten
sehr viel mehr, auBerdem wurde das Gameplay verbessert. Die
Chancen stehen sehr gut, daB Acclaims erstes Floppy-Produkt als
das am schnelisten indizierte Amiga-Spiel in die Geschichte ein-
gehen wird. Verdient hatte es dies allemal, und wir vom Compu-

" tec Verlag wollen uns auch in aller Deutlichkeit von Produkten die-

ser Art distanzieren. Der Pflicht, darUber zu informieren, daB dieses
Splel erscheint, sind wir hiermit allerdings nachgekommen.



AMIGA AMIGA (PC) A 1200 (CD-ROM) C 32
Alien Breed 2 DA 4795 I.ords of the Realm DV 61,95 | Anstoss DV 64,95 Alien Breed & Quak DA 4995
Anstoss DV 64,95 Mad TV DV 38,95 Ar\s'oss World Cup Ed. DV 55,95 Arabien Nights DV 47,95
& World €. DV 77,95 | Arcade Pool DA 33,95
. Alcddln DA * 54,95 | ponshee DA 5695
Amlga Arcade Pool DA 2995 | peneath a Steel Sky DV * 55,95
Banshee DA 51,95 Brian the Li DA * 499
Theme Park DV 55,95 Body Blows DA 3495 Brlll(:';‘lp er|lanurn DA * 56:955
Body mows Galactic DA 5595 | Battle Chess EV 57,95
Anstoss World Cup Ed. DV 55,95 X Brain the Lion DA, 3595 | Bottletoads DA 49,95
Anstoss & World €. DV 77,95 | Mad News/ Dez DV *6695 | Bump'n‘Burn DA * 56,95 | 0 on Fodder DA 5595
Mad News Extrablatt * im Januar Bundesl. Manag.Hattrick DV~ 82,95
Aufschwung Ost DV 5595 A Deep Core DA 39,95
N o DV 7595 | Marvin's Marvellous DA i.V. Christoph Kolumbus DV 71,95 | p "0y DV 4695
Afecide Pool DA 2995 | Monkeyisland 1 DV 38,95 | Civilization DV 6695 | pooy DA 5695
! Monkey Island 2 DV 58,95 Der Clou DV 66,95 e . i
Beneath a Steel Sky DV 60,95 " & Elite 2-Frontier DV 58,95
Berieficto DA 5095 DA 4795 | Der Clou-Profidisk. DV = 44,95 | g 1 ines DA 39,95
onpidaor g oldﬁmer-Erleboe Ges. DV *66,95 | Dreamweb DV * 67,95 | = '
Body Blows DA 3495 | Seror EV *6195 Fields of Glory DV 67,95 Fields of Glory Dv 61,95
Body Bows Golocic DA 49,95 Pinball llusions DA *iV. [HamseDieExped. DV 47,95 | Fireforce oA Dago
Brain the Lion DA 4995 | pinball Spec. Ediion DA 60,95 | Hattrick! im Dez. DV *67,95 gury zf 'hze OZtgﬂes gﬁ gzgg
:ur;lpl IZA:Um e kDA Ssg,gs.'- Pizza ccnnlec'ion DV 7595 | Heimdall 2 DV 61,95 H:irr‘: d::ﬁl 2 DA 6195
undesi. Manag. Hafiricl . Quarter Pole DV *61,95
Cannon Fodder 2 DA *i.V. Quik DA * 56 95
Chartbreaker DV *61,95 | Rise of the Robots DA *iV. mi
ghrilsvoph Kolumbus gv 69,32 Rings of Medusa Gold DV 67 95 l dAd § gtl ‘ 200
ivilization V74, Reunion DV iV.
Cliffhanger DA 38,95 | Robinson’s Requiem DV 62 95 Ala in DA 54,95
Conquestador DA 6695 | Ruff ‘'n° Tumble DA 49,95 : :
Cool Spot DA 5395 | Russelsheim DV 6095 | Ishar DV gnps | mposibeMis2025 DA 6195
Crash Dummies DA 39,95 Siegfried Anti Virus DV 60,95 Ishar 2 DV 5595 James Pond 3 Dy 60,95
o0 ; Kick Off 3 DV 61 95
Crazy Spor's Football DA 5595 guegfne'ﬁ Cso:y gx gi,gg ||§har 3 gv 61,%55 K;::\gpin DA
Cyberpunk DA 53,95 imon the Sorcerer 8 ion Kin, A * 55, 3
Soccer Kid DA 60,95 | Magic of ?ndorlc DV tiV. Lemmings 1 DA 49 95
g::ﬂfc ::g:e 4o gx ;;'gg Software Manager DV 66,95 Mn%vm Marvellous DA *i.V. Marvin's Marvellous DA * i.V.
24 . g V  * 60,95 Mega Race DV *iV.
Deluxe Paint 5 / Jan. DV * 147,95 | Space Quest 4 DA 39,95 g
Der Clou " DV 6695 | St Thomas DV 49,95 O|d'imer-Er|eb|e Ges. DV *66,95 | Morph DA 49,95
Der Clou-Profidisk DV *44.95 | StorCrusader /Dez. DV * 61,95 | Outof Lunch A 4995 | Naughty Ones Dy 4995
Die Box Vol. 1 DV 49’95 Stardust Spec. Edition DA * 34,95 | Pinball Fanfasies DA 5595 | Oldtimer-Erlebte Ges. DV *71,95
o box B . Starlord DA 67,95 | Reunion *iV. | Outfo Lunch DA 49,95
Die Sllodler DV 49,95 | g nsiedler DV 41,95 | Rise of the Robots DA *i.V. Pinball Fantasies DA 60 95
Dracula DA 38,95 S.UB. DV * 5695 Robinson’s Requiem DV 62,95 Pinball lllusions DA  *iV.
Dreamweb DV 67,95 | feam 17 Collection DA 53,95 [ Risselsheim DV 6095 | ProjectX &F17Ch. DA 49,95
Elfmania DA 47,95 | Theme Park DV 55,95 | Sim City 2000 bV *7595 | qui DA 61,95
Fields of Glory DV 67,95 | Tower Assault DA *39,95 [ Simon the Sorcerer DV 7595 | Rise of the Robots DA * i.V.
FIFA Intern. Soccer DV 49,95 | UFO-Enemy U.im Jan. DV * 66,95 | Star Trek-25th Anniv. DV 6695 | see) g Destroy DA 49,95
Flashback DV 6095 | Universe DV 59,95 SU. V " 5695 | Simon the Sorcerer V66,95
of the Furries DA 5595 | Winter Olympics DA 6095 | Subwar2050 DV 66,95 | (' iy DA 60,95
Goblins 3 DV 6695 | Wiznlz DA 5895 | Super Strdus DA 3585 | Swiker DA 5595
Hanse-Die Expediti DV 47,95 | World Cup USA 94 DV 5595 g .
lanse Ii_e pedition . World of Lemmings DA * 55.95 Theme Park DV 66,95 | Subwar 2050 DV i 60,95
Hattrick! im Dez. DV *67,95 Super Stardust DA * 5595
Heimdall 2 DA 6095 Superfrog DA 33,95
Indiana Jones 3 DV 38,95 Am iga TFX DA 66,95
Indiana Jones 4 DV 58,95 Theme Park DA * 66,95
Ay FIFA Soccer DV 4995 | |, 4%
) !
Kick Off 3 DV 6095 | X qu Lemmings DA 3895 UFO-Enemy Unknown DV 61,95
Kid Chaos DA * 55,95 | Zep DV *66,95 | Total Carnage DA 56,95 | Ulimate Body Blows DA 55,95
King’s Quest 6 DV 61,95 ZonEe DA * 44,95 UFO-Enemy Unkn. DV 67,95 Universe DV 5595
Last Action Hero DA 38,95 Zool 2 DA 4795 Zool 2 DA 47,95 Zool 2 DA 5595

Versandkosten: Nachnahme nur 9,50 DM (plus 3,00 DM Zahlkartengehiihr) ® Express plus 8,00 DM
Vorkasse nur 6,50 DM e Ausland nur Vorkasse (EC-Scheck) plus 25,00

Wir versenden uusschlleﬂllch in SI(HERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN

Inh. Winter ® Irrtimer und Preistnderungen vorbehalten - Ladenpreise kénnen variieren
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Es sind nicht nur alle Original-Mannschaften enthalten, son-
dern es lassen sich auch in einem gelungenen Taktik-Menti
die Positionen der Spieler bis aufs letzte Detail festiegen.

nr dem Sniel
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‘Das Referenz-FuBballspiel

Lothar Matthadus
Super Soccer

as erste Lothar Matthdus-

Spiel befindet sich trofz

seiner nur knapp Uber-
durchschnitflichen Qualitét seit
einem Jahr in den Charts. Die-
ser riesige Erfolg animierte den
Frankfurter Distributor nun zu
einem weiteren Lizenzdeal mit
Deutschlands Vorzeige-FuBbal-
ler, der uns nun ein zweites Mal
in digitaler Form vom Screen
entgegenléchelt und darauf
wartet, vom Spieler per Joystick
Uber den Pixel-Rasen dirigiert zu
werden,

ball-Spieleprogrammierern.
Schon nach wenigen Minuten
merkt man, daB die Crew um
Tim James in Lothar Matthéus
Super Soccer ihr ganzes Wissen
hineinsteckte.

Sieht aus wie FIFA
Soccer!

DaB die Programmierer mit riesi-
gem Ehrgeiz herangingen, zeigt

Deutschlands Rekordnationalspieler
schafft im zweiten Versuch dank des

s fuBballerfahrenen Teams von Krisalis

den Sprung an die Tabellenspitze.
Neue Standards werden gesetzt!

Bomico nahm sich die mannig-
faltigen Kritikounkte der Freaks
und Magazine zu Herzen und
produzierte ein Spiel, das dem
Namen Lothar Matthéus Super
Soccer gerecht

sich schon in der Wahl der Gra-
fikperspektive. Keine nett ausse-
hende Seitenansicht, keine
extrem Ubersichtliche Vogelper-
spekfive und keine Kopie der

FIFA Soccer-Dar-

wird. Dies be-
gann schon bei
der Wahl der Ent-
wickler-Crew.
Wéhrend  Oce-
an, das fir seine
méBigen  Lizenz-
Spiele bertchtigt
ist, beim ersten
LM-Versuch
offensichtlich ~ Schwierigkeiten
hatte, die Faszination des Fug-
balisports einzufangen, lie8 man
dieses Mal die fuBballverrickten
Programmierer von Kiisalis an
die Tastatur. Dank der diversen
Manchester United- und John
Barnes-Spiele z&hlen sie zwei-
felos zu den erfahrensten FuB-

stellung  wartet
auf den Spieler.
Hier  bekommt
man eine gra-
fisch begeistern-
de, extrem Uber-
sichtiche  und
spielerisch  her-
vorragend  FIFA
Soccer-ahnliche
isometrische 3D-Darstellung, die
alle Winsche auf einmal erflillt,
Die Sprites sind deutlich
geschrumpft, allerdings wuchs
im gleichen MaBe die Detail-
freue und Animationsvielfalt der
Spieler. Die Aktionsmoglichkei-
ten der Spieler entsprechen der
Realitdt. Mit einem kurzen Feuer-



Erstmalig behindert Nebel den Blick

auf den Computermonitor.

knopfdruck animiert man den
aktiven Spieler zum PaB an das
néchste Teammitglied, wdh-
rend er einen saften SchuB hin-
legt, wenn man langer drauf-
drickt. Kopfbdlle, Tackling,
Volley-Schisse und Tauchkopf-
bdlle runden das Angebot ab.
Der Torwart wird hauptséchlich
vom Computer gesteuert, ledig-
lich wenn er im Ballbesitz ist, hat
der Spieler auf ihn Einflud. Der
Spielablauf am Screen steht
einer ran-Ubertragung in nichts
nach und wartet mit feschen
Dribblings, knackigen Latften-
freffern und einer Vielzahl an
verschiedenen Platzen inklusive
Nebel auf, die tatséchlich Einflud
auf das Gameplay haben. Eine
Kommentarzeile am unteren
Bildschirmrand mit Bemerkun-
gen Uber Spielsténde, Verletzun-
gen und Moglichkeiten zum
Spleler oder Taktikwechsel
wdhrend des
Spiels  sorgen
auBerdem flr
Realitatsndhe.
Den  krénen-
den AbschiuB
im Action-
Bereich bildet
der famose
Sound mit
einer Vielzahl an Digi-Effekten,
die von einem enftGuschten
“Ohhhch!” bis zum einem auf-
munfernden “Hey! Hey! Hey!"
reichen.

Taktisch geschicht!

Vier verschiedene Spielmodi
stehen bereit, wobei immer auf
die ganze Reihe deutscher Ori-
ginalmannschaften aus den

Bundes- und Regionalligen
zurickgegriffen  wird.  Ein
Freundschaftsspiel alleine oder
zu zweit gehért zum Standard,
wdhrend der Custom-Cup oder
die Custom-Liga bis zu vier Spie-
ler teiinehmen 1&8t. Auf Dauer
besonders mofivierend dlrfte
natlrich  der Saison-Modus
sein, wo man eine komplette
Bundesliga Saison inklusive DFB-
Pokal durchspielen darf. Alle
Menls Uberzeugen durch
einen Ubersichtlichen Aufboau
mit deutschen Texten und logi-
scher Aufteilung. Besonderer
Hoéhepunkt Ist jedoch das bis-
lang einzigartige Taktik-Mend,
In einer 11 x 9-Matrix darf man
die Position aller zehn Feldspie-
ler genau festlegen. Von der
totalen Defensive bis zum bra-
chialen Sturmriegel ist somit
alles méglich, denn die compu-
tergesteuerten Mitspieler hal-
m fen sich er
staunlich
genau an die
Vorgabe und
kehren an ihren
vorgeschriebe-
nen Plafz zu-
rick,  sobald
der Ball nicht
mehr in ihrer
Ndhe ist. Jeder Bundesliga-Trai-
ner wlrde bei so viel Spielerdis-
Ziplin in Jubelgeschrei ausbre-
chen.  Amiga-Soccer-Freaks
dlrfen nun allerdings auch in
Jubelgeschrei ausbrechen,
denn “lefztendlich ist Lothar
Matthdus ein absolut begei-
sterndes FuBballspiel, das FIFA
Soccer, Sensible Soccer und
die diversen Konkurrenten weit
hinter sich I&8t.

@ Hans Ippisch

Verletzungen gehéren zum Bundesli-
ga-Alltag wie FuBbdlle.

erwartet

Auf der Trainerbank rutscht man wie

nervoés hin und her.

Einwiirfe werden ohne grafisch aufwendige Pfeile oder
Bdgen ausgefiihrt.

COMMENT

Einen unerwarteten Megahit lieferten Bomi-

co und Krisalis ab. Das zweite

dessen Verpackung uns Deutschlands bester
FuBballer entgegengrinst, iibertrifft den Vorgdn-

Spiel, von

— s

ger um Welten. Im Vergleich zu FIFA Soccer begeistert der
flottere Spielablauf, das geschicktere Nachladesystem und

realistischere Gameplay!

FACTS

Hersteller: Krisalis

Spieler: 1-4

Disks: 2

Preis: ca. DM 90,~

Englisch erforderlich: nein
Festplatte: wird unterstiitzt
2. Laufwerk: wird unterstiitzt
Steuerung: Maus, Joystick

sehr flott,
deutsche Texte,
sehr gut spielbar

leicht ruckeliges
Scrolling

88%
86 %
882%
929%

GESAMT 9()-,
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Der neue Star in den Stadien

FIFR Soccer

Endlich! Nach monatelanger Warte-
zeit hat Electronic Arts das Wunder
vollbracht.

Innovative FuBball-Kost

mit toller Grafik, die fiir frischen Wind
in den Amiga-Stadien sorgt.

as ist an FIFA Soccer so
besonders? Ganz ein-
fach: Die Sportexper-
ten von Electronic Arts griffen
fur ihr FuBball-Debit auf eine
ganz neue, allerdings duBerst
naheliegende Perspektive
zurGck.  Wahrend sich  die
Vogelperspektive als extrem

splelbar und grafisch sehr spar-
sam erweist, sieht das Ganze
aus der Seitenperspektive zwar
besser aus, sorgt aber fir so
manchen kuriosen PaB ins
Nichts.  Pseudo-3D-Vertreter
wie Striker wiederum machen
grafisch méchtig viel her, sam-
meln allerdings in Sachen

Spielbarkeit viele Minuspunkte.
Bei FIFA Soccer verwendet
man die aus Adventures wie
Heimdall bekannte 3D-lso-Per-
spektive. Prinzipiell  verfolgt
man das Geschehen immer
aus der linken oberen Ecke des
Stadions, wobei die Kamera
auf einer Schiene nach vorne
gleitet, wenn sich der Ball im
vorderen Strafraum befindet.

Was folgf daraus?

Samtliche  Schwachpunkte
anderer Perspektiven sind hier
nicht vorhanden. Beispielswei-

se sieht die Grafik extrem gut
aus, da die Darstellung eine
imposante Animation der Fug-
baller zul&Bt, Die Kicker drehen
sich flieBend animiert um die
eigene Achse, vollbringen
spektakuldre Fallrickzieher
und sind in ihrem Jubel kaum
zu bremsen, wenn sie auf Knien
auf die préchtig animierten
Zuschauerreihen  zurutschen.
Wahrend man aus der Vogel-
perspektive oft nur erahnen
kann, was der Spieler eben
gemacht hat, glaubt man hier,
live dabei zu sein. Dank Iso-3D
hat man auch immer einen
GroBteils des Platzes im Blick-

Spektakuldre Aktionen kann man per Zeitlupen-
wiederholung noch einmal betrachten.

Bei einem EckstoB oder Einwurf kann man mit dem
Viereck bestimmen, wo der Ball landen soll.

24 AMIGA GAMES 12/94

Anhand des Sternes I8t sich der eigene Spieler
leicht erkennen.
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Mittelfeld

Auf /Ab :

Angriff

wahlen

DaB man mit der Vierer-Kette oder einer anderen Taktik
Erfolg haben kann, I1GBt sich dank dieser Option

herausfinden.

Deutschiand | Schweden'
Schiefien

8 diaut
5] S
9

3

9

9

Jede der Nationalmannschaften wird

AnschluB eines Joy-
pads.  Gekonntes
Dribbling, flinkes
KurzpaBspiel, fraum-
haftfe Passe in den
frelen Raum stellen
damit fUr den FIFA
Soccer-Experten
schon nach kurzer
Zeit kein Problem
mehr dar.

hier genauestens und sehr realitéts-

nah eingestuft.

jubel der Spieler gelungen.

feld, womit auch die notwen-
dige Ubersicht garantiert ist.
Leichte  Ruckelanfdlligkeiten
des Scrollings bei einer Vielzahl
von Sprites nimmt man daflr
gerne in Kauf. Der Flug des Bal-
les I&Bt sich Ubrigens auch
immer ganz hervorragend ver-
folgen. Einzig und alleine die
Steuerung ist zundchst etwas
gewdhnungsbedurftig,  und
wer seine Joysticks nicht mit
den guten Mikroschaltern
gekauft hat, wird das eine
oder andere Mal leichte Pro-
bleme beim Diagonal-Laufen
bekommen. Wenn man das
Gameplay so richtig genieBen
will, empfiehlt sich Gbrigens der

Der zweire
Hanepunkt!

Nicht nur grafisch,
sondern auch
soundtechnisch
haben die EA-Pro-
grammierer  den
Amiga so richtig
ausgereizt.
Wahrend  spekfa-
kuldre  Dribblings
von einem erstaunten Raunen
der Menschenmassen im Sta-
dion begleitet werden, quittie-
ren die Zuschauer einen Pfo-
stenschuB mit einem kurzen
LAhh!™,  Perfektes Jubelge-
schrel wird schlielich ange-
stimmt, wenn man in Flhrung
geht. Sollte man einmal weit
hintenliegen, dann wird man
allerdings auch einmal ange-
feuert. Die Soundkulisse paBt
im Gegensatz zur CD 32-Versi-
on von Sensible Soccer immer
hervorragend zum Geschehen
und gibt dem Ganzen den
letzten Kick.

learn Formalion

-~ -
= b
g .
Pt >

- = Auf /Ab wahlen
L

Wo die Computerkameraden herumlaufen sollen, kann

man hier bestimmen.

Opfionen in Massen!

Erwartungsgemas dachte
man auch an eine Vielzahl ver-
schiedener Optionen. Freund-
schaftspiele gegen den Com-
puter oder einen Kumpel sind
natirlich ebenso enthalten
wie Liga-, Play Off- oder Exhibi-
tion-Modus fur mehrere Spieler.
Die Abseitsregel I&8t sich auBer
Kraft sefzen, wdahrend die
Spielzeit und Platzbeschaffen-
heit frei gewdhlt werden kén-
nen. In grafisch ansprechen-
den MenUs kann man auch
zwischen offensiver oder eher
defensiver Spielweise wdhlen,

was von den Computerkame-
raden auch peinlich genau
befolgt wird. Interessante Zeit-
lupenwiederholungen und wit-
zige Einblendungen der Sta-
dionleinwand bei einem Tor
runden das FuBballvergniigen
ab, das selbstverstandlich in
deutscher Sprache présentiert
wird. Jede der Nationalmann-
schaften wird Ubrigens detail-
liert in ihrer Spielstdrke einge-
stuft. Ohne Festplatte oder
zweites Laufwerk kénnten die
Ladeorgien zur Qual werden,
wdhrend der Sound teilweise
leider etwas blechern klingt.

@ Hans Ippisch

Das war knapp! Beinahe hitte Krisalis mit
Lothar Matthdus Super Soccer, einem brillan-

| ten FIFA Soccer-Clone, den groBen Reibach

| gemacht. Das nun voriiegende Original erfilllt die
in es gesetzten Erwartungen. Exzellente Grafiken und famoses
Gameplay kénnen begeistern! Die Ladeorgien und das ruckeli-
ge Scrolling nagen jedoch am guten Gesamteindruck.

FACTS

Hersteller: Electronic Arts
Spieler: 1-2

Disks: 3

Preis: ca. DM 90,-

Englisch erforderlich: nein
Festplatte: wird unterstiitzt
2. Laufwerk: wird unterstiitzt
Steuerung: Joystick

sehr gute Umsetzung,
tolle Grafik, sehr gutes
Gameplay

etwas hakelige Steue-
rung mit Joystick

ATION .- - /)
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Abenteuer von oben

Jreamiueb

Mord und Totschlag aus der Vogelper-
spektive - mit solchen Mitteln versucht
sich Empire bei den Adventure-Freaks

zu profilieren. Und das sogar mit ziem-
lichem Erfolg...

anchmal ist es schon
amulsant, wo Spielede-
signer ihre Ideen herbe-

kommen! In der griechischen
Mythologie gibt es drei Tochter
des Goftes Zeus, die den
.Lebensfaden" jedes einzelnen
Menschen unter ihrer Kontrolle
haben. Durch germanische
und nordische Sagen geistern
drei Damen, die als sogenann-
te Nornen an einem Schicksals-
faden spinnen, von dem
Gedelh und Verderb der
ganzen Welt abhdngt. Und nun
Vorhang auf flr Dreamweb!
Sieben Auserwdhite kontrollie-
ren hier mit Hilfe des Traumnet-
zes die Menschen Uber ihr
UnterbewuBtsein! Die Charak-
teristiken, Stérken und
Schwdchen dieser sieben Per-
sonen werden Uber das Dream-
web auf die Menschheit Uber-
fragen.

Mayday!

Wie kénnte es anders sein: dem
Dreamweb droht Gefahr! Die
Machte des Bésen haben die
Funktionsweise des Traumnet-
zes durchschaut und versu-
chen nun, Uber die sieben Kno-
fenpunkte des Dreamweb
ihren schlechten Einflug auf die
Menschheit geltend Zu
machen.

Nur einer kann die drohende
Katastrophe verhindern. Ratet
doch mal, wer im Spiel in die
Rolle von Ryan, dem Retter der
Welt, schitipft! Ja, Ihr natlrlich!
Geplagt von einem Alptraum
erwacht |hr schweiBgebadet
im Appartement Eurer Freundin
Eden. Die Huter des Dreamweb
haben Euch dazu ausersehen,
den Vertretern des Bésen den
Garaus zu machen.

Von den Hiitern des Dreamweb, die Euch als Retter der
Welt ausersehen haben, erhaltet Ihr Instruktionen.

o6 AMIGA GAMES 12/94

Wenn man sich erst einmal bis zum Hotel vorgek&mpft hat,
steht der Showdown mit Crane unmittelbar bevor.

Euer erster Auftrag lautet, den
Rockstar Crane, der gerade
eine Luxussuite im feudalen
Regency-Hotel bezogen hat,
unschadich zu machen.

Grofstadtkalte

Mitten in der Nacht macht Ihr
Euch bei strémendem Regen
auf den Weg und wiBt eigent-
lich gar nicht, wo Ihr mit Eurer
Suche beginnen sollt. Die Nésse
und die eisig-distere Atmo-
sphére der groBst&dtischen
Betonburgen wirken nicht gera-
de ermutigend auf Euch. Eines

ist Euch allerdings klar: eine der-
art geféhrliche Mission solite
man nicht unbewaffnet antre-
ten. Doch wo bekommt man
unter der Hand so ein SchieBei-
sen her? Vielleicht kann Euch
da Llouis, ein zwielichtiger
Freund aus dem Drogenmilieu,
weliterhelfen...

Sobald Ihr das Haus befretet, in
dem Louis seine verdreckte Blei-
be hat, macht Ihr das erste Mal
Bekanntschaft mit gewalttati-
gen StraBengangs: Ihr werdet
aus dem Hinferhalt Gberfallen,
Zusammengeschlagen und
Eurer Turnschuhe  beraubt.
Natlrlich ist das nur ein kleiner

Zu Beginn befindet Ihr Euch im Appartement Eurer Freun-
din und macht Euch von hier aus auf den Weg...
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Alltag bestimmen. Inso-
fern kann man Dream-
web, in dem Gewalt trotz
aller Brutalitdt nicht ver-
herrlicht wird, einen
gewissen Realismus nicht
absprechen.

Vorgeschmack auf das,
was spater noch auf Euch
wartet. Das néchste Mal
muB vielleicht nicht nur
ein Kleidungsstlick dran
glauben!

Ihr  habt es bereifs
gemerkt: in Dreamweb
halten sich die Menschen
nicht mit héfichen Umgangs-
formen auf. Stattdessen geht es
ohne Umschweife brutal und
rUcksichtslos zur Sache - Paralle-
len zu real existierenden GroB-
stédten in aller Welt sind dabei
nicht von der Hand zu weisen.

Wer hier uberleben will, darf
nicht zimperlich sein. Auch |hr
muUBt Euch in der Rolle des

Sex und Gewalt als verkaufs-
fordernde MaBnahme?

Sicherlich kann man dariiber
streiten, ob die exzessive
Darstellung von Sex und
Gewalt in Dreamweb wirklich
fiir den Spielverlauf notwen-
dig ist.

Tatsache ist jedoch, daB in
den Befonwiisten unserer

GroBstddte die Herrschaft der Gewalt immer mehr um sich greift.
Selbst in den angeblich ach so gewaltfreien 6ffentlich-rechtlichen
Fernsehprogrammen bekommt man in dieser Hinsicht taglich
wesentlich mehr ,geboten™ als in Dreamweb. Und fiir diese in
unserer Gesellschaft spiirbare aligemeine Verrohung sind in erster
Linie sicherlich nicht Computerspiele verantwortlich, sondern die
soziale Kdlte und der Mangel an Zukunftsperspekfiven, die unseren

.guten® Ryan ungesetzlicher
Mittel bedienen, um weiterzu-
kommen.

Um Crane zu erledigen, besorgt
Ihr Euch illegal eine Plasmaka-
none, legt mit einem Messer
den Aufzug im Regency-Hotel
lahm und verschafft Euch mit
einer geklauten Axt Zugang zu
Cranes Appartement. Einen

Ein Mausklick auf Ryan am linken Bildschirmrand, und das
Inventar kann in Augenschein genommen werden.

von Cranes Bodyguards befor-
dert Ihr gleich so mit der Axt ins
Jenseits, daB die Gedarme nur
SO spritzen, einen zweiten erle-
digt Ihr mit der Plasmakanone.
Dann begebt Ihr Euch in Cra-
nes Schiafzimmer, in dem dieser
sich gerade in recht obszéner
Weise mit einer Frau vergnlgt,
richtet die Waffe auf den Rock-
star und drickt ab...

Unkonventionell

Far die Darstellung des Spielge-
schehens wahlten die Designer
die Draufsicht, was flr Adventu-
res eher ungewohnlich ist,
AuBerdem wird nur ein Kleiner

Teil des Bildschirms wirklich als
Spielfidche genutzt, wahrend
auf der linken Seite Ryan das
Inventory verwaltet,

Viele Tester bemdngeln bei
Dreamweb die ,Winzlinggra-
fik®. Ich finde sie eigentlich
recht reizvoll, und dank der
Vogelperspektive hatte ich
beim Suchen von Gegenstan-
den weniger Probleme als mit
so manchem konventionellen
Adventure. Meine Meinung:
alles nur Gewdhnungssache!
Ubrigens: Wundert Euch nicht,
wenn in diesem Review kein
Wort Uber den Sound verloren
wird. Er war in unserer Testversi-
on noch nicht implementiert!

@ Herbert Richinger

Zugegeben: an die
Vogelperspektive in
einem Adventure muB
man sich erst gewdhnen -
sie trGgt allerdings sehr
zur Ubersichtlichkeit bei.

Dreamweb fasziniert durch seine diistere
Atmosphdre. Aufgrund der ungeziigelten

Darstellung von Sex und Gewalt gehdrt das
Spiel jedoch nur in die Hinde von Leuten, die mit

" ferbert

solchen Dingen richtig umgehen kénnen. Nichts fiir Kinder!

2. Laufwerk: wird unterstitzt
Steuerung: Maus

unkonventionelle
Spielidee

‘ sehr brutal

81%

GESAMT 76,

/
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Zinnsoldaten erobern den Amiga

Fields of Glory

Hand aufs Herz! Wer von Euch hat sich im Geschichisun-
terricht dafiir interessiert, was Napoleon im Jahre 1815 ge-
trieben hat? Keiner? Dann solltet Ihr Euch mal Fields of

Glory anschauen! Mit diesem Spiel zeigt MicroProse nam-
lich, daB Geschichte ganz schén spannend sein kann.

ie Soldaten, die Napole-

on in der Schlacht befeh-

ligte, nannten ihn liebe-

voll den ,kleinen Korporal®, Fur
die Monarchen und Herrscher,
die er vom Thron stieB, war er
der ,korsische Menschenfres-
ser”, Einige Leute sahen
in ihm einen groBen

S Reformer.  Fr
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andere war er schlichtweg ein
Monster. Freunde und Feinde
waren sich allerdings einig, daB
Napoleon zu den gréBten
Kriegsherren aller Zeiten ge-
hérte.

Amiga Bonaparte

In dem neuen MicroProse-Stra-
tegie-Spiel Fields of Glory kénnt
Ihr nun hautnah nacherleben,
wie es dem Meisterstrategen
Napoleon 1815 auf dem
Schlachtfeld ergangen ist. Zwei
fiktive und vier auf wahren Be-

Aus der Datenbank kénnt Ihr
jederzeit Informationen tber |
alle Beteiligten an den

Schiachten abrufen.

.y '#. “i

Der Héhepunkt von Fields of Glory: Wenn Ihr alle Feinheiten des Kriegshandwerks erlernt »
habt, dirft Ihr Euch an der anspruchsvollen Schiacht von Waterloo versuchen!

gebenheiten beruhende Sze-
narien flhren Euch in die Kunst
der Kriegfiihrung ein, wie sie zu
Beginn des 19. Jahrhunderts
praktiziert wurde. Dabei durft
Ihr die Rolle des machtbesesse-

nen Korsen oder die seines briti-
schen Widersachers, des Her-
zogs von Wellington, Uberneh-
men. Erst wenn Ihr militGrisch mit
allen Wassern gewaschen seid,
solitet Ihr Euch an die komplexe
Schlacht von Waterloo wagen,
die schlieBlich auch Napoleon
politisch den Kopf kostete,

Was ist Abprotzen?

Am besten schnuppert Ihr
zundchst als kleiner Wehrpflich-
tiger in einer der beiden fiktiven




Schlachten Pulverdampf und
macht Euch dort allmdhlich mit
den Regeln des Kriegshand-
werks vertraut.

Zum Spielbeginn wird Euch auf
einer in mehreren Stufen zoom-
baren Landkarte des Schlacht-
felds die Ausgangsposition der
Truppen von Freund und Feind
présentiert, Wahrscheinlich
muUBt Ihr als angehende Feld-
herrn das (gut gemachte)
Handbuch ausgiebig zu Rate
ziehen. Denn immer wieder
werden Euch beim Befehligen
der Truppen militérische Fach-
begriffe an den Kopf geschmis-
sen, mit denen wohl nur hart-
gesottene Freizeitgenerdle etf-
was anfangen kénnen. Wit |hr
etwa auf Anhieb, was Abprot-
zen ist? Oder worin der Unter-
schied zwischen einem Schar-
miifzel und einem Karree be-
steht? LaBt Euch davon aber
nicht abschrecken! Die Ver-
wendung des originalen Fach-
jargons zeugt schlieBlich da-
von, daB sich die Spieledesi-
gner bei der historischen Re-
cherche wirklich Mihe gege-
ben haben, und trégt auBer-
dem dozu bei, ein ganz

‘v‘ulerbc P

Jede einzelne Einheit I1GBt sich per Joypad befehligen.

eigenes, ungemein reizvolles
Spielfeeling zu schaffen.

Hein Ex-und-hopp-
bame!

Fields of Glory ist ein ausgespro-
chen komplexes Strategie-
Spiel, das einen mit frei wahlba-
ren Optionen férmlich Uber-
schuttet. Verschiedene Schwie-
rigkeitsgrade, historische oder
frele Truppenaufstellung, un-
z8hlige Moglichkeiten, Eure Ar-
meen mehr oder weniger
erfolgreich in die Schlacht zu
fUhren - all das fragt dozu bei,
daB man Fields of Glory auch
nach Monaten oder gar Jahren
wieder gerne hervorkramen
wird. Dartiber hinaus steht Euch
noch eine Online-Datenbank
zur Verflgung, die Euch zu je-
der Zeit mit leicht verdaulichen
Informationen Uber Bonaparte,
Wellington & Co. versorgt. Auf
diese Weise kann der Amiga so-
gar das wenig geliebte Ge-
schichtsbuch erset..., pardon,

ergdnzen! v
@ Herbert Richinger

Mehrere Schlacht-Schaupléatze stehen zur Wakhl...

e —

[RIO0- 3R

Napoleon - Franzose wider Willen?

Napoleon Bonaparte, einer der
bedeutendsten  franzésischen
Herrscher Uberhaupt, wurde am
156. August 1769 in Ajaccio auf
der Mittelmeerinsel Korsika ge-
boren. Seine Vorfahren waren
Italiener, und auch Korsika kam
erst ein Jahr vor Napoleons Ge-
burt unter franzésische Ober-
herrschaft. In seiner Kindheit
haBte Napoleon die Franzosen,
well er sie fur Unterdrlicker seiner
: italienischen Landsleute hielt.
Als Ncpo!eon neun Johre alt war, wurde er von seinem Vater
auf eine Militarschule geschickt. Dort blieb er bei seinen Mit-
schulern ein AuBenseiter, der standig seinen Trdumen vom
Feldherren-Ruhm nachhing.
Nach Uberwaltigenden militrischen Erfolgen gelang es Na-
poleon 1804, sich zum Kaiser der Franzosen zu machen. Auf
dem Hohepunkt seiner Macht hatte er Einflud auf weite Teile
Europas, Der Versuch, auch Russland seinem Herrschaftsbe-
reich einzugliedern, schiug allerdings fehl - 1814 muBte Na-
poleon abdanken und sich auf die Insel Elba ins Exil zurick-
Ziehen.
Im Marz 1815 machte Napoleon noch einmal den Versuch,
die Macht an sich zu reiBen. Im Juni desselben Jahres wurde
er jedoch bei Waterloo von den Engléndern und deren Ver-
blindeten derart vernichtend geschlagen, daB seine politi-
sche Karriere nun endgtiltig beendet war.
1821 starb Napoleon auf der Insel St. Helena., Sein Leichnam
wurde 1840 im Pariser Invalidendom beigesetzt. Noch heute
ist es fUr jeden Geschichtsfreak Ehrensache, bei einem Paris-
Aufenthalt einen Abstecher zum Napoleon-Grabmal zu ma-
chen.

Man merkt Fields of Glory sofort an, daB es
nicht schnell hingeschludert wurde: Ordent-
liche historische Recherche, reizvolle Grafik,
| Bedienerfreundlichkeit und eine unerhdrte Fiille
| an Informationen sorgen fiir lang anhaltende Motivation!

GAMEPLAY
GRAFIK

Preis: ca. DM 120,
Englisch erforderlich: nein
Steuerung: Joypad

SOUND

e MOTIVATION
GESAMT 82,

keit, sehr lehrreich

Text-Lesbarkeit, wenig
Abwechslung beim
Sound
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Brillante 3D-Action

Hammermagige 3D-Action auf einem
Amiga ist nicht méglich? Das dachte
man bislang, aber nun gibt es das

Actionspiel

das Jahres vom New-

comer Binary Asylum.

rinzipiell ist Zeewolf ein
PShooT “em Up. Man Uber-

nimmt die Steuerung
eines Hubschraubers und hat
Uber zwanzig Missionen zu
erflllen. Ziele der Missionen
sind beispielsweise das Retten
von Soldaten, begleiten eines
Dlsenflugzeuges,  Schiitzen
einer Panzerdivision oder
Beseitigung mehrerer Objekte.
Jede der Missionen spielt sich
anders und kann mit eigenen
kleinen Feinheiten aufwarten,
die man erst nach langem
Spielen  entdeckt.  Unsere
Coverdisk-Version beispielswei-
se biefet die Moglichkeit,

einen Panzer per Seilwinde
aufzunehmen, an einen ande-
ren Ort zu fliegen, und dort
greift dieser Panzer dann selbst
in das Geschehen ein. Ahnlich-
keiten in Sachen Gameplay zu
Electronic Arts” Desert Strike
lassen sich somit keineswegs
von der Hand weisen.
Wdhrend dieses Hubschrau-
ber-Actionspiels jedoch mit
der isometrischen 3D-Perspek-
tive aufwartet, hat man es bei
Zeewolf mit echter 3D-Grafik zu
tun. Ahnlich wie im Klassiker
Virus gleicht die Landschaft
einem Flickenteppich aus aus-
geflillten Polygonen, wéhrend

Erst einmal muB man die Mén-
ner, die es zu retten gilt, aus-
findig machen.

Nun kann man in Ruhe landen
und warten, bis die Jungs ein-
steigen.

Eine typische Mission

Es empfiehlt sich allerdings,
erst einmal den feindlichen
Panzer zu zerstoren.

Geschafft! Man hat sie auf
dem Flugzeugtrager
abgeliefert!

30 Amicn cames 12794

Sobald der Panzer im Fenster rechts oben auftaucht, kann

man eine AAM abfeuern.

Der BeschuB der Wasser-
oberfléche férdert ein-
drucksvolle Fonténen
zutage.

die beweglichen Objekte
fieBend animiert dargestellt
werden. FlieBendes Scrolling
und eine erstaunliche Detail-
vielfalt machen die Grafik
sehenswert. Die Grafikdarstel-
lung erlaubt eine genaue Ein-
schafzung der Landschaft, in
der Ubrigens auch riesige Tanks
mit runden Elementen herum-
stehen, womit bewiesen wdére,
daB Polygone nicht nur bei
eckigen Gegenstdnden anzu-
wenden sind. BeschieBt man

|A500 SPezizLL|

Die Aufgabe der Mission
wird im Briefing-Screen
zusammen mit der Karte
erklart.

beispielsweise feindliche Schif-
fe, so erzeugen Fehlschisse
herrliche Fontdnen auf der
Wasseroberflache. Das
BeschieBen von Baumen ent-
facht ein schones Feuer plus
dicken Qualm, wahrend wildes
Feuern in die Prarie Dreck auf-
spritzen 1&B8t. Ein grafischer
Hoéhepunkt ist sicherlich das
Auftanken auf dem Flug-
zeugtrdger, wo perfekt ani-
mierte Tankarme ausgefahren
werden.




PATRICK PAWLOWSKI sOFTWARE-SERVICE

thr Amiga-PD-Profi-Versand kicternweg 7 - 21789 Wingst

Emulatoren

O EO1 PC-Emulator-Pack
Emulation und Konverter 15,- DM
O E02 MS-DOS-Pack

Laufféhige Programme fiir den
PC-Emulatorp. (6 Disks) 30,- DM
0 E03 C=64-Pack V3.0

Neueste Version unseres Emu-
latorpacks ! 90 % aller Pro-
gramme kénnen jetzt geladen
werden. Wohl einmalig: 60 C=64-
Programme gehdren zum Liefer-
umfang!Fr alle Amigas 20,- DM
O E04 C=64-Game-Disk # 1

O E05 C=64-Game-Disk # 2
Programme auf Amiga-Disks fiir
den Emulator ! Preis je ...6,50 DM
O E06 VC-20-Emulator '94

Ein brandneuer VC-20-Emulator!
0 E07 ZX-Spectrum-Emulator
V.1.7 4 Versionen fiir alle Amigas
O E08 Spectrum-Spiele-Set #1
4 Disks mit Spielen fiir 0.g.
Emulator.....sissssssssossn 20,- DM
O E09 A500plus-Emulator
bringt WB 2.X-Soft auf &lteren
Amigas mit Kick 1.2/1.3 z. Laufen
0 E10 Kick-3.0-Emulator
Multi-Kickstart-Selector: Sie
kénnen zwischen 1.3 und 3.0
wahlen (keine AGA-Unterstiitzg.)
O Kick1.3-Emulator siehe
A1200/4000-Spezial-Tools

»
Spiele
0 S01 FuBballmanager (A500)
Spiel fiir FuBbalifans.
0 S02 Xytronic
Weltraum-Handelsspiel.

O S26a Battleforce mit
Handbuch 124 S. DM 20,-

0 S03 Imperium Romanum
Strategiespiel.................

0 S04 Dragon Tiles
Shanghai-Variante
0 S05 Imperium
Strategiespiel um Macht.

0 S06 DeluxePac
Pac-Man-Variante.........

0 510 Megaball 2.1
Super-Breakout-Spiel...

0§12 StaTrek (2)
Enterprise-Spiel ........... DM.10,00
0 S13 Risk
Risiko-Computerversion.

0§15 Kalah

afrikanisches Brettspiel ..

0§16 Lucky Loser
Geldspielautomat-Simulation

0 $17 Flaschbier (A500)

Das Wemer-Spiel

0 $18 Backgammon

tolle Bretispielvariante

0 $19 Moria

Fantasyspiel m. Buch....DM15,00
0O S20 Derby
Galloppersimulation!

0O S24 MastermindPlus
Bekanntes Denkspiel!

O S$25 Der Energiemanager
Hier gehts ums Energiesparen

Preis
Je Disk oM 6,50

sofern nicht anders angegeben!

0 S26 Mechforce/Battleforce
Kampf der Giganten (1MB)

0 S27 Mensch érgere ....
Umsetzung des Brettspiels

O S10a Megaball AGA

A1200/4000 speziell

0 S29 Billard

Pool, Karambolage, Dreiband
0 830 Schach

Spielstarkes Schachspiel

0 834 Gliicksrad 2.0
Bekanntes Quizspiel

0 $36 Das Erbe

Das Umwelt-Abenteuerspiel
O S37 Europaspiel

Spiel rund um Europa

O S40 Fighting Warrior
Karatekampfspiel (!)

0 S41 Das Erbe 2

Das schmutzige Erbe!

O S47 Ahoi 2.01

Schiffe versenken

O 548 SuperKniffel
Spannendes Wiirfelspiel

0 S49 Monsterquiz
Lustiges Quizspiel

0 S51 Autorennen
Meistern Sie den Parcours
0 §53 TetrisPro
Herabfallende Steine ordnen
0 $54 Miihle und Dame

2 beliebte Bretispiele

0 855 Korn 1.0
Handelssimulation a la Kaiser
085617 +4

bekanntes Kartenspiel

0 $57 BattleLand
Panzerkampfspielsimulation
0 S58 Eishockey
Actionreiches Sportspiel!

O S59 Poker
Computerumsetzung des Spiels
0 $60 Skat

beliebtes Kartenspiel

0861 In Seenot (3)
Umfangr. Textadventure..15,- DM
0 862 Nukes'R'Us
Modeme Risko-Variante!

0O S64 Kreuzwort 2.00
Amiga-Kreuzwortrétsel

Anwenderprogramme

0 A02 Fakturierung
Auftragsverwaltung

0 A03 Kalkulation
Tabellenkulation.............. 10,- DM

O A04 Buchhaltung 2.0
ideal fiir kleine Betriebe
0 A05 Finanzbuchhaltung

fiir Gewerbe

O A06 Videoverwaltung
Schaffen Sie Ordnung

O A07 DirMaster
Diskettenverwaltung

O A08 GiroMan 4.10
Kontoverwaltung

0 A09 Haushaltsbuch
Heimfinanzprogramm

O A10 Datei

Universaldatei . fast alle Zwecke
0 A12 Disklabel 4.0
Diskettenlabel-Druckprogramm
0 A14 Musikdatei

verwaltet LP, MC, CD

O A15 StarChart
Astronomieprogramm

0 A16 Biorythmus
Biorhythmusprogramm

0 A17 BusinessPaint
Préasentationsgrafiken

0 A19 Statistik

Statistische Auswert. .......10,-DM
0 A22 DiskKat 2
Diskettendatenbank

0 A25 Briefkopf &Text-ED
Textverabt. 15,-

Spartip!

20 Disketten zum Ein-

zelpreis von DM 6,50
kosten zusammen nur

om........99,-

0 A26 Therapeut
Psychotherapeutensim....15,- DM
0O A27 UniDepot

Kapitalanlagenverw......... 15,- DM

N Telefon
04777-8356
\J Fax
04777-435
Bestellen Sie per
Brief, Postkarte, Fax oder nattirlich
auch per Telefon (Mo. -Do. 9.00 -
18.00 Uhr, Fr. bis 15.00).
Versandkosten bei Nachnahme DM
10.- (Ausland 22,- DM); Versand-
kosten bei Vorkasse (Scheck, bar)
DM 6,- DM (Ausland DM 15,-)
Mindestbestellwert 19,500m

O A34 Das Geburtstagsblatt
Ein tolles Druckprogramm zum
Drucken von Geburtstagsblat-
tern,die Sie dann verschenken
kénnen! Sonderpreis 15,- DM

O A28 Access

DFU-Programm m. Buch..15,-DM
O A29 Spread

Tabellenkalk. m. Buch.... 15,- DM
O A30 Dirmaster

Diskverwaltung m. Buch. 15,- DM
0 A31 Road Route V5.5
Streckenplanung

O A32 Steuer 1993

Ebenfalls nur 6,50 DM!

0 A33 LoSteu1994
Lohnsteuer-Berechnung

0 A35 ArtDat

leitungsfahige Literaturvewaltung
mit ca. 12000 gespeicherten
Artikeln aus versch. Amiga-
Magazinen. Mit Update-Service!
JO e 15,- DM

Hilfsprogramme
O HO1 Power Packer & Tools

m. Buch 15,-DM

0 HO3 CopySet
Kopierprogramme
mitBuch............... 15,00 DM
OH06 FixDisk

Diskettenretter............... 10, - DM

OHO09 Anti-VirusProgramm m.
gedr. Anl......... 10,00 DM
0 H04 MRBackup

Festpl.Backup m.Buch 15,-
O H10 CD-File-System

die preiswerte Variante

Lernprogramme
O L01 ALP Englisch-Lernprg.
(Vokabeln u. Grammatik)

0 L02 Mathematik

Kurvendiskussion

A1200/4000

Spezial-Tools
01201 ACTION FREEZER

Disk zum "Einfrieren" von
Programmen, Grafik, Musik,
Sprites...TOP HIT.......DM 6,50

0 1202 Kick-1.3-Emulator
A1200 Degrader "degradiert"
lhren A1200/ 4000 zum A500;
KICK 1.4 bringt ebenfalls
dltere Programme zum
Laufen! Superset...DM 10,00

0 L03 Lénderquiz
tolles Erdkundeprogramm

O L07 DolmetchE
Leitungsfahiges Ubersetzungs-
programm mit 19.000 Englisch-
Vokabeln.Erweiterungsdateien
bis 50.000Vokablen erhéltiich
Spitzenpreis................. 15,- DM

0 L04 Rechentrainer
Lemprogramm................. 10,- DM
0 L05 Pythagoras

Dreiecke berechnen

O L06 StarTranslator 3.0
Englischiibersetzer

l Sofern nicht anders angegeben, sind die Programme fiir alle Amigas! L




Ruhepausen gibt
es keine! In die-
sem kleinen
Screen lduft

weiterhin ab.
Man kann ganz
normal weiter-
spielen.

Auf dieser
Komplettiiber-
sicht blinken
die unter-
schiedlichen
Ziele auf. Der
eigene Hub-

Der Kommandoscreen

das Geschehen "

Carmon
-

| " Fvvol

Der Vorrat an
wenig iiberzeu-

genden Kano-
nen, schlagkréf-
Rocket tigen Raketen,

zielgenauen,
zerstorerischen
AAMSs und Treib-
stoff ist hier

56

Infantry Trainina

Kill ememy Etroops &

wreck their

R =N

schrauber blinkt blau und weiB auf.

Perfekfes
Gameplay!

Zu den grafischen Genlssen
kommt jedoch gltcklicherwei-
se hervorragendes Gameplay,;
was Zeewolf erst zum Megahit
macht. Per Joystick oder Maus
muB man zundchst einmal
muhsam das Steuern des Hub-
schraubers erlernen, hat man
es jedoch einmal intus, stellt
man fest, daB diese Art der
Steuerung perfekt gelungen ist.
Recht schnell lernt man auch,
anhand des Schattens die
eigene Position genau festzu-
stelen und auf dem Schiff
nachzutanken, falls der Treib-
stoff ausgegangen ist. Dazu
muB man Ubrigens mit der Taste
.g" erst einmal das Fahrgestell
ausfahren. Die drei unter-
schiedlich wirkungsvollen Waf-
fen kénnen per Leertaste aus-
gewahlt werden, wdahrend

man mit der Return-Taste in
den hilfreichen Hauptscreen
gelangt, wo man Uber die Cur-
sortasten, ahnlich wie in Desert

Witzig! Panzer kénnen sogar
zu ihrem Einsatzgebiet
geflogen werden.

Trofz Polygongrafik gibt es
grafisch eindrucksvolle Ele-
mente wie diesen Tank zu
sehen.

Ein spektakuldrer Absturz beendet die Karriere dieses hoff-
nungsvollen Piloten! Er hétte besser auf die Tankanzeige
achten sollen.

T2 AMIGA GAMES 12/34

ersichtlich.

wehicle

Mit den Cursor-
<t

tasten kann
man die Portrits
und Zustinde
der Ziele abru-
fen.

Strike, die unterschiedlichen
Ziele anzeigen lassen kann. In
einem kleinen Fenster links
oben wird Ubrigens weiterhin
der 3D-Screen angezeigt, auf
dem das Spielgeschehen
erstaunlicherweise  weiterlduft,
Bei weiteren Flugstrecken ist es
sogar ratsam, sich auf der
groBen Karte an das Ziel heran-
zutasten und erst spater auf
den Actionscreen umzuschal-
ten, wo man sténdig einen klei-
nen Kartenausschnitt zu sehen
bekommt. Die fUr die perfekte

Erledigung des Auftrages ein-
genommene Prémie kann man
in neue Ausristung und neue
Fluggerdte investieren.  Zu
Beginn eines Spieles wird in
einem kurzen Briefing der Auf-
trag erklart, wahrend am Ende
eine detfailierte Auswertung
erfolgt.

Wer steckt
dahinfer?

Ein derart  phd&nomenales
Debltprodukt hat meines Wis-
sens noch keine Firma abgelie-
fert. Wenn man jedoch weiB,
wer hinter dem Newcomer
Binary Asylum steckt, ist man
nicht mehr allzu Uberascht,
Eine  Handvoll ehemaliger
Chefredakteure von fihrenden
englischen  Spielemagazinen
und ein routinierter Program-
mierer taten sich zusammen,
um endlich Spiele zu machen,
die perfekt sind. Jim Gardner,
Andy Smith, Bob Wade, Andy
Wilton sind mit Zeewolf ihrem
Ziel erstaunlich nahe gekom-
men, und zeigen etablierten
Softwarefirmen, auf was es wirk-
lich  ankommt:  Innovation,
Spielbarkeit und Abwechslung!

@ Hans Ippisch

Endlich wieder einmal ein Spiel, das neue
MaBstibe setzt. Das tausendste Jump &
Run und fiinftausendste Rollenspiel mag

vielleicht keinen mehr hinter dem Ofen her-
vorlocken, doch Zeewolf sorgt fiir frischen Wind im Amiga-
Markt. Der Actionhammer des Jahres!

Spieler: 1
Disks: 1
Preis: ca. DM 80,-
Englisch erforderiich: nein
Festplatte: nein
2. Laufwerk: nein
Steuerung: Maus, Joystick

™

perfekt spielbar, tolle
3D-Grafik, erfrischend
neu

kein deutlicher
Schwachpunkt

90%
18%
84

942,

GESAMT 94 -,




MNASIEN
{:(UNd Realschulen

i:UR Gy }

|

R;alshulc uhd Gymnasium
ENGLISCH 5., 6. und 7 Klasse
FRANZOSISCH 7. Klasse (F2)

rammatiktrainer

okabeltrainer ¢

erstindnis und Mit der l
ortiibungen

- Realschule und Gymnasium

- DEUTSCH 5. bis 10. Klasse

Iﬂbungcn zur Kommasetzung siehst Du bessJaus!
- B Rechtschreibtraining fiir alle Fille

\

)

Ihr bekommt es im Buch - und Computerfachhandel,
in Kaufhiusern und SB-Mirkte 8 6

Ruft an dann erfahrt ihr euren niichsten Stiitzpunkthiindler | tl e 55 1
ipf. Verkaufspreis
| Solle in eurer Nihe kein Handler Ck er v o" DM 79,95
sein, erhaltet ihr sie direkt von: pro Klasse

| Hindlerinformationen

ELECTRONIC-VERTRIEB bitte per Fax anfordern PC und AMIGA

PRDRRE - ScHRL, Kompatibel zu jedem Lehrbuch

Sulzdorfer ch7 86655 Harburg R Y durch individuelle Anpassung
TEL 09003/ 2015 FAX 09003/ 4077 3cmLE Diskette 3,5"




All in One

World of Soccer

Wenn Sensible Software an einem FuB-
ballspiel herumfeilt, dann wei man
genau, daB die Spieler-Sprites eher
klein, die Ubersicht und somit die
Spielbarkeit jedoch umso gréBer aus-
fallen.

NUREMBERG
GERMANY
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# 12 KURT KOWARZ

& |2 KAY FRIEDMANN

# |4 THOMAS BRUNNER

# IS JURGEN KRAMNY

# |5 HANS-JORG CRIENS A £

| VIEHOPFONENT.

Ob die etwas lahmen Stars von Bayern Miinchen oder
irgendwelche Exotentruppen, in diesem Spiel sind 1.400
Mannschaften integriert!

2
-

g
Id

2
-

< g

Wie gehabt darf man sich die spektakuldrsten Szenen in
Zeitlupe noch einmal betrachten.

T4 AMic cAMES 12/94

elbst die Flut der FuBball-

spiele zur WM konnte Sen-

sible Soccer die Fuhrungs-
position.nicht streitig:machen,
Mit Sensible World' of. Soccer
steht nun namlich eine Symbio-
se_aus allen bisher dagewese-
nen Optionen und" Spielmég-
lichkeiten ins Haus.

banz new?

Auf den allerersten Blick sieht
World of Soccer wie die beiden
Vorganger aus: Keine fiinke
Mannchen, die auf einemrecht
groBen, Ubersichtiichen  Spiel-
feld dem Ball hinferherhetzen.
Was aber vor dem eigentiichen
Spiel alles moglich ist, sieht wie
ein Rekordversuch ™ fir._das
Guinness Buch aus. Nicht weni-
ger dis 1,400 Mannschaften ste-
hen dem Spieler. zur Auswahl,
Diese bestehen wiederum aus
Uber 22.000 Spielern, die in ihren
Eigenschaften den realen Vor-
bildern angepaBt wurden. Das
heiBt Original-Namen, Original-
Spielstarken und sogar Original-
Haarfarbe. Und das nicht nur
bei so bekannten Mannschaf-
ten wie Bayern Munchen, son-
dern auch bei allen Teams der
Solomon Islands (wo auch
immer das liegf). So beein-
druckend diese Daten (Ubri-
gens alle aus der Saison 93)
schon sind,.so_erstaunlich ist es
erst, wasman damit alles anfan-
gen kann. Denn die frei editier-
baren Teams kénnen in mehre-
ren Turniermodi aus bis zu 64
Mannsehaften nach Belieben
zusammengestellt und  von
ebenso vielen menschlichen
Spielern  gesteuert  werden.
Auch die Turniere sind in ihrem
Ablauf nach des Spielers
Wunsch einstellbar.  Platzbe-
schaffenheit, Mannschaftsstra-
tegie, Auswechslungen, Gelbe

und Rote Karten, Verletzungen
und * anschlieBende Behand-
lung durchdie Physio-Therapeu-
fen sowie ‘der Stadionlarm und
die farbliche Anpassung der
Fans sind nur ein weiterer kleiner
Aussehnift aus dem in Werld of
Soccer vorhandenen . Reper-
fore, Wie eben schon gesagt:
alle nur erdenklichen Optionen,
die es_ jemals in irgendeinem
FuBballspiel gegeben hat.

Wem jedoch die Spielausschnit-
fe in den diversen Manage-
mentsimulationen zu eintonig
waren, oder wer trofz der Koor-
dination vom Schreibtisch aus
auch gerne mal einen Lederball
fritt, fur den ist nun vorab schon
mal Weihnachten. Denn Sensi-
ble World of Soccer bietet auch

einen- ManagerModus bzw.
Player-Manager-Modus an.
Dabei ‘braucht sich dieser

Abschnitt ‘des Programms auf
keinen “Fall hinter bekannten
Produkten zu verstecken und
I&Bt mit Sicherheit sogar 80% der
meist aus England stammenden
Erscheinungen hinter sich. Der
Stadionausbau und die Ban-
denwerbung sind  allerdings
Gebiete, die Uberhaupt nicht
zur Debatte stehen. Die Haupt-
aufgaben eines (Spieler-)Trai-
ners mussen ausgefihrt wer-
den.  Aufstellung,  eigene
Taktiken erstellen und neue
Spieler aus der ganzen Welt
anwerben sollite zum Erfolg im
Match flhren. Selbiges kann
wiederum entweder nur als
Ergebnis angezeigt oder sozusa-
gen live beobachtet werden.
Geht man als PlayerManager
an die Sache heran, so kann
man das Spiel noch durch eige-
nes Eingreifen beeinflussen. Und
woflr macht man dies alles?
Nicht zum Wohle der Mann-
schaft, sondern flr den eigenen
Aufstieg. Hat man namlich Erfol-
ge als Trainer, werden einem
schon bald Angebote von
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In der Halbzeitpause und am

Ende des Spiels darf man

ausfiihrliche Statistiken genieBen.

anderen Vereinen ins

b e s Sime e
Haus fiattern. Dies X
mindet als Hohe-
punkt in den Job )

bestehen  durfte,
wird es World of
Soccer nicht allzu
schwer haben, aus

eines  Nationaltrai- = den Regalen geris-

ners, welcher aller- fﬁi/]/ﬁf sen zu werden.

dings, je nach Ein- & : Besteht doch der
r—

stiegs-Liga, in
spatestens 20 Saisons erreicht
sein solite. Und dies ist ein weiter
und harter Weg!

Da die Soccergemeinde auf
dem Amiga bis jefzt sowieso nur
aus alten Kick Off-Fanatikern
und Sensible " Soccer-Jingemn

COMMENT

Hauptteil des Spie-
les irgendwie aus Nachfahren
dieser beiden FuBball-Serien.
Also, noch ein paar Tassen Tee,
und |hr kénnt Euch auf dem
Rasen, der die Welt bedeutet,

vergnlgen!
@ Michael Erlwein

Bisher hielt ich kleine Sprites fiir augen-
schddlich. Sensible World of Soccer IaBt

aber alle Sorge ums Augenlicht vergessen,

denn in Sachen Gameplay und Einstellungsmag-
lichkeiten besteigt Renegade locker den Soccer-Olymp.

" Yichael

FACTS

Hersteller: Renegade

Spieler: 1-64

Disks: 2

Preis: ca. DM 80~

Englisch erforderiich: nein
Festplatte: wird unterstiitzt
2. Laufwerk: nicht unterstiitzt
Steuerung: Joystick

jede nur erdenkliche
Option einstellbar

Managermodus nur
allein spielbar

’ 88% |

14 %
88%
932%

GESAMT 89,
b il

Spiele fiir je 15,00 DM

EMP.
PREIS-
HAMMER

Spiele fiir je 20,00 DM

Battle Isle Map Editor(KD) j Bundesliga Manager Hattrick

69,99 DM

59,99 DM 89,99 DM

Cannon Fodder 2* (KD) | FIFA Soccer (KD)

66,99 DM 66,99 DM

Hattrick - Ikarion* (KD)

79,99 DM
79,99 DM 66,99 DM

Ruff ‘n Tumble* (DA)

Theme Park* (ML)

69,99 DM
69,99 DM

UFO* (KD)

74,99 DM
79,99 DM

Aladdin (ML)
Alien Breed: Tower Assault (DA)
Anstoss WM-Edition (KD)

Banshee (DA)
Bump ‘n Burn (DA)
Dream Web (KD)
Fields of Glory (KD)

Intern. Sensible Soccer (DA)
Lion King (ML)
Lollypopp (KD)

Schatz im Silbersee (KD)
Starlord (KD)

Tornado (DA)

Universe (KD)

von 150 00 DM Ildorn wlr portofr-l
d. h. 5,00 Porto und Verpackung anl'allen Sonderangebote gelten
nur solanqe der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele
vom Umtausch ausgeschlossen, defem Spiele werden natiirlich ersetzt.
Bei Bestellung erhaltet Ihr regeiméBig unur Newsmailing, praligefilit mit
Neuigkeiten, aktuellen Hits und Sonde gratis! Druckfehler
und Preisénderungen vorbehalten. Mit oln-m gokannull:hnm Artikel
waren bel Drucklegung noch nicht erschienen.




Sokoban-Remake

LonKed

Leute, die den ganzen Tag mit schwe-
ren Gegenstdnden zu tun haben, wer-
den nicht allzu oft um ihren Beruf
beneidet. Ob Umzugsspediteur, Lager-
arbeiter oder Gepdcktrager, das ist
echte Knochenarbeit. DaB Kisten- und
Steine-Verschieben auch viel einfa-
cher sein kann, zeigt das neue Tiiftel-

spiel von Psygnosis.

Ein alfer Hut

Wie bei fast allen Neuheiten,
die den Spielemarkt zu spren-
gen versuchen, so hat man
auch bei Zonked das Gefhl,
das Spiel schon ewig zu ken-
nen. Das Prinzip, sich in einem
Labyrinth durch Verschieben
von Steinen und Kisten den
Weg zum Ausgang zu erarbei-
ten, kennen wir schon aus dem

Level 91 - 105

Klassiker Sokoban. DaB Zonked
aber nicht nur ein Remake des
schon etwas betagten Hits ist,
zeigt der zweite Blick. Die Pro-
grammierer  haben  eine
Unmenge von Gags und raffi-
nierfen Extras eingebaut, die
das Spiel fast zu einer komplett
neuen ldee machen. DaB sich
in Bezug auf Grafik und Sound
auch so manches getan hat,
versteht sich hierbei fast von
selbst.

In diesem Level IGBt sich per Schalterbetétigung der Strom
ausschalten. Anders 1GBt sich die Kiste hier nicht durch das
Magnetfeld schieben.

Eine alte Schachtel

Zu Spielbeginn wird man mit
dem Levelauswahiment kon-
frontiert. Acht Stages stehen zur
Erkundung bereit, wobei sich
der Schwierigkeitsgrad kontinu-
ierlich steigert. Mu8 man in den
ersten Levels lediglich ein paar
Kisten umherschieben, so wird
einem in den spdateren Spiel-
ebenen nicht nur viel mehr
Kombinationsgabe abverlangt,
es erhdht sich zudem noch die
Anzahl der zu verschiebenden
Objekte. Erschwerend kommt
dann noch dazu, daB man mit
Leim auf dem Boden oder mit
vereisten Stellen zu kdmpfen
hat. Aber nicht nur die geogra-

Level 31 - 45

phischen Gegebenheiten sind
gegen einen, man befindet sich
auch im Wettlauf mit der Zeit,
Und daB der Kieinen Spielfigur
dabei auch noch die Puste aus-
geht, ist fast schon ein biBchen
unfair. Gllcklicherweise liegen
oftfmals viele Extras herum, die
sich nicht nur wegen der Punkt-
zahl aufzuheben lohnen. Vom
Extraleben bis zum Energiebo-
nus findet man ab und zu alles,
was das Herz begehrt. Wenn
Euch die Zeit dennoch davon-
lauft, habt Ihr die Méglichkeit,
im Pause-Modus erst mal in aller
Ruhe den Level zu betrachten,
um Euch eine geeignete Strate-
gie zurechfzulegen. Doch vor
allem in den hdheren Levels hilft
Euch eine gute Strategie allein

In dem Stage-Auswahiscreen lassen sich jeweils die ersten Levels jeder Welt ansteuern. Der Schwierigkeitsgrad steigt
kontinuierlich von Welt zu Welt. Je héher der Level, desto mehr Geschick und Kombinationsgabe ist gefordert.
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Alien Breed Special Edi
Apocalypse 95 17 Fying Forress.
Armour Geddon 2 — Codename Hellfire 49,95 Battlehawks 1942
Aufschwung Ost 69,95 Battle Team
Battle Field Creator 69,95 Blastar
- - o 89,95
1zooka Sue * 79,95
Beneath a Steel Sk 69,95
Bog'?sa: Da.T' i 69,95 Chaos Engine
g::rbloﬂ F;ddsr‘z ® 'e/:'g: Chuck Rock 2
ean Desaster * 3
e 79,95 Die Siedler
Darkmere 69,95  Dogfight
In den héheren Levels werden auch die Labyrinthe sehr e RO B
il i Der Schatz im Silbe » 9,
groB. Gliicklicherweise kann man die gesamte Landschaft i N e e —
im Pausemodus abscrollen. SRS ACRAEWC Edition) 1 8995 19 toalth ightor
ream Web * 69,95 F-117 A Nighthawk
D 2 .S Falee
Eimaria 2065 Grandprix
Elite 3* 69,95 Gunship 2000
nicht mehr viel weiter, und es  Soundwunder erwartet, wird Frics of Glory 7005 GremtGouns 2
z&hlt einfach nur gutes Timing  bei Zonked nicht auf seine e oyl .
'Y i Hattrick (Bundesliga M r3.0) 89,95 Hunt for Red Oct +
und Reqkﬂon. Wenp man bei- Kosten kommen, was nicht Het ey enas S e
spielsweise eine Zeitbombe im  heiBen soll, Zonked wdare aus ol e s & eI ()
richtigen Moment Uber eine Eis-  fechnischer Sicht unattraktiv. fordoPark. 061 oo
2 . . = % ar
fldche schupsen muB, um einen  Grafik und Sound sind unauf- faskong 4995 Jack Nickiaus Gol
I&stigen Stein aus dem Weg zu  dringlich und zweckmdBig, was Kings Gusst 6 (d1) % Lioean
réumen, freut man sich schon  besonders beiDenk-und TUffel-  |umammisgssenaortemmings)® sass Lo T
des ofteren Uber die bereits spielen dieser Art ein Vorteil sein O s Ghe  Manchasisf Uried Eurpe
ergatterten Levelcodes, denn kann, da die einzelnen Levels ook I wa
pro Spielebene hat man gera- dann noch untbersichtlicher Mr. Nutz Sl Mokoyisand2 (i)
de einmal vier Versuche. wdren. Hervorzuheben sind Overird 6085 Norhn & South
ebenfalls die anwenderfreund- Pial lusions * G0  pang o
lichen Ladezeiten, die das Spiel Ouarer P oo pree
UIIISETZI,II]ﬂ auch auf 1dngere SICht spie- e e
i f Medt Gold 79, Pri f Persi
; lenswert machen. Rise f the Robots - 705 Puhover
Wer einen grafischen Augen- @ foland Gerhardt Robinsons Fequem 5885 Ralioad Tycoon
schmaus r ein e Russelshei 95 Sierra Soccer "World G g
e getios e HEIORY 1
Shadow of the Comet * 85,95
Simon the Sorcerer 79,95
5 59,95  Sleepwalker (dt.)
Starlord ¥ Streetfi
S::muenschwm! (DSA2)* ;g;: T:::IHE::IS;Z
SuB.* 69,95 Transarctica
Syndicate 69,95 Trivial Pursuit
Endlich wieder ein Spiel, welches uns nicht ST 058
durch grafische Leckerbissen den Mund e sy i o Ve Cummanieciit)
wiBrig macht und dann vom SpielspaB her foland Zom’ o L
maBlos enttduscht. Mehr als 100 Levels und vie- Zonked* siis Swwmiee
le Extras sorgen dafiir, daB man Zonked erst nach Losen des Gamey r A12 o .
i adin !
letzten Levels wieder weglegt. Dream Web * 6995  exteme 3,5 Diskettenstation 129
Kings Quest 6 * 69,95  ext. fiir L
& 59,95 Kickstart-Umschaltplati ab 39,9
Magic of Endoria * 79,95 Muus‘?c:‘r alzs:miu?:nm :359‘92
Oldtimer * 79,95 RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fir AS00 59,95
+ 69,95 RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Uhr fiir AS00 199,95
b A 2 89,95 RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir AS00+ 89,95
. \ Theme Park 79,95 RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir A60O 109,95
& " Scartkabel (Amig TV mit Scart-Buch: 25,95
m‘l F ! Amiga CD 32 Srmupachutanaspe o alle";\MleA-cDmp:;r 19,95
Hier nur eine kleine Ti ger fiar Monitor 39,95
Disks: 2 Cannon Fodder 69,95
Pres:co. DM 70.- o e
v i | 79,95 35" MF 2DD a
Englisch erforderlich: nein 'hrnrf:::m 4 ;g::g * bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Festplatte: nicht unterstitzt Top Gar 2 s [etlnide s agebmin ey
2. Laufwerk: wird unterstiitzt Game Pad speziell far CD 32 39,05 Alle Preise versiehen sich in DM incl. 15% MwSt.
" Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten!
Steuerung: Joystick Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,
Advanced Gravis Game Pad 49,95 ?-55? zj :::*h‘a";"(’r"‘:; ihanet)
t:?,ﬁct%‘l:’ﬂ':.?; i Compaton o W byt e 0250 versancostrial
= Quickjoy | 7.95
nelle Gags 2 9 Quickoy Supercharger 19,05




Keine Verschnaufpause!

Ruff n°

Endlich ein neues Werk aus der engli-
schen Hitschmiede. Renegade iiber-
zeugt mit einem weiteren technisch

ausgereiften Jump & Run-Hammer der
Programmierertruppe Wunderkind.

Einleitung erfahren wir, daB

es sich bei unserem Titelhel-
den Ruff Rogers eigentlich um
einen achfjd@hrigen, verspielten
Jungen handelt. Mit einem Trick
entfUhrt ihn der bdse Onkel
Doktor in eine 16 Level umfas-
sende Traumkulisse, die in vier
thematisch unterschiedlichen
Welten enthalten ist. Als ob das
noch nicht genug wdre, klaut
er Ruff zudem alle seine Lieb-
lingsmurmeln. Kiar, daB da
" selbst ein kleiner Knirps méchtig
sauer wird. Ungeachtet der ge-
féhrlichen Feinde und der todli-
chen Hindernisse klaubt er in je-
dem Spielabschnitt méglichst

In einer knapp zweiseitigen

[ . o

38 Amicn caMes 12734

viele seiner bunten Schusser
wieder auf, damit die jeweilige
Stage mittels Teleporter wieder
verlassen werden darf.

Basewichte in
Massen!

Doch der Schicksals-Arzt hat
viele Uberraschungen parat.
Seine in vielerlei Ausflihrungen
verfugbare Tinhead-Armee ist
sowohl zu Lande als auch im
Wasser und in der Luft GuBerst
I&stig und gefahrlich. Ruff ist da-
gegen ,nur” mit einer kurzfristig

v » L .

Hat man die Piranhas tiberlebt, wird man zudem noch mit Minen und Torpedos beschossen.

fum

aufristbaren  Hand-Gun  be-
stlckt. NUfzliche Items wie Schil-
der, Speed-Schuhe, Smart-
Bombs und Energie-Herzen sind
da willkommene Hilfen. Zudem
mussen Strahlentore mit Schitis-
seln gedffnet und Schalter um-
gelegt werden. Sprungfedern,
Turboliffe und Raketenleitern
kénnen benutzt werden. Am
schnellsten und sichersten
kommt man bei dieser Vielzahl

an abwechslungsreichen Fea-
tures jedoch durch das Auffin-
den von Extraleben und magi-
schen Murmeln ans Ziel. Ist der
Fantasy-Wald ~ Uberwunden,
liegt die unterirdische Bergar-
beiter-Mine mit ihren rutschigen
Wasserldchern und Lavaseen

Die ltems

Wertvolle Items erleich-
tern Euch den harten
Kampf ums Uberleben!

Verléngert die

Einsatzbereit-

schaft von
Spezialwaffen oder er-
hoht die SchuBge-
schwindigkeit,

Fullt Ruffs Ener-
&™) gieleiste kom-
" plett auf und
spendiert dazu noch
ein Extra-Herz.

Schifzt zeit-
- & welse vor
=— Blechképfen.

Zusatzleben

'\@’ kann man nie
.- genug haben.




Mit diesem Flammenwerfer
kann man sich schnell Re-
spekt verschaffen. Wer
auch nur in die Nahe
kommt, wird flambiert.

vor uns. Noch schwieriger wird
es dann in der Blechkopf-Fa-
brik, die gefolgt wird von der
letzten Welt, Doctor Destinys
Burg.

Die Lobeshymne

Ruff'n‘Tumble spielt sich trotz
des teillweise sehr hohen
Schwierigkeitsgrads sehr filssig.
Die Sticksteuerung ist kinder-
leicht zu erlernen. Worauf es
dann letztendlich ankommt,
sind schnelle Reaktionen und
exaktes Timing. Die vier Welten
warten stets mit komplett neu-
en Gegnemn und beein-
druckenden Backgrounds auf,
die detailliert und ruckelfrei ani-
miert sind. Die FX hé&tten etwas
vielféltiger und heftiger ausfal-
len dlrfen und klingen alleine
etwas mager. Im Zusammen-
spiel mit den fefzigen Sound-
fracks 168t sich dies jedoch
leicht verschmerzen. Eine Uber-
sichtliche Energieleiste infor-
miert uns Uber Lebensenergie,
Waffenstatus, Punktekonto so-
wie die bendtigte Anzahl an
verschiedenen Murmeln, Fir je-
de bestandene Welt wird ein

Der idyllische Fantasy-Wald
wird schnell zum Alptraum.
Grafische Feinheiten zu be-
wundern, bleibt kaum Zeit.

j OS5
U.‘

Wi

C
'
L
Lt

I.uuﬂo-

R e LY . T Lo Q

FYTTT==SPPpyr==""-

Der Schwnengkensgrod steigt von Abschnm zu Abschnitt
stetig an. In der Tinhead-Factory ist bereits der Teufel los.

PaBwort verteilt, doch bleiben
die Abschnitte auch im haufig-
sten Wiederholungsfalle immer
sehenswert. Vom gewaltigen
Flammenwerfer Uber Laser zur
Raketenpistole wird heiBe Ac-

COMMENT

FACTS

Hersteller: Renegade
Spieler: 1

Disks: 2

Preis: ca. DM 60,-
Englisch erforderlich: nein
Festplafte: nicht moglich
2. Laufwerk: unterstiitzt
Steuerung: Joystick

ein Genus fiir

tion geboten. Allein die Kombi-
nation Rennen, Bremsen und
SchieBen funkfioniert nicht im-
mer tadellos, was gelegentlich
wertvolle Lebensenergie kostet.

@ Dliver Preifner

86%
14%
86%

GESAMT 79
¥ 7192,

@500 SPeziElLL|

Kleine Tips

Gefdahrliche Situatio-
nen - wer nachdenken
muB, hat bereits verlo-

aSIEa AR ERE -
Vorsicht! Spitze Kristalle
- ein falscher Sprung
und man ist Geschich-
te.

Blechkopf—Genercfo-
ren produzieren so
schnell Tinheads, daB
man offmals ins Kreuz-
feuer gerat.

Wondelnde Spllh‘erml-
nen werden erst akti-
viert, wenn man sich in
unmittelbarer N&he
befindet.

Techno-Walker sind
schnelifeuernde, zielsi-
chere Kampfroboter,
die selbst mehrere Tref-
fer einstecken kénnen.
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Neuer Adventure-. SpaB fir alle
CD 32-Fans!

Universe

oris, der Neffe des Erfinders George
Verne, ist Opfer seines Spieltriebes

geworden. Als er gerade im Telepor-
ter seines Onkels herumtolite, drlickte er
falschlicherweise einen Knopf und wurde in
ein Anti-Universum verschlagen. Der Spieler
darf nun das Boris-Sprite Uber seltsame
Asteroiden, futuristische High-Tech-Land-
schaften und zwischen Raumschiffen steu-
em, die unfer der Fuchtel eines Tyrannen
steht. Insgesamt ein unferhaltsames
Adventure.

Team 17s Springfrosch erobert das
CD 32!

Superfrog

ump & Run-Action der Ublichen Sorte

erwartet die CD 32-User mit Superfrog,

dem neuesten Rerelease des engli-
schen Programmierteams Team 17. Spiele-
risch und grafisch ist Superfrog ein ganz soli-
des Produkt, soundtechnisch wird dank CD
nun sogar hohes Niveau geboten. Im Ver-
gleich zu Aladdin macht dieses gut ein Jahr
alte Werk mittlerweile einen sehr verstaub-
fen Eindruck, den glnstigen Preis ist es
jedoch allemal wert.

Echte Kneipenatmosphére gibt’s
dank Digi-Sound!

fircade Pool

am 17 Pool Billard-Simulation ent-
wickelte sich trofz mdBiger Grafiken
und wenig aufregenden Features
Uberraschend zum absoluten Megahit im
Budget-Bereich. Die spielerisch astrein
gelungene Simulation bietet in der CD 32-
Version einen ganz besonderen Gag: Man
hért die echten Gerdusche eines typischen
englischen Pubs, die richtige Stimmung
kommt somit garantiert auf.

Hersteller: Core
Genre: Adventure
Preis: ca. DM 80,-

cesamn 81 %

Hersteller: Team 17
Genre: Jump & Run
Preis: ca. DM 40,-

cEsamT: 6/1%

Hersteller: Team 17
Genre: Simulation
Preis: ca. DM 40,-

GESAMT: % 9% /e

Eu—a@b
CEHNCACIGRES

Imeressante Spielemixtur rund um
die grliinen Ménnchen.

Ufo

as alles zu tun ist, wenn die griinen

Mdénnchen wirklich auf unserem

Planeten landen, kann man sich
anhand des spielerisch erfrischend ande-
ren Strategiemix von MicroProse ausmalen.
Ein anstandige Porfion Strategie, etwas
Action und eine Prise Wirtschaftssimulation
ergeben gelungenen SpielespaB, den sich
besonders CD 32-User kaum entgehen las-
sen werden. Fehlende Verbesserungen
und ab und zu aufkommende Langeweile
nimmt man gerne in Kauf,

Fllnke und wnnge Jump & Run-
Unterhaltung.

Soccer Hid

risalis” originelles Jump & Run-Werk

mit dem kecken FuBbalifan rief dank

seines Erfolges viele Nachahmer auf
den Plan, die das innovativste Feature des
Spiels gnadenlos kopierten. Domarks Mar-
ko’s Magic Football und Hurricanes von
U.S.Gold lassen auch einen Helden antre-
ten, der mit einem FuBball wie wild um sich
kickt und die Gegner so erschreckt. Scho-
ne AGA-Grafik und diverse Fdhigkeiten
machen Soccer Kid zum empfehlenswer-
ten CD 32-Game.

Ode, langweilig, brutal! Weg damit!

Wild Cup Soccer

ie dieses Spiel zu seinen hohen

Wertungen in den diversen Spiele-

magazinen gekommen ist, bleibt
wohl fir immer ein Ratsel. Ein FuBball-Spiel
mit arger Ruckelgrafik, bedauemnswerter
Spielbarkeit und geschmackiosen Brutalo-
Einlagen braucht nun wirklich keiner. Wer
auf Gore-Filme steht, kann méglicherweise
ein Exemplar fUr seine Schotterecke
bendtigen, alle anderen mégen sich bitte
gezielt abwenden und schimpfen.

Hersteller: MicroProse
Genre: Strategie
Preis: ca. DM 80,-

A 14%

GES

Hersteller: Krisalis
Genre: Jump & Run
Preis: ca. DM 80,-

cESAMT 82%

Hersteller: Millennium
Genre: Sport
Preis: ca. DM 50,-

cEsam 18%
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Ambermoon dt
Anstoss dt
Anstoss World C.Ed dt 64. 90
Award Winners 2 ** 89.90
(Zool, Sensible Soccer
J.W.Snooker, Elite Plus)
Backgammon Royal dt 54.90
Battle Field Creator dt 69 90
Bazooka Sue *

Beneath a Steel Sky dt 69 90
Benefactor ** 9.90
Big Four dt/** 69 90
(Boxing Manager, J.K.Squash
Hill Street Blues)

Big Sea dt 69.90
Black Sect **/* 84.90
Breach 3 (1Mb) * 69.90
Brian the Lion ** 59.90
Bump'n Burn ** 69.90
B.M.3 Hattrick dt 99.90
Cannon Fodder 2 **/*  69.90
Chartbreaker dt 69.90
Christoph Columbus dt 89.90
Combat Classics 2 **  74.90!
(F 19, Silent Service 2,
Pacific Islands)

Cyberspace dt 84.90
Daemonsgate * 89.90
Darkmere dt 74.90
Death or Glory dt 99.90
Der Clou dt 79.90
Der Trainer Italia dt 79.90
Die Siedler dt 59.90
Dragonstone **/* 79.90
Dream Web dt 84.90
Dungeon Master2*  89.90

Elite 2 dt * 69.90

Eye of the Storm ** 84.90
F 1 World Cup Ed. **/*  79.90
Fatal Strokes * 79.90
Fields of Glory dt 79.90
FIFA Soccer **/* 59.90
Frontline (Impression)* 69.90
Hattrik (IKarion) dt 79.90

Heimdall 2 dt 84.90

Impossible Mission **  79.90
Innocent U.Caughtdt ~ 79.90
Ishar 3 dt 69.90
K 240/Utopia 2 ** 69.90
Kick Off 3 dt 59.90
King's Quest 6 dt 79.90
Kingmaker dt 79.90
Lemmings 3 **/* 64.90
Lion King **/* 64.90
Lollypop **/* 74.90
Lord of the Realms dt * 69.90
Lords of Power ** 89.90

(Silent Service 2,Red Baron
Railr. Tycoon,Perfect General)
Mad Burger dt * .90

Mad News dt * 79.90
Mad News Data dt * 39.90
Mario is Missing dt 69.90
Micro Machines ** 59.90
Mr. Nutz ** 59.90
Oldtimer dt * 79.90
Overlord **/* 69.90
Perihelion ** 59.90
PGA Euro Tour **/* 69.90
Pinball I(Iuslon 69.90
Pinkie 59.90
Pizza Connectiondt ~ 89.90
Project Terra * 69.90
Quaterpole dt 69.90
RAN Trainer dt * 89.90
Reunion ** 84.90
Rings o0.Medusa Gold* 79.90
Rise of the Robots * 89.90
Robinsons Requiem dt 69.90

54.90

Ruff'n Tumble **
{0 im dt

Ryders Cup ** X

S.U.B. dt 69.90
Schatz i. Silbersee dt  89.90
Schwarzes Auge 2dt.  89.90
Sensible Golf **/* 69.90
Sensible Soccer Int. **  39.90
Sens. World Soccer *  69.90
Shaq Fu **/* 59.90
Sim Classics dt /** 89.90

(Sim City **, Sim Ant dt,

Sim Life dt)

Simon ma Sorcerer dt 84.90
Soccer Ki 64.90

Space Crusade S 69.90
Spaceward HO! dt 84.90
St.Thomas dt 59.90
Star Crusader dt * 69.90
Star Crusader Data dt * 39.90
Starlord dt 79.90
Super Hero * 69.90
Theatre of Death ** 69.90
Theme Park dt * 69.90
Top Gear 2 * 59.90
Trolls 2 * 69.90
UFO.dt* 79.90
Universe dt 69.90
Woodys World ** 54.90
World Cup 94 USA dt  64.90
Zeppelin dt * 79.90
Zero* 69.90
1200er

Banshee ** 69.90
Bump‘n Burn ** 69.90
B.M.3 Hattrick dt 99.90
Burntime dt 79.90
Chaos Engine ** 54.90
Christoph Columbus dt 39 90
Civilization dt 79.90
Der Clou dt 79.90
Dreamweb dt * 84.90
Fields of Glory dt 79.90
Hattrik dt * 79.90
Heimdall 2 dt 84.90
Ishar 3 dt 69.90
James Pond 3 ** 64.90
Kick Off 3 dt 64.90
King's Quest 6 dt 79.90
Mighty Max **/* 69.90
Oldtimer dt * 79.90
Overlord ** 79.90
Pinball Fantasies ** 64.90
Pinkie **/* 59.90
Reunion **/* 84.90
Rise of the Robots * 84.90
Robinsons Requiem dt 69.90
Russelsheim dt 69.90
S.U.B.dt* 69.90
Schatz im Silbersee dt  89.90
Sim City 2000 dt * 89.90
Skeleton Krew **/* 79.90
Star Trek dt 79.90
Subwars 2050 dt * 79.90
Super Stardust ** .S
Syndicate dt * X
TEX M 89.90
Theme Park dt 79.90
Tornado ** 99.90
U.FO. dt 79.90
CD 32

Alien Breed Sp/Qwak™* 54.90

Alien Breed Tower As.” 69.90
All Terr. Racing * 69.90
Arabien Nights ** 59.90
Arcade Pool ** 39.90
Banshee ** 69.90
Battlechess 74.90
Battletoads ** 59.90
Beneath a St.Sky dt*  69.90
Bubba 'n Stix ** 59.90
Cannon Fodder ** 69.90
Chaos Engine ** 69.90

Darkseed dt *
Der Clou dt
Diggers **
Disposable Hero **
Dragon Stone **/*
Elite 3dt *
Emerald Mines 1-3 **
F 1 Grand Prix **/*
Field of Glory dt
Fury of the Furries **
Gunship 2000 **
Heimdall 2 dt
Humans 1 & Data **
Impossible Mission **
James Pond 3 **
Kick Off 3 dt *
King Pin Bowling *
Legacy of Sorasil *
Lemmings 1 **
Litil Divil **/*
Lost Vikings
Lotus Trilogy **
Mean Arenas **
Megarace **
Microcosm
Mighty Max **/*
Naughty Ones **
Nigel Mansell **
Oldtimer dt *
Pierre le Chef **
Pinball Fantasies **
Pinball lllusions **/*
Pirates Gold **
Rise of the Robots *
Ryders Cup **
Second Samurai **/*
Seek & Destroy **
Sensible Soccer Int."*
Simon the Sorcerer dt
Soccer Kid **
Striker ** >RP
Subwars 2050 dt *
Super Stardust **/*
Superfrog **
TFEX. "/
Theme Park dt *
Total Carnage **
Treasure i.t.Silverlake*
0. dt

L.F.O.
Ultimate Body Blows **
Universe dt
Uridium 2 **/*
Wild Cup Soccer **/*
Winter Super Sport *
Zool 1**
Zool2**
(dt) komplett Deutsch
(**) dt.Anleitung

ERSATZWUNSCH
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DADRESSE: SUPER PREIS z.B.:
MCHENERSTR. 1004 nur solange Vorrat reicht
58 KOLN 3D ConstrKid2.0dt  29.90
508 2“ /9456100 Airbucks 1.2 ** 1200er 29.90%
TEL 02 Airbus 320 USA Ed. ** 49.90
Aquatic Games ** 29.90
FAX 0221 /483701 Assasin Sp.Edition **  29.90
BTX: *JOYSOFT: Bart vs the World **  39.90
Beau Jolly Ex.Games™* 49.90
(Shuttle, A.Mc Leans Pool,
James Pond 2, Populous 2)
Bitmap Bros Vol.1 **  39.90
(Xenon, CadaverSpeedball 2) kﬂuer:ncklrg:;nsp‘(‘ress o fggg |
Black Gold dt 19 Mercenery 3 ** 19.90
Blastar ** 19, 90 Missiles over Xerion **  34.90
Body Blows ** 1200er  34.90 | | \fixeq Collection dt ~ 39.90
Burning Rubber **1200 29.90 | | Reti;m of Medusa,Rolling
Clifthanger 29.90 | | Ronny, Lords of Doom,
Conquestador dt 29.90 | | Grime Time, Sarakon)
Cool World ** 19.90 | Monopoly dt >RP 49.90
Cyberpunk 29.90 yth ** 24.90
D/Gener **1200er 19.90 | | Nayghty Ones ** 39.90
Demoniak 690 | | Overdrive ** 29.90
Der Patrizier dt 49.90 | | 5yerkill 1200 ** 29.90
Diggers 1200er 29.90 | | pinball Fantasies 29.90
nghgh( dt >RP 49.90 Police Quest 1 ** 39.90
Eishockey M.Xmas dt  39.90 | | p(jice Quest 2 ** 39.90
Elte 2 dt 4990 | | popyious 2 + Data ** 29,90
Erben des Throns dt  29.90 | | o jest for Glory 2** 39.90
Eye of Beholder2dt  49.90 R-Type 2 >RP 19.90
F1GrandPrix**  59.90 | | gopin Hood dt 29.90
F 16 Combat Pilot 19.90 || gules of Engagement  9.90
Fantasic Dlz;)i' 39.90 Ryders Cup ** 1200 29.90
First Samurai . 24.90 | | ga00nd Samurai ** 29.90
Flight Slmul_inor 2 24.90 | | goek & Destroy ** 29.90
LADEN: Fly Harder © >RP . 1490 | Shadowworids 19.90
ury of the Furries **  29.90 | | gjm | jfe dt 29.90
53111 BONN Gobliing 1 * 39.90 || sim Life dt 1200 39.90
Great Courts 2 ** 29.90 | | Sink or Swim ** 19.90
MUNSTER STR. 11 | Gunship 2000 ** 39.90 | | §pzco Crusade ** 19.90
228/659726 Harrier Assault ** 2990 | | Space Hulk ** 39.90
| Hexuma dt - 29.90 Space Max dt 29.90
o | o alEmind. S8
i Starbyte No. 2 dt 39.90
53721 S\EGB“R Interphase 6.90 | | "(Black Gold, Winzer,
R. 54 Invest dt 19.90
KAISERSTR Ishar 1 dt 2090 || SPace Mex)
1 /“M shar S Strategy Masters ** 39.90
0224 Jonathan dt .. 299011 peyteros, Populous, Hunter, |
Joysoft Special 1 19.90 || g5 o Excalibur,Chesspl.2150)
5 LADEN: (B.Chess Budokan Skior D) || & e Spon Calenge™ 26,60
6068 KOBLENZ ff |Joveot Special 2 Tennis Cup 2 * 19.90
SCHI.OSS s (B«onlp Challenge,Chips Chall Terminator 2 ** 29.90
TR. 16 E-Motion, Turbo Outrun) Transarctica dt 19.90 |
026 '/309634 Kind of Magic dt 49.90 | | Traps'n Treasures **  29.90
TADEN: (Dynatech, Elysium, Trolls 1200 ** 29.90
% RT USS John Young 2)" Turrican 3 ** 49.90
50311 “ANKFU King of Adventures **  39.90 | | o' 5+ 2850
GASSE a (Gobliiin 1, Fascination, Utopia ** 29.90
FAHR 70 Bargon Atiack) Viking Field 0.Conqu.** 29.90
069/2801 Larry 1+ 34.90 | | Ween the Prophacy dt  29.90
bany2 3990 | | Winter Olympics ** 9.90
Lany 3 39.90 || wiz'n Liz ** 29.90
Last Action Hero ** 29.90 Wonderdog ** 29.90
Legacy of Sorasil ** 49.90 | | yor Joel ** 29.90
Lemmings 1+Data  29.90 | | 70011 1200 29.00
Lemmings2 4990 |(dt) Komplett Deutsch
t%r:rrgg?‘s.f(-mas gggg (**) Deutsche Anleitung
Lotus 1 -3 39.90 | | (RP) Restposten
Lotus 3 ** 24.90
'  die Post ab....
. o AM|GA 500 O AMIGA 1200 O CD 32| )
O NACHNAHME: 9 DM
O EILPOST: 8 + 9 DM
I| O MITUPS™: 6 + 9 DM U U
O VORKASSE/SCHECK: 6 DM
O AUSLANDSVORKASSE: 15 DMinur postbar) A A
O TEILLIEFERUNG .
A 00 U K
» » 1, o
D 410




Universe
Seite 289-294

K240

Seite 295-298

Super Methane Bros.

Seite 299-302

Ishar 3

Seite 303-306

Liberation
Seite 307-308

Benefactor
Teil 3, Seite 309-311

Second Samurai
Seite 312-315 Alien Breed 2
Bubba "n” Stix

u Fo Championship

Manager "94
Seite 316-319 Chaos Engine

Ja, ich méchte HELP-Sammelordner fiir meine AMIGA Magazin-Tips bestellen:
__ St HELP-Sammelordner ,,Amiga Games* je 10, M__

Gesamt DM

22d. Verpack und Vi ) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von | O
[ bar (Geld liegt bei)

(7 per V-Scheck

(7 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

Coupon bitte schicken an:
Computec Verlag
Leserservice

Postfach
90327 Niimberg

StraBe

PLZ Wohnort.

Disposable Hero
Flashback

Fly Harder
Frontier

Jet Strike

Lost Vikings

Pinball Fantasies
Robocop 3

The Settlers
Sierra Soccer
Superfrog

Zool 2

=
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UNIVERSE

Wir begriiBen dich zu unserem zweiteiligen Spielfiihrer zum Core Design-Kniiller
Universe. Die Fortsetzung folgt im nachsten Monat.

Player’s Guide

1. Mit dem Satelliten verld8t du den kleinen Asteroiden
und landest auf dem gréferen Planetoiden, der mehrere
Gegensténde enthalt, die dir auf Deiner Reise von groem
Nutzen sein werden.

've heard of
is ridiculous.

: : T e
3. Die Gravitation auf diesen Asteroiden ist wesentlich
geringer als die Gravitation auf der Erde. Daher bist du in
der Lage, auf diese rotierenden Asteroiden zu springen,
um anschliefend auf die Service-Leitung und wieder
zuriick zum Startpunkt zu hiipfen.

FRALLENOP
TERHINAL POIN

ot N\ Y _Taoen
5. Sobald du dich im Inneren des Systems befindest,
bekommst du vier verschiedene Programme zur Auswahl.
Zunéchst muBt du das Filtersystem fir die Gavric-Welt
installieren, und anschliefend den Service-Kanal mit
derselben Stelle verbinden.

— P

7. Nach der Landung auf dem Planetoiden sammelst du

den Spiegel ein, der zusammen mit dir ausgespuckt
wurde. Den Miill 148t du aber zuriick. Du solltest zuriick
auf den rotierenden Asteroiden und dann auf die Service-
Leitung springen.

& - - YOS
2. Nimm auf jeden Fall die Metallstange und die Platine
mit. Die Steine und die scharfen Metallteile, die du auf
einem anderen Asteroiden findest, sind nicht von
Bedeutung.

4. Bevor du weitermachen kannst, muBt du die
Satellitenschiissel reparieren. Lege die Metallstange in
das Panel ein und befestige dann die Platine im
Kontrollfeld. Nun ist der Satellit betriebsbereit.

Excuse ne while I check this out..

e

6. Wenn du die Stadt auf dem groen Asteroiden erreicht

hast, wéahlst du auf das Schieben- und Ziehen-Icon und

klickst dann auf die Luftleitung auf der linken Seite des

Bildschirms. Daraufhin wirst du eingesogen und zuriick

auf den kleinen Planetoiden gebracht.
—

8. Laufe zum linken oberen Ende der Strafe und werfe
den Spiegel auf die Tir, die von Lasern geschiitzt ist -
allerdings erst dann, wenn sich der Roboter gerade nicht
im Bild befindet. Dies wird die Aufmerksamkeit der im
Haus lebenden Person auf dich lenken.

N, ——
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9. Betrete Silphinnas Haus, das sich auf der anderen
StraBenseite befindet, und beschéaftige dich mit der
Tastatur. Anschliefend wird dich Silphinna hereinlassen.
Sobald du die Gelegenheit dazu hast, zerstérst du mit der
Metallstange die Tastatur an der Riickwand.

£ 22 -

11. Den Raum kannst du verlassen, indem du den
Computer an deinem Handgelenk mit der Konsole
verwendest. Dann bentiitzt man die Tastatur, um den
Fensterladen zu 6ffnen.

13. Wenn man den Arm-Computer mit dem Auto
verwendet, 143t sich das Alarmsystem knacken. Sobald du
das geschafft hast, kannst du unbesorgt in das Fahrzeug
steigen. Im Inneren des Wagens schiebst du die
Schltsselkarte in den Schlitz auf der linken Seite.

15. Mit einem Klick auf das schwarze Feld in der Mitte
des Armaturenbrettes im Raumschiff schaltest du den
Computer ein. Entscheide dich fiir das Navigationssystem
und setze Balkmos 7 als Ziel fest.

10. Nach dem Aufschlieen der Tur rennst du die Treppe
nach oben und 6ffnest den Kleiderschrank, der an der
Rickwand steht. Nimm den Anzug und ziehe ihn an.

12. Nachdem du aus dem Fenster gesprungen bist, wirst
du dich neben einem Auto wiederfinden, das in einer
Gasse geparkt wurde. Mit Hilfe deines Computers, den du
am Arm trégst, kannst du in das Fahrzeug steigen.

\ s RS S

pa® S  ’ A
14. Nachdem du die Schliusselkarte eingelegt hast,
solltest du die Konsole auf der rechten Seite verwenden.
Daraufhin erscheint eine Nummerntastatur. Der
einzugebende Code lautet 87764.

186. Sobald du den Kurs ausgewd#hlt hast, klickst du auf
den Mentipunkt zum Landen auf der Planetenoberfliache.
Wéhrend du dir die Landeanflug-Sequenz anschaust,
schaltest du zur Wahl des Quadranten um und klickst auf

e

den oberen rechten Quadranten.
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17. Entferne Dich vom Raumschiff und laufe zum
Hintergrund des Bildes, wo du ein auferirdisches Wrack
findest. An dieser Stelle sammelst du den Droiden und die
Sprihdose ein, kombinierst beide Utensilien und
verwendest sie gegen die AuRerirdischen.

P 2
19. Wenn du in das Auto eingestiegen bist, hebt es
automatisch ab. Klicke auf den Mentipunkt zum Starten
von einem Planeten, um die innere Atmosphére von
Balkamos 7 zu verlassen. Jetzt befindest du dich im
Weltraum, und dein Auto umkreist den Planeten.

. i, 3 4
21. Wenn du vom Auto aus nach rechts marschierst, wirst
du einen Auferirdischen entdecken, auf den du einen
Felsbrocken wirfst. Er wird daran zugrundegehen. Ein Fleck
wird erscheinen, den du mit dem Droiden verwendest.

R3. Wenn du die Umgebung der Hiitte genauer unter die
Lupe nimmst, wirst du eine uralte Kreatur entdecken. Es
lohnt sich, ein Gespréch mit ihr anzufangen. Gib ihr die
Flecken, die du vorhin mitgenommen hast, und er wird dir
dafiir eine Schnitzerei mitgeben.

{291 (), e —
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18. Laufe zu der Stelle zuriick, wo du das Fahrzeug
verlassen hast. Es ist nun verschwunden. Verwende den
kombinierten Kanister und den Droiden, um die
AuBerirdischen loszuwerden und dein Fahrzeug
zuriickzubekommen.

R0. Steuere den Planeten Jorslev 4 an, der sich direkt
unterhalb von Balkamos 7 befindet. Sobald du ihn
erreicht hast, aktivierst du den Landeanflug und
entscheidest dich fiir den oberen linken Quadranten, um
dein Raumschiff sicher abzusetzen.

> e

R2. Nachdem du mit dem Auto abgehoben bist, wahlst du
den Quadranten in der rechten unteren Ecke der
Quadranten-Karte. Nach der Landung gehst du vom Auto
aus nach links, bis du an dieser Hittte vorbeikommst.

R4. Verlasse den Planeten und wéhle einen Kurs, der dich
zu den Pfallenop-Asteroiden bringt. Wahrend des Fluges
wirst du auf Snorglat stofen, der von dir ein
Tauschgeschaft verlangt. Gib ihm einfach die Schnitzerei,
und er ist zufrieden!

e PR T -
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5. Nach dem Tauschgeschéaft mit Snorglat muft du a:
sein Raumschiff andocken, so da® du in die Welt des
Rades gelangst. Die linke Maustaste dient zur
Beschleunigung, wéhrend die rechte die Andock-Klammer
aktiviert.

R7. Jetzt befindest du dich auf der Landebahn
unmittelbar neben dem Wartungs-Droiden. Werfe den
Droiden in das Loch und durchwiihle danach seinen
Werkzeugkasten nach Metallkabeln.

sz |

e} 8 5
R29. Herzlich willkommen in der belebten City-
Einkaufsmeile! Mit der Rolltreppe auf der rechten Seite
1la®t du dich nach rechts transportieren. Dort
angekommen, benutzt du eine weitere Rolltreppe und
fdhrst damit nach oben.

26. Nachdem Snorglat in der Landebucht der Rad-Welt auf
dich geschossen hat, stehst du auf und gehst direkt zu
deinem Auto. Wenn du einsteigst, wird der
Navigationsbildschirm erscheinen. Entscheide dich fiir
Landebucht 40e.

28. Jetzt laufst du durch das bogenférmige Tor, und schon
stehst du mitten auf einer Schnellstrae, die zur Rad-Welt
fuhrt. Achte auf das Vehikel, das an dir vorbeifdhrt, und
verfolge es bis zum Ende der SchnellstraRe.

30. Auf dieser Etage solltest du dich genauestens
umsehen. Auf der linken Seite der Plattform entdeckst du
eine Verteiler-Maschine. Wenn du jetzt deine ID-Karte
einlegst, kannst du noch mehr Schnitzereien einsammeln.

31. Laufe zur ersten Rolltreppe zuriick und betrete die
Spielhallen durch die gedffnete Tir. Im Inneren triffst du
auf die skurrilsten Lebensformen. Setze dich neben die
Kreatur, die alleine auf der rechten Seite des Tresens sitzt.

3R2. Bevor du dem Sicherheitsoffizier ein Getrank
spendierst, drehst du dich um und vermischst den Brandy
mit der Schnitzerei. Reiche ihm den Drink, und der
Auferirdische wird ohnméchtig. Boris schnappt sich das
Abzeichen und kehrt zur Schnellstrae zuriick.

LT | 1) e TR e

2 (0),) ————




33. Auf dem Weg zurtick zur Schnellstrae wirst du Zeuge
eines Strafenraubs. Rede mit dem Wunderheiler, der
gerade ausgeraubt wird. Jetzt folgt eine wilde
Verfolgungsjagd, bei der du die Jet Packers fangen und
die Hand des Wunderheilers zurtickerobern must.

38. Nach der Verfolgungssequenz befindest du dich in der
Landebucht 1h. Spreche mit dem Jet Packer, der sich
zundchst unwissend stellt, aber nach einer Weile munter
drauflosplappert. Er erzéhlt dir alles, was du wissen willst,
und gibt dir die Hand des Wunderheilers zuriick.

3 : .

37. Wenn du an der Bar vorbeildufst, taucht Baron Kaleev
mit zwei Droiden auf und will dich gefangennehmen.
Doch Boris kann gerade noch rechtzeitig entkommen.
Allerdings kann er nicht zum Fahrzeug zurtickkehren, da
ein Droid die Landebucht blockiert.

39. An dieser Stelle wirst du eine Einschienenbahn
entdecken. Schlage dich bis zur Briicke durch und
aktiviere das Springen-Icon. Sobald die Zuge
vorbeirauschen, klickst du auf ,Springen“ und Boris wird
auf einen Waggon hiipfen.

293 7[1), ) ——

UNIVERSE

Player’s Guide

34. Dies ist die Verfolgungsszene, bei der du dein Gefahrt
mit der Maus steuerst. Die linke Maustaste feuert Schiisse
auf die Jet Packers, wahrend du mit den Bewegungen der
Maus dein Fahrzeug kontrollierst.

36. Nachdem du die Landebahn durch den Bogen verlassen
hast, kehrst du zur Taxihaltestelle am Kaleev-Weg zuriick.
Dort wirst du den Wunderheiler finden. Wenndt ihm seine
Hand zurtickgibst, wird er dir ein Stiick einer Sternenkarte
uberreichen und dich auffordern, ihm zu folgen.

¥
il ] g ;
38. Du gelangst an diesen Vorsprung. Wenn du dich auf den
Lift stellst, wird er sich bewegen. Sobald er zusammenbricht,
verwendest du die Kabel, um dich vom Aufzug abzuseilen.
Ktummere dich nicht um den Landstreicher und laufe
zwischen dem Neonschild und dem Geb&ude durch.

== 13\ ] |

40. Wenn der Zug anhélt, springst du zu dem Strahl auf
der rechten Seite. Daran kletterst du nach unten und
hiipfst auf die untere Etage, wo du neben der massiven
Ture eine Luftrohre findest. Benutze deinen Droiden mit
der Luftréhre.

b SR | | R
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41. Nun kannst du deinen hilfreichen kleinen Droiden
dabei beobachten, wie er versucht, die Tur in der
Raumflughafen-Ankunftshalle zu 6ffnen. Die Tur wird
aufspingen und du kannst hineingehen, muft aber
deinen armen Droiden zuriicklassen.

Y

4R. Hier siehst du die Ticket-Terminalkonsole. Schau’ dich in
der Ankunftshalle um, bis du eine solche Konsole findest und
schiebe Deine Karte hinein. Daraufhin erscheint dieser
Bildschirm, der dir die Wahl zwischen zwei Méglichkeiten 148t.
Kaufe dir das Ticket und laufe zu der Tiir auf der linken Seite.

43. Jetzt befindest du dich in einem langen Flur mit
einem Kraftfeld an einem Ende. Gehe zu dem Terminal,
das sich neben dem Kraftfeld befindet, und lege dein
Ticket ein. Das Kraftfeld wird abgeschaltet, und du kannst
gefahrlos weiterlaufen.

44. Du gelangst in diesen Korridor, wo du das Tastenfeld
benutzen solltest. Damit kannst du das Shuttle betreten,
das dich zum Raumschiff bringt. Beeile dich, denn die
Droiden sind hinter dir her!

45. Nun befindest du dich in der Erholungszone des
Raumschiffs. Du darfst dich gerne mit den Leuten
unterhalten, auch wenn du dadurch keine neuen
Erkenntnisse gewinnst. Mit dem Tastenfeld aktivierst du
den Aufzug und gelangst so in dein Zimmer.

s pscien EBoris Verne, this is 3 one-way
rebelli

- AR connunication fron the

-

| S0

47. Laufe nach links und gehe durch die erste Tir. Wenn
man den Raum betritt, erscheint ein Hologramm der
Rebellen. Dadurch erfihrst du, da® das Raumschiff bald
explodieren wird.

46. Wenn du aus dem Lift ausgestiegen bist, sprichst du
mit den zwei Ménnern im Flur tiber den Wunderheiler
und ..? Teile den M#énnern mit, da du ein Freiwilliger der
Sicherheitswacht bist und daB sie dir den Wunderheiler
liberlassen sollen.

48. Laufe zum Kommunikations-Feld auf der rechten
Seite des Raumes und nehme Kontakt mit der dritten
Etage auf. Entscheide dich fir Myrell, und du wirst in der
Lage sein, mit dem Wunderheiler zu sprechen. Jetzt gehst
du zu seinem Zimmer (Raum 5) im dritten Stockwerk.

Fortsetzung folgt!
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Auf den néchsten vier Seiten vermitteln wir Dir die Grundlagen von K240 und
verraten auBerdem einige niitzliche Tricks, mit denen Du die AuBerirdischen

besiegen kannst.

1. Du kannst komfortabler spielen, wenn du die am
héufigsten gebrauchten Buttons von den Feldern trennst,
so daR sie immer verfigbar sind. Dazu muft du lediglich
auf den gewtiinschten Button klicken und die Maustaste
solange festhalten, bis eine Meldung erscheint.

RETEUNIG 75 TEROD

L0 R BSTIH-19

N

3. Auch beim Umbenennen der Asteroiden kannst du dir
das Leben erleichtern. Am besten taufst Du sie auf den
Namen des Erzes, das dort am hiufigsten vorkommt. Um
dem Asteroiden eine neue Bezeichnung zuzuweisen,
klickst du auf seine C. P. U. und wéhlst den oberen der
drei Buttons an.

R. Sobald dir mehrere Asteroiden zur Verfiigung stehen,
kannst du viel Zeit sparen, indem Du ihnen jeweils eine
Funktionstaste zuweist. Rufe den Asteroiden-Bildschirm
mit dem entsprechenden Button auf und wihle den
obersten Button in der Mitte (FN).

< > ot

ot o %
4. Wenn du beim Bauen auf den Asteroiden herausfinden willst,
wie der Platz genutzt wird und welche Fldchen noch frei sind,
kannst du mit der Leertaste auf die Taktik-Perspektive
umschalten. Alle Gebaude werden ausgeblendet und durch Farben
symbolisiert. Auf den hellgrauen Grundstiicken kann noch gebaut
werden, wihrend die blauen bereits mit Anlagen belegt sind.

FINANORL FUOD STATUS

MONE Y
COMS TRUC TN
VEHRLES
NTELUGENCE
SSRES

1. Nur durch Zuweisen von Geldern an den
Konstruktionsfonds kannst du Bauwerke errichten. Dazu
klickst du auf das ,I“ des Hauptmeniis und anschliefRend
auf das Diagramm auf der linken oberen Seite des
néchsten Buttonfeldes. Im Finanzen-Bildschirm kannst

BIRO TOE
ORE (EEDED

COST ¢
HARDPON TS
DIRUPTOF

3. Zum Bau von Raumschiffen klickst du auf die
Baustelle, und der entsprechende Bildschirm wird
eingeblendet. Wahle das gewiinschte Gefahrt aus und
besticke die roten Kéistchen mit Waffen oder
Schutzschilden. Suche dir die nétigsten Waffen aus und
klicke dann auf das rote Kdstchen der Entwirfe. Jetzt
genlgen 1-3 Klicks auf den Schraubenschliissel, um die
Konstruktion zu starten.

Bauwerke

2. Beim Start des Spiels und beim Errichten von Kolonien

benétigst du folgende Gebaude: Hydroponics,
Wasserkraftwerk, Lebenserhaltungs-Einrichtungen,
Bergwerke, Lagerhalle, Kommandozentrale,
Sicherheitszentrum, Sensoren, Waffenfabrik, Baustelle,
Landebahn, Krankenstation und Solargeneratoren.

f

4. Die exakte Vorausplanung deines Asteroiden ist
wichtig fiir den Erfolg. Meistens mu®t du den gesamten
Platz ausnutzen, damit dein Stitzpunkt funktioniert.
Beim Plazieren der Bauwerke solltest du darauf achten,
daR du dir mit deinen Geb&uden nicht selbst den Weg
versperrst.




HOME BASE 1

ASSHRULT. FIGHTER
GIHRNGER)

R

DESTRUCTOR
TERMINATOR

TRANSPOR
FLEET BATTLESHP

1. Sobald du einige Raumschiffe gebaut hast, solltest du
sie solange in den Hangar stellen, bis du sie benétigst.
Dadurch schaffst du dir mehr Ubersicht, wenn Du die
Raumkreuzer in Flotten mit verschiedenen Aufgaben
aufteilen muft.

TERMENATC
TERMMATC
TERNMNATC

"
ASSHMAT FIGHTER
ASSAALT FIGHTER 1%

3. Auf dem Flotten-Bildschirm erscheint auf dem rechten
Feld neben jedem Raumschiff-Namen eine Nummer. Diese
Nummern zeigen die Energie sowie den Schaden an
diesem Raumschiff an. Nach einem Kampf mit einem
feindlichen Kreuzer werden diese Werte automatisch
angepafdt.

5. Ein Trick zum Angriff von Auerirdischen: Riiste deinen
Vorrat an Waffen und Fahrzeugen auf und warte auf eine
glnstige Gelegenheit. Du solltestdich etwas gedulden,
und die Brut mit einer einzigen grofen Attacke
vernichten.

NUCLERR MISSILE sy = 300000

MOREY = 300462

THIS MULTI-MEGATON DEVICE
HWILL DESIROY MOST

SIRUCTURES ON THE TRRGET
ASTERCID. RS WELL 8BS SHIPS
IN OREIT.

ORE NEEDED: 5 ASTEROS.

7. Je weiter das Ziel deiner Raketen entfernt ist, desto
geringer ist die Chance auf einen Volltreffer. Du kannst
deine Chancen verbessern, wenn du dir ein Raketen-
Zielsystem von Sci-Tek anschaffst. Obwohl es sich dabei
um eine &duerst wichtige Ausristung handelt, ist sie im
Anfangsstadium noch nicht erforderlich.

GO TO HOME BASE 1

R. Um ein Raumschiff loszuschicken, klickst du auf eine
Landebucht. Anschlieend kannst du die gewiinschten
Raumschiffe mit einem Klick auf die rote Taste auswéhlen.
Danach klickst du auf das Raumschiff-Symbol; dadurch lassen
sich Anweisungen an dein(e) Raumschiff(e) tbermitteln.

4. Fur einen Asteroiden-Angriff nimmst du Raketen und
eine Raumschiff-Flotte. Erst schickst du zur Beobachtung
einen Satelliten los, dann 148t du eine Flotte folgen. Du
feuerst die Raketen so ab, daR diese kurz vor dem
Eintreffen der Flotte aufschlagen. Deine Streitkréfte
kénnen nun nachriicken.

SCATTER

ORE NEEDED: 3

S BENG BUILT et ”

6. Fir den Bau von Raketen ist es noétig, Geld in die Fonds
des Vermdgens-Bildschirms zu stecken. Die Konstruktion
von Raketensilos erméglicht erst den Raketenbau. Bei
einem Klick auf ein Silo wird der Raketenbau-Screen
eingeblendet. Wahle die Rakete. Zur Festlegung der
Menge klickst du auf den Schraubenschlissel. Du
benétigst verschiedene Erze.

IRAC
CURRENT TARGET

8. LaR vor einem Raketenangriff mehrere Raketen
konstruieren. Damit sicherst du dich gegen Zwischenfille
ab (wenn beispielsweise ein Asteroid nicht ganz zerstért
wird). Wenn du mit einem Gegenangriff konfrontiert wirst
und keine weiteren Raketen zur Verfiigung stehen, hat
wahrscheinlich dein letztes Stindlein geschlagen.

B [ e
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Grundlagen

1. Sobald ein neuer Asteroid gefunden wird, muft du eine
Bodenprobe nehmen. Damit kannst du untersuchen, ob
und wie viele Erze dort vorkommen. Dazu wéhlst du den
Eispickel aus dem Kontrollbildschirm und klickst dann
auf den zu untersuchenden Asteroiden.

DEPOSITS RIBLYSIS

ELENIM
ASTERDS
ERRIUN
CRYSTALITE
QUAZINC
BYTROAXD
KORELLILM
CRAGOMNUM

mmnnmm
ELLELLILEEREE R ]

3. Man sollte nicht jeden Asteroid bevolkern, denn die

Kolonisierung eines Asteroiden ist unglaublich teuer. Nur
Asteroiden mit grofem Erzvorkommen eignen sich zur
Besiedlung, da diese sich selbst finanzieren und
auBerdem einen fetten Gewinn abwerfen.

CRYSTRUTE
QURZINC
TR
KORELLI

5. Wenn dir auf einem Asteroiden ein bestimmter Erztyp
fehlt, kannst du ihn von einem anderen Gestirn holen
lassen, indem du die Transporter oder die Erz-Teleporter
von Sci-Tek einsetzt. Mit den Erz-Teleportern kannst du
Erze schneller von einem Ort zum anderen beamen als
mit einem Transporter.

2. Zum Auffinden ferner Asteroiden sendest du ein Spah-
Raumschiff zur Erforschung des Universums aus. Dazu
klickst du auf den Raumschiff-Button und wihlst das
Fragezeichen auf dem Kontrollbildschirm. Nun kannst du
einen Sektor aussuchen, den du néher erforschen
mochtest.

HOME 8ASE 1

POPULATION:
SURPLUS

4. Mit dem C. P. U.-Gebdude, das du an dem grinen
Turmblock erkennst, kannst du sowohl PAFW, die
Bevolkerung als auch die radioaktive Strahlung
Uberprifen. AuBerdem lassen sich damit Asteroiden
umbenennen und feststellen, welche Gebaude sich auf
einem Asteroiden befinden.

CREATES A GRAVITY FIELD THAT
HOLDS THE ASTEROD AND ALL
NEGHEOURING ASTERDIDS
STATINARRY -

Ay EoteeN
6. ZusammenstéRe mit anderen Asteroiden kannst du
verhindern, wenn Du entweder Asteroidenmotoren baust
oder die Gravitationskraft-Annullierer installierst. Bei
letzteren solltest du sicherstellen, daR gentigend Energie
zur Verfigung steht und da® sie iiberhaupt eingeschaltet
sind.

2ND GEN DEEP EBORE MINES st = 2500

MOREY = 306126

THIS MULTI-RERDED DRILL
EBIT WILL DOUELE THE OUTFUT
OF RLL YOUR MINES. BOTH
EXISTING AND FUIURE.

1. Die Leistung deiner Bergwerke kannst Du erhohen,
indem Du Konstruktionspldne fiir Minen der zweiten
Generation von Sci-Tek kaufst: Der Ausstof Deiner Minen
wird sich verdoppeln. Deine Rohstoffvorkommen werden
aber wesentlich schneller erschépft sein.

PUORERPLANT ostT = 40000

MOREY = 266126

A COST EFFICIENT MERNS OF

GENERATING FOWER. UP TO
20MW/DAY. THE FUSION
PROCESS USES RSIEROS ORE.

2. Da die Energie fiir Deine Asteroiden derart wichtig ist,
solltest du deine Energieproduktion bei jeder sich
bietenden Gelegenheit erhéhen. Sci-Tek verkauft eine
breite Palette an Anlagen zur Gewinnung und
Speicherung von Energie. Kraftverstarker und Kraftwerke
sind nur zwei Beispiele von vielen.




ORE JELEFORIER oSy 1sop00

MIOREY 250000
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3. Erz-Teleporter sind duferst niitzlich. Im Bild siehst Du
die Konstruktionspléne, die Du fiir 150.000 Geldeinheiten
kaufen kannst - eine Anschaffung, die sich langfristig
auszahlt.

STRSIS MLS 250000

WREY 250000

REW ROURNCES 1N TEMPORAL
PHYSICS RLLOW 8K ENTIRE
RSTEROID TO BE FROZEN.

1K HELE OF BLILON. FOR 0
PERIOD OF TIME 5
BEEDED: 2 KOR

4. Im Militdr-Supermarkt von Sci-Tek findest du
zerstoérerische Super-Waffen. Wir raten dir dazu, einige
der wirkungsvolleren Raketen zu erstehen. Damit du
deine neuen ,Spielzeuge“ einsetzen kannst, brauchst du
gentigend Erze fur ihre Produktion.

Aufderirdische

KLL-KP-QUA
(Taau Ceti III)

Dies sind die ersten
Feinde, denen du
begegnen wirst und
die sich am einfach-
sten beseitigen
lassen. Da du im
Kampf gegen diese
Spezies nur wenig
Militdr benétigst,
solltest du dich voll
auf deine Bergwerke
konzentrieren.

THE
RIGELLIAN

CONFEDERATION
(Rigel System)
Dieser Rasse kann
man nur mit einer
gut ausgestatteten
Streitmacht bei-
kommen. La® deine
Raketenindustrie auf
Hochtouren laufen,
denn der Krieg gegen
die Konfdéderation
wird dich enorm viel Feuerkraft kosten.

TYLARAN
EMPIRE

(Deneb Mira III)
Wenn es eine
habgierige Nation im
Universum gibt, dann
ist es das Tylaran
Empire. Diese Krea-
turen nehmen alles
mit, was nicht niet-
und nagelfest ist, und
schrecken dabei vor
keinem noch so
miesen Trick zuriick. Halte sie dir mit ausgedehnten
Raketenangriffen vom Leib!

AX-ZILANTHS
(Beta Hydrae IV)
Diese Gegner kannst
du nur mit viel Grips
besiegen, da es sich
um eine ebenso
intelligente wie
aggressive Lebens-
form handelt. Daher
solltest du dein
Augenmerk auf
robuste Vertei-
digungsanlagen auf
allen Asteroiden
richten.

LAK'MAJ 'TRAAL
(MB3 Galaxy)

Diese kuriosen
Gestalten verspeisen
Erze und verhalten
sich relativ friedlich -
zumindest solange,
bis du sie angreifst.
Am besten wartest du
einen gunstigen
Zeitpunkt ab und
erledigst sie mit
einem starken Uber-
raschungsangriff.

SWIXARANS

(Core Systems)

Dabei handelt es sich
um die intelli-
genteste, méchtigste
und am weitesten
entwickelte auer-
irdische Rasse, die
sich in der Galaxis
herumtreibt. Doch
dies sind nur einige
ihrer Eigenschaften,
die du zu spiren
bekommen wirst. Da hilft nur noch ein riicksichtsloser
Raketenangriff, gefolgt von deiner Weltraum-Armada.

ST | | e ey
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SUPER METHANE BROS.

In Teil 1 unseres Spielfiihrers zum Apache-Spiel Super Methane Brothers begleiten
wir dich in den ersten 50 Levels.

Player’s Guide

WS

]

Bereits im Start-
Level findest du dein
erstes Power-Up. Der
Turbo ermoglicht es
dir, dich wesentlich
schneller auf dem
Bildschirm umher-
zubewegen. Aller-
dings solltest du

Am Schluf einiger
Levels wird eine
Spielkarte her-
unterfallen und
herumténzeln. Wenn
es dir gelingt, vier
verschiedene Asse
einzusammeln,
gelangst du auto-

damit vorsichtig matisch in den
umgehen, da du bei Extra-Leben-Raum.
einer zu hohen
Geschwindigkeit

Jjede Menge Fehler begehen kannst.

Die Tiren, die in
einigen Levels in die
Mauern eingebaut
wurden, kénnen
folgendermafen
geoffnet werden:
Fange einen Gegner
mit Hilfe des Gases
ein und sauge ihn in
dein Gewehr. Dann
springst du auf die
Tar und wirst
umgehend zu einem

der vielen Spezialridume gebracht.

Diese Schatzkiste in
der rechten unteren
Ecke kann geborgen
werden, wenn du
zuerst den dazu-
gehorigen Schalter
ausfindig machst.
Diesen entdeckst du
sofort an der Decke
direkt Gber dir. Auf
unserem Screenshot
bilden die Spielfigur
und der Schalter eine
Linie.

Diese beige gefarbten
Blécke kénnen mit
deinem Methan-
Gewehr aufgesaugt
und ausgespuckt
werden. Um an deine

schirms entlangspringst, kénn
abgestaubt werden.

Im Maus-Haus
findest du zwei
riesige Késesticke.
Laufe dartiber und
beobachte, wie der

. Bildschirm mit klei-

neren Késebrocken
uberséat wird.
Natiirlich sammelst
du so viele Stucke
wie nur méglich ein.
Wenn du am oberen
Rand des Bild-
en weitere Punkte

Auch die Kerze ist
ein sehr nutzliches
Power-Up, das dir
wéahrend des Spiels
weiterhelfen wird.
Wenn du tber sie
laufst, wird eine
Flammenexplosion
ausgeldst, die alle
Gegner zerstort, die
mit den Flammen in
Kontakt kommen.

Ab hier wird es
richtig knifflig: Die
Clowns auf dieser
Etage sind zdher als
sie auf den ersten
Blick aussehen. Sei

Gegner heran- vorsichtig, wenn du
zukommen, muf3t du ein Stockwerk nach
einige Blocke oben springst. Sobald

entfernen und an
einer anderen Stelle
deponieren.

sehr schwer ausweichen kann.

dich ein Clown
erspaht, wirft er eine
Jonglierkeule auf
dich, der man nur

R e IR
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SUPER METHANE BROS.

Player’s Guide

| Sammle diesen
orangefarbenen Stern
| ein, und du wirst mit
| einem nitzlichen
. Spezial-Power-Up

belohnt. Anstatt
| einfach das Gas aus

deinem Gewehr zu
. pumpen, kannst du
| jetzt Flammen ab-
. feuern, mit denen du
| deine Feinde auf

einen Streich er-
ledigst. Nimm die Murmeln mit, wenn sie in diesem Level
auftauchen.

Hier siehst du den
Extra-Leben-Raum,
allerdings bekommst
du zu Beginn noch
nicht alles zu sehen.
Wenn du herum-
springst, wirst du
unsichtbare Platt-
formen entdecken,
mit denen du noch
mehr Punkte ab-
stauben kannst.

Diese Feder hat
dhnliche Aus-
wirkungen auf die
Gravitation deiner
Spielfigur wie die
Flugel im vorherigen
Abschnitt. Damit
kannst du von einer
Plattform extrem
langsam nach unten
schweben. Dies ist
besonders nitzlich,
wenn du einen
Gegner in der Mitte des Raumes fangen willst.

»:. i '1- Wr.‘;h ?"{\w»
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. Dieser Raum taucht

zufallig auf, und du
wirst ohne Vor-
warnung dorthin
transportiert. Es
 handelt sich dabei
| um den Edelstein-
_ Raum, wo du nichts
. anderes tun muft,
als einfach iber die
Schatzkisten zu
laufen und alle
* Edelsteine einzu-
sammeln. Dies wirkt sich posmv auf deinen Punktestand
aus.

Den griinen Stern
1a®t du dir natirlich
nicht entgehen.
Damit kannst du das
Gas weiter Uber den
Bildschirm pumpen.
Wenn du gar einen
goldenen ergatterst,
wird sich das Gas
noch weiter aus-
breiten, wiahrend ein
lilafarbener Stern das
Gas schneller
vorantreibt.

Die Flugel, die du im
Bild siehst, ermé6g-
lichen ein paar
erstaunliche Dinge.
Wenn du die Taste
zum Springen ge-
drickt haltst, wird
deine Spielfigur bis
an den oberen Rand
des Bildschirms
springen - voraus-
gesetzt, es steht ihm
nichts im Wege.
Wenn du diese Taste noch langer gedrickt haltst, wird er
am Dach hangenbleiben.

SOOI

Den Bonuslevel der
verrickten Musiker
kannst du erreichen,
wenn du die kun-
terbunten Xylophone
berithrst, die sich in
einigen Levels be-
finden. Wahrend du
dich in diesem Raum
befindest, sammelst
du alle Musiknoten
ein. Sobald du ein
Xylophon anrem-
pelst, wirst du sofort
aus dem Raum hinausgeworfen.

Um vom Startpunkt
des 21. Levels
wegzukommen,
steuerst du eine der
Sprungfedern an und
saugst eine weitere
in dein Gewehr ein.
Verwende die
Sprungfeder, um auf
die Plattform zu
springen und ver-
wende dann die
Feder in deinem
Gewehr, um zur
néchsten Plattform nach oben zu hiipfen.

i I
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Player’s Guide

In diesem Level
wirst du eine
Bowlingkugel finden,
die sich als enorm
hilfreich erweisen
wird. Du kannst die
Kugel dazu ver-
wenden, um Gegner
einzusammeln oder
die auftauchenden
Kegel umzuwerfen.

Nachdem du den
Clown vernichtet
hast, wird das Spiel
merklich schwerer.
Die Geschépfe mit
den grinen Hiuten
machen sich einen
SpaR daraus, ihre
Holzhammer auf
dich zu werfen -
genauso, wie es die
Clowns bereits zu
einem friheren
Zeitpunkt praktiziert haben.

Dieses Hahnchen
wird dir noch einmal
gute Dienste in
diesem Level leisten.
Wenn du es aufge-
sammelt hast,
verwandeln sich alle
Gegner auf dem
Bildschirm in Eier,
die du bei einem
anschliefenden
Rundgang zer-
brechen kannst.

Denke immer daran:
Wenn du den
Bildschirm auf einer
Seite verlaft, tauchst
du auf der
gegeniiberliegenden
Seite wieder auf. In
diesem Level mis-
sen die Murmeln
eingesammelt
werden, die darauf-
hin zu hiupfen
beginnen und deine
Gegner toten.

Der erste Endgegner
befindet sich in
Level 29. Schleudere
die Frucht aus den
Rohren auf den Kopf
des Clowns, um ihn
zu besiegen. Sobald
du das geschafft
hast, bekommst du
das erste Teilstiick
des Schliissels.

Zerstore diesen
Generator am oberen
Rand des Bild-
schirms, um diesen
Level zu gewinnen.
Dazu muft du einen
Gegner von der Seite
des  Bildschirms
einsammeln, ihn mit
nach oben nehmen
und auf den
Generator schieien.

Obwohl dieser Level
recht einfach aus-
sieht, brauchst du
dazu eine Menge
Hirnschmalz, da die
Feinde immer
schneller werden.
Diese Gegner kannst
du einsammeln,
wenn du die Sprung-
federn dazu verwen-
dest, um auf das
Dach zu springen.

In diesem Level gibt
es wie so oft nicht
sehr viele senkrechte
Mauern. Die beste
Taktik besteht darin,
eine Position heraus-
zusuchen, wo du die
Gegner einsammeln
und sie sofort
danach auf eine
Mauer feuern kannst,
ohne dich von der
Stelle zu rithren.

e A A Y N e —




iy 30

METHANE BROS.

Player’s Guide

~ Im Hochgeschwindig-
keits-Level muft du
lediglich zwei Gegner
| fangen; allerdings
sind diese so schnell
unterwegs, dal es
manchmal den
Anschein hat, als ob
gleich drei dieser
Sorte vorhanden
wéren. Diesen Level
- . kannst du gewinnen,
Qoo Bal : ! wenn du dich uber
die Plattform stellst und rechtzeitig auf den Boden
springst. Anschliefend schnappst du dir die zwei
Ausreif3er.

Die umherwir-
belnden Gipfel in
diesem Level solltest
du nicht einsam-
meln, solange du
nicht die Steuer-
tasten wumdrehen
méochtest. Auch hier
mut du sehr
vorsichtig zu Werke
gehen, da es keinerlei
Verstecke gibt.

Obwohl es den
Anschein hat, da
die Schatzkiste fiir
dich unerreichbar ist,
gibt es einen Weg -
und sie ist garantiert
nicht leer, wie dir der
Name des Levels
weismachen will. Du
muRt lediglich alle
drei Gegner mit Gas
einfangen und dann
in die Mitte des
Bildschirms springen.

Dieser Level gilt als
schnell und
erbarmungslos - und
ist es auch zweifellos.
Halte Augen und
Ohren offen, denn du
wirst die wiesel-
flinken Gegner, die
sich von der anderen
Seite des Bildschirms
anpirschen, fast
nicht bemerken.

ol Kannst du das
Xylophon beriihren und auf diese Weise den Bonusraum
aktivieren?

Augerste Vorsicht ist
angebracht, wenn du
auf die néchst-
gelegenen Platt-
formen springst, da
diese so klein sind,
da® deine Gegner
dich sofort be-
merken. Du solltest
versuchen, die zwei
aufgepumpten
Gegner so schnell
wie moglich einzu-
fangen. Andernfalls
schweben sie in die Mitte des Bildschirms, und dort sind
sie kaum noch erreichbar.

Wenn du den Was-
serhahn ergatterst,
§ kannst du alle
Gegner dieses Levels
auf einen Schlag
loswerden. Aller-
dings solltest du
dich nicht allzu
schnell auf den Weg
machen; wenn du
dich uniiberlegt vom
Startpunkt wegbe-
wegst, kann dies
bose Folgen fiir dich haben.

In diesem Irrgarten
mufRt du dir deine
Zeit gut einteilen,
um nicht unnétig
Leben zu verlieren.
Die letzten zwei
Gegner, die du
einfangen mufdt, sind
die zwei Clowns auf
dem Boden. Springe
nicht zu ihnen
hinunter, sondern
warte ab, bis sie zu
dir heraufkommen.

‘Yn der Abbildung
siehst du den
zweiten Endgegner,
mit dem du es zu tun
bekommst. Hiille ein
Monster in Gas ein
und feuere es dann
auf den Kopf des
Gegners. Auf diese
Weise kannst du ihn

vernichten und

bekommst das
# zweite Teilstlick des

Schlissels.

Fortsetzung folgt...

2 0[0),) ————
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Mit unseren Tricks wirst du zum Ishar 3-Experten. Das Rollenspiel stammt iibri

von dem franzésischen Hersteller Silmarils.
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ISHAR 3

Walk-through Guide

1. Zunéchst solltest du mit dem Mann reden, der sich vor

dir aufbaut. Er wird dir erzidhlen, wo du den Astronomen
Typhus Mernith finden kannst. Das Observatorium 148t
sich leicht entdecken, wenn du dem kleinen Pfeil am
oberen Rand der Karte folgst.

3. Nachdem du den Trank mitgenommen hast, steuerst
du die wohlhabende Stadt in der Mitte der Karte an. Es
gibt nur einen Eingang, wo du 4000 GP zu entrichten
hast, um hineingelassen zu werden.

5. Verlasse die Stadt und laufe zu dem griinen Punkt am
unteren Rand der Karte. Dort befindet sich das Haus von
Mather Fudius. Hebe die Schriftrolle auf und statte dem
Gasthof um die Ecke einen Besuch ab.

¥ e =
7. Du wirst automatisch zum Haus von Mather gebracht,
der duBerst schlecht gelaunt ist. Wenn er dich
hinauswerfen will, gibst du ihm die Spielkarte, die du von
Typhus erhalten hast.

T 4 A L
2. Den Heiltrank-Laden, der sich kurz nach dem
Startpunkt befindet, solltest du unbedingt aufsuchen. In
diesem Geschift kannst du Limonen-Likér kaufen, den
sich der Astronom Typhus 6fter genehmigt.

4. Das Observatorium liegt im Norden der Stadt. Wenn du
Typhus den Likér gibst, wird er dir im Gegenzug verraten,
wo du Mather Fudius finden kannst. Auferdem
Uberreicht er dir eine Spielkarte.

-y .
ot . - e,
6. Im ,Silver Wolf Inn“ hérst du Erkh Moltus aufmerksam
zu und kaufst ihm eine Mahlzeit. Er wird dich dann
bitten, mit ihm zu seinem Gebieter zu gehen. Dabei
handelt es sich um Mather Fudius. Auf die Frage
antwortest du mit ,Yes“.

8. Lausche Mathers Worten und hoére, was er iiber die
Verbindung und die bésartigen Zauberer zu sagen hat.
Anschlieend fragt er dich, ob du auf das Tor warten wirst.
Antworte mit ,Yes“ Sobald es auftaucht, durchschreitest
du es und wirst dich dann in einem Wald wiederfinden.

e R
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ISHAR 3

Walk-through Guide

9. Laufe in Richtung Osten in den Wald, bis du einen
riesigen und furchterregenden Biren erblickst.
Unterwegs muflt du auf gigantische Killerbienen achten,
die dich angreifen. Du kannst sie leicht téten, allerdings
solltest du ihnen nach Méglichkeit ausweiche:

11. Nachdem du Meister Petz besiegt hast, laufst du den
Weg entlang, der bis ganz unten stets nach Siuiden fithrt.
Dort wird dich einer deiner Begleiter darum bitten, erneut
in 6stliche Richtung zu gehen, wo du diesen Waschbar
finden wirst. Nimm die Schriftrolle des Waschbéren mit.

Ng;
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13. Wenn du wieder Mathers Haus erreicht hast, gibst du ihm
die Schriftrolle. Er wird dir einen Schlissel in die Hand driicken,
der zu einem Haus im Siiddwesten der Stadt paft (schau’ dir
dazu die Karte an). AuBerdem verrat er dir einen Zauberspruch,
den du dir gut einprégen solltest. Laufe zu diesem Haus \~d
nimm den Anh sowie das ische Flaschchen mit.

S-— S
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15. Jetzt machst du dich auf den Weg zum grofen
n»Troffer“-Gasthaus, das du unterhalb des Theaters auf der
unteren Seite der Mauer findest. Dort kannst du das
Kelonia-Pulver mitnehmen, das es dir erméglicht, den
Heiltrank in dem magischen Flidschen zuzubereiten.

e S :
10. Wenn du am Béren vorbeikommen willst, mut du
notgedrungen mit ihm kémpfen. Vor dem Kampf solltest
du sicherstellen, daR dein Team tber gentigend Energie
verfugt, da die nun folgende Auseinandersetzung
sicherlich kein Zuckerschlecken wird.

12. Nach dem Einsammeln der Schriftrolle ldufst du den
gleichen Weg bis zu dem Tor zuriick, das in die Stadt fithrt. Im
stidlichen Teil des Waldes wirst du auf einige Killer-Flederméuse
stofen. Mit diesen Biestern solltest du sehr vorsichtig umgehen,
da sie dir bei einem Angriff viel Energie abnehmen kénnen.

du etwas Geld

14. Wenn

zum Bezahlen von

Nahrungsmitteln, Unterkiinften oder Waffen benétigst,
sammelst du das Paket eines Herrn ein, den du in einer
der Tavernen der Stadt findest. Dieses Paket bringst du zu
dem Musiker in ,The Noisy Lyra“ das sich im Stiden der
Stadt befindet.

16. Wenn du auch die restlichen Zutaten fiir den Heiltrank
beisammen hast, ldufst du zu dem Tor, das in den Wald
fthrt. Jetzt suchst du den Waschbéar auf, mischst die
Zutaten in dem Fldschchen und gibst es dem Waschbéren.
Nimm sein Amulett mit und kehre in die Stadt zurtick.

b S TR T | | . W b A
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Walk-through Guide

1% Nun schlégst du dich zum Theater durch, das sich im 18. Sobald du dich im Inneren des Theaters befindest,
Studen der wohlhabenden Stadt auf der Innenseite der  wird dich dieser Mann ansprechen. H6r" ihm gut zu; wenn
Mauer befindet. Dort angekommen, wartest du bis nach 7 er seinen Vortrag beendet hat, gibst du ihm das Amulett,
Uhr und gehst erst dann hinein, da sich vorher niemand das dir der Waschbér im Wald geschenkt hat. Nun muft
darin aufhalt. du dich ermneut gedulden: Um Punkt 2 Uhr gehst du durch
das Tor, das erst zu diesem Zeitpunkt erscheint.

) SRCK AL L
19. Wenn du das Tor durchschntten hasb wirst du dich in

20. Auf demen Reisen du.rch den Dsch\mgel wirst du auch Bekannt.schaﬁ
einem dichten Urwald wiederfinden. Wie im Wald steht dir it diesen uferst witenden Tigern machen, die dich angreifen werden,
auch hier keine Landkarte zur Verfugung. Du muBt also  sobald sie dich sehen. Bleibe auf keinen Fall stehen und la8 dich auch

aufpassen, da® du dich nicht verlaufst. Laufe in sidéstliche  nicht auf einen Kampf mit den Raubkatzen ein. Die zwei Tiger kénnen
Richtung und suche den Emgeborenen Stamm. dich in eine Falle locken, aus der du nur mit Mihe entkommen kannst.

21. Im Stidosten des Dschungels findest du einen 22 Nachdem du den Haupt,lmg getotet hast léu.fst. du in
Eingeborenen-Stamm. Deine Aufgabe besteht nun darin, den den Stidwesten des Dschungels. Mit etwas Herumsuchen
Stammeshauptling zu téten. Uberzeuge dich davon, da® Dir wirst du bald einen Kristall auf dem Boden einer
noch geniigend Energie und gute Waffen zur Verfigung Lichtung finden.

stehen, da der Anfithrer nicht gerade leicht zu besiegen ist.

R3. Nimm den Kristall mit und gehe in den Dschungel R4. Verlasse das Theater und laufe in 6stliche Richtung.

zuriick. In nordwestlicher Richtung triffst du auf ein Tor. Nach einem kurzen Fumarsch spazierst du weiter nach

Wenn du das Tor durchschreitest, landest du wieder im  Stiden und findest in einer Sackgasse einen Meteor.

Theater. Soviel zum Thema Ishar III fiir diesen Monat; in der
néchsten Ausgabe geht's weiter!

Fortsetzung folgt..
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In diesem Monat stellen wir im Rahmen des ersten Teils unseres Liberation-
Spielfiihrers die interessantesten Lokalitaten der Stadt vor und erklaren alle
Bildschirme ausfiihrlich.

Die VDUs am oberen Rand des Bildschirms sind als
Zusatz zu der Ausriastung gedacht, die du zu einem
spateren Zeitpunkt im Spiel findest. Ein Beispiel
dafur ist das &uRerst hilfreiche Videofehler-
Uberwachungssystem.

Augen: Das hervorge-
hobene Augenpaar stellt
den derzeitigen Gruppen-
fahrer dar.

Inventory: Damit ge-
langst du in das Inven-
tory des ausgewéahlten
Droiden.

Teilen: Der Droid wird die
Gruppe verlassen und
alleine losziehen.

Tausch: Die zwei Droiden
im Vordergrund der
Gruppe konnten nach
einer Weile beschadigt
werden. In diesem Fall
kannst du die Position
deiner Droiden ver-
tauschen.

Droiden-Kontrollfeld: Im

egensatz zum Inventory
dienen diese Felder dazu, um im Eifer des Gefechts
Kommandos zu geben, und allgemein fiir den schnellen
Zugriff auf deine vier Droiden. Auf jedem Feld sind vier
Kommandos angeordnet, die fiir jeden Droiden identisch
sind und den oben genannten Befehlen entsprechen.

Player’s Guide

Ohne die tbersichtliche Karte wiirdest du die meiste
Zeit im Kreis herumrennen, da die StraBen wie ein
Labyrinth angelegt sind. Dein momentaner Standort
wird mit einem blinkenden Pfeil angezeigt.

Droiden-Blickwinkel: Von hier aus kontrollierst du alle
Bewegungen deiner Droiden und einen Grofteil ihrer
Aktionen. Dies ist der wichtigste Teil des
Hauptbildschirms, da du damit eventuelle Angreifer,
redewillige Personen und Gegenstdnde erkennen
kannst.

Inventory

Der Rucksack: Alles, was du unterwegs findest, landet im Inneren
des Rucksacks, sofern es sich um die Waffe oder den Gegenstand
handelt, den du gerade in der Hand haltst. Der Rucksack verfigt
nur tber einen begrenzten Platz, so dal du bei einem vollen
Gepackstuck eventuell einige Dinge entfernen und zurticklassen
muft, ehe du neue hinzuftigen kannst. Dazu bewegst du den Cursor
auf das Utensil und drickst die dazugehorige farbige Taste.

Die Karte ist ein unschétzbarer Begleiter
auf deinen Reisen, da du ohne sie standig
im Kreis herumlaufen wtirdest - schlieflich
sind die Strafen wie ein Irrgarten
angeordnet. Du selbst wirst als blinkender
Pfeil auf der Karte dargestellt.

Info: Diese Funktion liefert dir
Informationen zu allen Gegenstdnden
in deinem Rucksack.

Eigenschaften: Hier erfahrst du
Details zu der Kondition des Droiden

und anderen grundlegenden
Eigenschaften.
Gepéck: Aktiviert den Rucksack-

Modus.

Reparatur: Obwohl diese Funktion
eigentlich schon im Rucksack
vorhanden ist, gehort sie auch zum
Aufbau deines Droiden. Damit
anderst du einzelne Teile, reparierst
sie oder flgst neue Teil hinzu. Dabei
kannst du dein Droidenteam etwas
schneller und starker machen, was
dir vor allem im spateren Verlauf des Spiels
weiterhelfen wird.

In diesem Modus kannst du auch die Mikrochips
andern, die die Leistung des Droiden verdndern.
Diese Chips sind mit einem der folgenden
Farbcodes gekennzeichnet:

Rot: Panzerung

Gran: Starke

Gelb: Eigenschaften

e

Waffenauswahl: Auf diesem Feld kannst du eine Waffe in
jede beliebige andere Waffe umtauschen, die sich in
1 deinem Rucksack befindet oder die du gekauft bzw.
gefunden hast. Dazu muf3t du die Waffe in der Hand des
Droiden zurtick in den Rucksack legen, dort die neue
Waffe auswahlen und erneut auf die Hand klicken.
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Player’s Guide

Wenn du eine Kneipe oder Bar vor den Offnungszeiten
betreten méchtest, wird dir der Eintritt verweigert. Wenn
die Kneipen dennoch 6ffnen, gehst du hinein, schaust
dich um und unterhéltst dich mit einigen Gésten.

Die meisten Hiuser der Innenstadt kannst du betreten;
allerdings solltest du dabei auf die Wachhunde achten. In
den Hausern findest du fast immer Kreditkarten, Bargeld
und Schlisselkarten. Du wirst feststellen, daf du im
Augenblick noch nicht alle Tiren 6ffnen kannst.
Trotzdem solltest du immer tiberpriifen, ob du die
passende Schliisselkarte bei dir tragst.

Die U-Bahnschéchte sind ein gefdhrlicher, dunkler und
heruntergekommener Ort. Um in den Untergrund zu
gelangen, verwendest du eine der vielen Leitern oder
Treppenstufen. Unten angekommen wirst du auf eine
Vielzahl gerissener Figuren treffen, die sich als Freund
oder Feind herausstellen kénnen. Sei also entsprechend
vorsichtig!

Nun stehst du vor dem stadtischen Aktenbiiro. Betrete
das Gebdude und nimm alles mit, was auf dem Boden
herumliegt. Wenn du die anwesenden Personen zum
Thema Toyogon befragst, wirst du verschiedene Theorien
und eventuell sogar ein paar Beleidigungen zu hoéren
bekommen.

Hier siehst du einen der vielen Computerterminals, die
Uberall in der Stadt aufgestellt wurden. Du kannst sie
hauptsédchlich dazu verwenden, um nach Eingabe eines
Zieles konkrete Hinweise tiber die Richtung zu erfahren.

iTH.
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U‘berall in der Stadt gibt es wele Geschaﬁe Wenn du in
ein Geschift hineingehst, kannst du mit den Leuten
sprechen. Wenn du was kaufen willst, frage einen
Angestellten, ob ihr ins Geschéft kommen kénnt. Nimmst
alles mit, was du bezahlt hast!

In den Stadten gibt es neun u.ntersch.ledhche Zonen die
einem sofort auffallen, da die Gebaude und Verzierungen
Jjeweils individuell gestaltet sind. Wenn du in eine der
Zonen gelangen mochtest, suchst du nach einem dieser
Tunnel, die sich am Ende der verschiedenen Strafen
befinden.

Mit einem Taxi fihrt man herum. Dazu muﬁt du eines
anhalten, indem du dich mitten in seinen Weg stellst.
Dann léufst du auf das Auto zu, und schon bist du im
Wagen. Du kannst das Fahrzeug manuell steuern oder
den Autopiloten nutzen, falls du einen City Mapper hast.
Dann muft du nur noch den vierten Button driicken!

Fortsetzung folgt!
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BENEFACTOR

In der dritten Etappe unserer groBen Benefactor-Komplettlésung werfen wir einen
Blick auf die letzten beiden Levels, ,,Merry Winterland“ und ,,The Techno Treat".

Merry Winterland...

1. Slippery when wet: La den ersten Scherzbold
unterhalb des Startpunkts frei. Nimm die Tasche aus dem
Raum mit und gebe sie dem freistehenden Scherzbold.
Sammle die Axt ein und lasse sie neben der Tir liegen,
damit der Scherzbold seinen Weg freihacken kann.

\V'
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3. Guardian Angel: Laufe nach rechts tiber das Wasser
und sammle den Schliissel ein. Lasse einen Scherzbold
los und steuere ihn auf die dartiberliegende Plattform.
Jetzt muft du dich auf beide Schalter stellen, um den
Lebensmiden zu retten. Danach 14%t du beide Blocke los
und fillst die Maschine.

8. The evil wrecker: Sammle den Schliissel ein, der sich
neben der Maschine befindet. Der graue Scherzbold kann
den zweiten Scherzbold retten, indem er die Hindernisse
durchbricht und den Schalter betatigt.

7

7. Frozen walkway: Der Scherzbold in dem Raum auf der
rechten Seite wird dir den zweiten Schliissel besorgen.
Dem Scherzbold auf der linken oberen Etage gibst du das
Zahnrad, damit du den grauen Scherzbold retten kannst.

2. The Wall: Um die Mauer zu (tberwinden, stellst du dich
auf den Hugel und springst dartiber, wenn er anhalt.
Ruckkehr: Von der héchsten Plattform springst du runter.
Wéhrend du blinkst, brichst du durch die Mauer. La
einen Scherzbold frei und stelle dich auf den Knopf. Gib
das Zahnrad dem zweiten Scherzbold.

4. Secure your exit: Nimm die Farbe mit und fulle damit die
Maschine auf der rechten Seite. Nun muft du auch noch
die Axt einsammeln. Befreie zuerst den grauen Scherzbold
und schleudere ihn dann nach rechts. Der zweite
Scherzbold erméglicht die Flucht aus diesem Level.

R 1, i o o
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6. Wet Wet Wet: Lasse zuerst denjenigen Scherzbold frei, der
sich am néhesten bei den Mammuts befindet. Anschliefend
bugsierst du ihn zurtick zum Startpunkt, wo er einen
Schnorchel und eine Tauchermaske einsammeln kann.

8. The evil walkway: Lasse den grauen Scherzbold frei
und steuere ihn durch die Tar am Boden und dann den
Hiugel hinauf, um die Farbe zu ergattern. Wenn Du die
einzelnen Steine im Wasser verwendest, solltest Du nicht
alle auf einmal aufbrauchen.
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BENEFACTOR

Merry Winterland

9. The three amigos: Hier muft du auf die Schalter
driicken, um den Scherzbold zu zu retten. Auf die
Blécke kann man sich draufstellen und die
Stalakmiten beobachten, die von oben

herunterprasseln.

Techno Treat...

1. Watch that colour: Im Raum links vom Startpunkt
nimmst du den Schliissel. Du muft den Scherzbold
durch die Réhren schicken. Verwende den oberen
rechten Teleporter, um zu der Farbe und zum Schalter
zu gelangen.

2. Easy switching: Schalte die Fliebander ein, so da sie
alle in die gleiche Richtung laufen. Wenn du die richtige
Kombination partout nicht herausfindest, kannst du
gegen die FlieRbander springen, was aber extrem
schwierig ist. Verwende den Teleporter zum
Weitermachen.

4. Pipe Mania: Achte zu Beginn auf die Laserstrahlen.
Untersuche den Aufbau der R6hren sehr genau - eine
falsche Bewegung, und das Spiel ist zu Ende. La" zuerst
den Scherzbold frei, der sich tiber dem anderen befindet,
weil er ansonsten von einem Rohr geschluckt wird.

KTCRRERRAAERETEResse

6. Switch order: Die drei Schalter links unten sind mit den
Plattformen oberhalb der Laser verbunden. Vermeide
jeden Sprung, um auf den Boden zu gelangen, und setze
stattdessen den Teleporter ein, der sich neben dem
Startpunkt befindet. Die drei Schalter miissen angeknipst
werden, sobald der Scherzbold tiber die Plattformen l4auft.

L4

3. Protected key: So rettest du den ersten Scherzbold:
Betrete die Tur auf der Vorderseite seines Kafigs und gehe
durch die Tir auf der rechten Seite, um den Schlissel zu
bekommen. Denke daran, da du die Fliefrichtung der
Roéhren einstellen muft, bevor du sie benutzen kannst. Das
Zahnrad gibst du dem ersten Scherzbold.

L &
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5. Death in zero G: Zum wiederholten Male spielen die Réhren
eine extrem wichtige Rolle in diesem Level. Die gelben und
schwarzen Séulen markieren ein Loch in der Wand, in das du
dich verkriechen kannst, um dich vor der Maschine zu
verstecken. Sammle die Trainer dieses Gebietes ein.

x

7. Acid Rain: Nimm die silbernen Schliissel mit, indem du
die Plattformen verwendest; du benétigst zwei silberne
Schliissel. Benutze sie mit der Tiire in dem Loch unter
dem Teleporter. Das Zahnrad erméglicht den Zugang zum
blockierten Aufzug, indem man den Schalter repariert.
Zum Schutz vor der S4ure brauchst du den Regenschirm.




8. Cast a key: Um den Schlissel oberhalb der beweglichen
Plattform zu erreichen, muf3t du den Schalter am Boden
neben dem Aufzug betédtigen. Suche den Schalter, der die
feste Plattform neben dem Start in Gang setzt, so daf du
die Tir auf der Plattform erreichen kannst. Der Scherzbold
erhalt das Zahnrad, um den Ofen zu reparieren.
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..1echno Treat...

9. Invisible death: Der erste Scherzbold bringt dich tiber
die Liicke im zweiten Raum. Auf der anderen Seite kriegst
du den silbernen Schlussel. Sei hier vorsichtig, denn
einige Schalter kénnen groflen Schaden anrichten -
speziell diejenigen, die auf frei schwebenden Plattformen
untergebracht sind.

.Techno Treat

10. IR Pipe Hell: Mit der Schienenbahn iberquerst du den
Graben in der Ndhe des Level-Starts. Dort gibt es Laser,
die du siehst, wenn du dich auf einen der Knépfe stellst.
Bevor du die Réhren verwendest, sollten sdmtliche
Plattformen eingeschaltet sein.

o Hell with Minniat...

1. The door from hell: Rechts unten am Boden iiber der
Lava findest du zwei Farbdosen. Werfe den Scherzbold
von links oben herunter, um den vorher unerreichbaren
Schlissel trotzdem noch zu bekommen.

2. Wenn Du das Zahnrad dem zweiten Scherzbold sofort
nach seiner Freilassung gibst, wird er die Leiter
reparieren, so daf du den dritten Schliissel mitnehmen
und auf den Schalter driicken kannst. Verwende den
Knopf, um die zwei grauen Scherzbolde zu der
Farbmaschine zu manévrieren.

4. Bewege den Scherzbold zum Ende des Korridors. Du
wirst feststellen, da® alle (minniatians) auf dich
herabblicken. Aber keine Sorge: Wenn du durch den Flur
laufst, kannst du nicht verletzt werden.

3. The rainbow machine: Achte darauf, da du den
Scherzbold nach oben schleuderst, um zunéchst das
Zahnrad abzustauben, bevor du nach unten springst und
dort den silbernen Schlissel fur die abgesperrte Tlre
einsammelst. Offne die Tire und du wirst dich in einem
langen Flur wiederfinden.

8. Schlieflich gelangst du zur Regenbogenmaschine, die
4uBerlich einer Kanone &hnelt. Dein Scherzbold sollte das
Zahnrad bei sich tragen, zu der Regenbogenmaschine
laufen und sie reparieren - und schon hast du auch das
letzte Puzzle gelost!




1. Laufe auf der oberen Ebene entlang und sammle die
Power-Ups ein. Dann kehrst du zurtick und stellst dich
auf die abgebildete Plattform. Um zu den unteren Etagen
zu gelangen, fithrst du einige niedrige FuRtritte auf dieser
Plattform aus. Jetzt kannst du beobachten, wie sich der
Boden unter dir 6ffnet.

3. Wenn du die Schlange besiegt hast, gelangst du in die
Hohlen. Hier solltest Du vor allem auf die Feuerballe
aufpassen. Sobald du den Ausgang erreicht hast, wartest
du auf die Ankunft der Transport-Blase. Pa® auf die
fliissige Lava auf.

Herzlich willkommen zum ersten Teil unseres vollstandigen Spielfiihrers durch das
Beat ‘'em Up The Second Samurai. Dieser Kurs wird nichsten Monat fortgesetzt.
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2. Diese feuerspuckende Schlange diirfte dir die ersten
ernsthaften Schwierigkeiten bereiten. Wenn du bereits
die Dolche eingesammelt hast, greifst du sie aus einiger
Entfernung an. Achte aber auf ihren heien Atem. Falls
du keine Dolche besitzt, mut du dich direkt neben sie
stellen und attackieren.

/f
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4. Der Endgegner muf3 unbedingt vernichtet werden,
wenn du deinen Weg fortsetzen willst. Du solltest vor
allem auf seinen Kopf zielen, da dies sein empfindlichster
Punkt ist. Allerdings solltest du darauf achten, daB du
nicht vom Boden des Bildes herunterfallst.

1. Du entdeckst einen Kristall, der dir den Zugang zu
einem Bonus-Raum in der Nihe des Startpunkts im 2.
Level ermo6glicht. Dort solltest du alle Totenschadel
zerstoren, was dir viele Punkte einbringt. Das einzige

Problem ist, daB sie bei einem Treffer in mehrere kleine

3. Nachdem du den vorhergehenden Gegner besiegt hast,
gelangst du zu einem Puzzle, das im Indiana-Jones-Stil
aufgemacht ist. Schnapp” dir die graue Statue und
plaziere sie auf dem Gestell, das sich neben der goldenen
Skulptur befindet. Jetzt kannst du die goldene Statue
mitnehmen, ohne die hinterhaltige Falle auszuldsen.

2. Den Azteken vernichtest du, indem du auf seinen Kopf
springst, sobald er anhélt. Dann entweder einen Sweep
Kick oder einen Hieb mit deinem Schwert. Wenn sich der
Unhold wieder bewegt, springst du von ihm runter und
wirfst bei der ersten Gelegenheit einige Dolche auf ihn.

L |
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4. Am Schlu® des zweiten Abschnitts triffst du auf ein
Skelett, das eine Bazooka bei sich tragt. Diesen Gegner
kannst du vernichten, indem du ihn wie gewohnt angreifst.
Besser ist es jedoch, wenn du abwartest, bis sich das Gewicht
direkt iiber seinem Kopf befindet. Dann fithrst du einen Flug-
Fukick auf das Gesicht in der Mitte des Bildschirms aus.
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1. Diesen Graben zu Beginn des Levels kannst du
uberqueren, wenn du dich auf den Rand stellst und
abwartest, bis eine blaue Kreatur uiber dich hinwegfliegt.
Sobald du sie erblickst, springst du nach oben und greifst sie
mit einem Flugfuftritt an. Daraufhin tropft etwas Wasser
nach unten, was die Pflanze wachsen laft. Nun kannst du
von der Pflanze aus auf die n4chste Plattform springen.

HEFTp 2 ; A L L4
3. Nachdem du den zweiten Kristall mitgenommen hast,
sammelst du das Power-Up und das Extra-Leben ein und
gehst dann nach rechts, wo bereits der Endgegner auf dich
wartet. Dieser verbirgt sich diesmal in Gestalt einer riesigen,
lebenden Pflanze. Um ihn zu vernichten, greifst du zunachst
seine Beine und die auf dich gerichteten Hulsen an.a

R. Verwende den grauen Inca, um diese Etage zu erreichen.
Sammle die schwebende Plattform ein und zerbreche sie,
um an den Felsbrocken heranzukommen. Der Felsbrocken
wird dir den Weg freimachen, und du kannst dein
Abenteuer fortsetzen. Verwende auf keinen Fall den ersten
gefundenen Kristall anstatt der schwebenden Plattform.

4. Nachdem du die Beine der Pflanze zerstort hast, triffst du
auf einen Kreis umherwirbelnder Augen. Du solltest allerdings
nur das geoffnete Auge angreifen, da du die geschlossenen
Augen nicht verletzen kannst. Um die Pflanze endgiltig zu
vernichten, muflt du noch einige Augen loswerden, die vom
oberen Rand des Bildschirms nach unten fallen.

1. Zu Beginn der futuristischen Zone ist viel Prazision
und geschicktes Springen vonnoten. Wenn du eine der
Plattformen verpaft, verlierst du sofort ein Leben. Die
Roboter auf den Podesten schaltest du mit den Dolchen
aus, bevor du deinen Sprung ausfuhrst.

3. Nachdem du die beweglichen S&ulen hinter dich
gebracht hast, gelangst du in diesen Teil des Spiels. Zu
diesem Zeitpunkt solltest du bereits das Jet Pack
eingesammelt haben. Jetzt laufst du zu der linken
Plattform. Wahrenddessen startet ein Countdown und du
wirst Uiber die gesamte Strecke gepustet.

R. Diese Laserwand kannst du nur Uberwinden, wenn du
sie zerstorst. Dazu muft du alle vier Hulsen vernichten,
die vor der Wand angebracht wurden. Wenn du die Kreise
auf der Mauer beobachtest, kannst du die sicheren
Stellen leicht herausfinden.

PN "

4. Wahrend du dank des Jet Packs mit grofer
Geschwindigkeit durch den Level fliegst, wirst du auf
einige Meteore und Roboter stoen, bevor du dem
Endgegner gegentiberstehst. Diese schwerbewaffnete
Kreatur kannst du nur besiegen, wenn du deine Feuerkraft
darauf fixierst und gleichzeitig auf seine Raketen achtest.
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1. Verwende das Gesicht, um das FlieRband unter den scharfen
Ecken zu starten. Damit fihrst du fort, bis du dieses Gesicht
siehst. Schalte auf das Gesicht um und gehe wiederum nach
links. Nun kannst du tiber das Férderband laufen und ein Jet-
Pack sowie ein Extra-Leben einsammeln. Um bis zu diesem
Punkt zurlickzukehren, schiet du auf das Gesicht.

3. In diesem Abschnitt des Levels muft du eine Reihe von
Gesichtern treffen, um bestimmte Dinge ein- und
auszuschalten. Zunichst solltest du auf die Saure achten,
nach rechts laufen, den Schalter betatigen, nach links
und dann emeut nach rechts gehen. Anschliefend kannst

1. Dieser Level besteht ausschlieflich aus Endgegnern.
Hier gibt es keine kleinen Monster oder kniffligen
Plattformen, die bewsltigt werden mussen. Insgesamt drei
Endgegner miissen besiegt werden, wobei sich zwei von
ihnen sehr #hneln.

3. Der zweite Endgegner ist etwas schneller als der erste,
jedoch kannst du ihn auf die gleiche Art und Weise
bekdmpfen. Wenn er eine Energiekugel auf dich wirft,
muBt du ihn mit einem Faustschlag oder FuBtritt
attackieren. Dies ist die einzige M6glichkeit, um diese
zwei Monster zu zerstéren.

2.In diesem Abschnitt sind &uRerst exakte Spriinge notig.
Sei vorsichtig, denn die Plattformen bleiben nicht stehen,
sondern sacken unter dir nach unten. Die beste Taktik
besteht darin, ein Podest zu finden, das sich nicht bewegt
und die anderen genau zu beobachten. In einem
gunstigen Moment springst du ab.

- .

4. Nachdem du den Kristall in der linken oberen Ecke des
letzten Raumes gefunden hast, triffst du auf den Level-
Endgegner. Er besteht aus vielen kleinen Kugeln, die um
eine etwas grofere rote Kugel kreisen. Um das Gebilde zu
zerstoren, zielst du darauf. Wenn er zurtickfeuert, gehst

du deinen Weg durch den Level fortsetzen. du auf Distanz.

R. Der erste Endgegner wird ein Weilchen im Bild
herumflattern. Wenn er dich bertihrt, wirst du etwas
Energie verlieren. Sobald er anhéalt, wird er eine
Energiekugel auf dich schleudern.

g )

4. Der dritte Endgegner, auf den du triffst, ist ein wenig
hartnéckiger als die zwei vorherigen. Warte ab, bis er einen
Schuf abfeuert und eine schwarze Kugel erscheint. Fithre
einen niedrigen FuRtritt auf diese Kugel aus, die daraufhin in
die Luft geschleudert wird. Damit wird das Monster auf dem
Kopf getroffen und kann so ein fiir allemal besiegt werden.

_m_
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1. Gedulde dich, bis die Droiden den Roboter
zusammengebastelt haben. Sobald er aktiviert wurde,
kannst du den Roboter an allen ,Korperteilen“ angreifen,
um ihn zu zerstéren. Das Problem ist dabei, da bei jedem
Treffer einer der Droiden herbeieilt und ihn reparieren
will.

3. Der Endgegner ist ein riesiges Raumschiff. Zunachst
muft du seinen Schutzschild durchbrechen. Dazu schie3t
du auf die Kugeln, die oberhalb und unterhalb des
Kraftfeldes Feuergeschosse freisetzen. Achte auf die
umherschwirrenden Roboter!

3
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R. Sobald du den Ausgang aus dem Irrgarten-Abschnitt
gefunden hast, wirst du Uber dieses Gebiet fliegen. Wenn
du im oberen Teil des Bildschirms bleibst, wirst du auf
halbem Weg ein Extra-Leben entdecken. Du wirst
feststellen, daf} sich das Extra-Leben auf der rechten Seite
des Samurai befindet.

4. Sobald du das Schutzschild zerstoért hast, bewegst du
dich durch das gesamte Raumschiff und greifst dabei die
Geschiitzstdnde und die Schwachpunkte der Anlage an.
Achte vor allem auf die Elektrizitdtsladungen, die aus den
schwarzen Hillsen stammen, und die Flammen, die aus
den Diisen im Hintergrund abgefeuert werden.

& e

1. In Street Fighter-Manier muf3t du nacheinander gegen
mehrere Ninjas kdmpfen. Greife deinen Gegner mit einem
Fuftritt an und springe sofort wieder aus der
Gefahrenzone heraus - so hast du die besten Chancen, um
einen Ninja zu besiegen.

Ziegelmauer vorbei. Jetzt laufst du nach links zuriick und
unterquerst die Stelle, iiber die du zuvor gegangen bist.
Wenn du die Liicke siehst, springst du auf die Plattform.

2. Nach den Ninjas folgen mehrere Zweikédmpfe. Dabei
muBt du dich mit zwei verschiedenen Samurai-Arten
auseinandersetzen und gegen mehr als einen von jedem
Typ kédmpfen. Diese Samurais greifen dich mit Schwertern
an, so daB jetzt die Gelegenheit ginstig ist, um dein
Schwert, die Dolche sowie die Bomben einzusetzen.

{ R A3 R ART a3 P

Zeitgenosse. Schlage mit einem Fuftritt auf die violetten
Tépfe, die daraufhin eine Energiekugel freisetzen. Falls
diese Energiekugel den Sumoringer trifft, wird sein
Energiepegel sinken. Du solltest auf jeden Fall darauf
achten, daR® du nicht von den Plattformen herunterfallst.

. R

Fortsetzung folgt...
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Im ersten Teil unseres Spielfiihrers zu UFO - Enemy Unknown beschéftigen wir uns
mit grundlegenden Tricks, die Du beim Spielstart benétigst. In der nichsten
Ausgabe werden wir etwas tiefer in die Materie einsteigen.

Der Geoscape-Bildschirm zeigt den Globus aus der
Totalen. Damit beh&ltst du all deine Stutzpunkte im
Blickfeld, und deine Sensoren melden dir sofort, wenn
sich ein UFO blicken 1a8t. Vom Geoscape aus gelangst du
in samtliche Menus des Spieles.

Sobald deine Sensoren UFO-Alarm schlagen, erscheint
diese Dialogbox auf dem Bildschirm. Darin findest du
alles, was du zum entdeckten UFO wissen muft:
Geschwindigkeit, Richtung, Flughohe und sogar die
Grofe des Raumschiffs. Zu Beginn wirst du es nur mit
kleinen UFOs zu tun haben.

Sobald dein Raumschiff die Abfang-Stelle erreicht und
das UFO eingeholt hat, wird die Landschaft vergrofert
und das UFO-Angriffsment eingeblendet. Denke daran,
daf du das UFO nicht zerstéren, sondern es nur zur
Notlandung zwingen willst. Aus diesem Grunde solltest
du dich fur den Standard-Angriff entscheiden.

=

feststellen, da® der Sky Ranger ohne Dach dargestellt
wird. Der Grund: Im Kampfmodus gibt es verschiedene
Ebenen, die sich einblenden lassen. In der zweiten Ebene
befindet sich das Dach hinter dem Raumschiff. Die
jeweilige Ebene kannst du verandern, wenn du den
zweiten Button von links anklickst.

All erstes suchst du dir ein lauschiges Platzchen fur
deine neue Basis. GroRe Landflachen eignen sich fur
dieses Vorhaben am besten, da du so die angrenzenden
Lander besser schiitzen kannst. AuRerdem kénnen UFOs
nicht uber dem Meer abgeschossen werden.

Uk g

Um das UFO abzufangen, klickst du auf die
néchstgelegene Basis oder auf den Abfangen-Schalter.
Von hier aus kannst du eines deiner Raumschiffe
auswahlen, mit dem du das UFO abschiefen mochtest.
Allerdings solltest du darauf achten, daf dein Kreuzer
ausreichend bewaffnet ist.

Wenn du das UFO abgeschossen hast, kannst du die
Absturzstelle mit dem Sky Ranger ausgiebig
untersuchen. Wenn du das UFO vollig zerstort hast, ist
dies leider nicht moéglich. Die Aktivierung des Sky
Rangers erfolgt mit einem Klick auf die Basis.

Mit deinen Soldaten kannst du die Absturzstelle genau unter
die Lupe nehmen; dazu plazierst du einfach den gelben Quader
auf einer Person und klickst. Ein gelber Pfeil signalisiert dir,
da® du diesen Soldaten aktiviert hast. Jetzt bewegst du den
Quader auf die Stelle, wo dein Kampfer hinlaufen soll. Teile der
Landschaft werden ein- bzw. ausgeblendet, je nachdem,

welches Gebiet der Soldat tiberblicken kann.
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Player’s Guide

RIGHT SHOULOER LEFT SHOALDER  BACK PRCK
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LEFT LEG

Vor dem Kampf sollte man seine Ausriistung und die
Waffen zweckméfig anordnen. Du kannst alle
Gegenstdnde beliebig auf dem Koérper des Soldaten
verstreuen. Hier kannst du dich auch informieren, mit
welchen Gegensténden ein Krieger ausgestattet ist.

., o
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Der Kampfmodus lduft in Runden ab; wenn du deinen
Zug abgeschlossen hast, sind die Auferirdischen dran.
Falls die Aliens wéhrend ihrer Runde das Feuer erdffnen,
kannst du zuriickballern. Wenn du am Zug bist, klickst
du auf das Gewehr-Symbol und wéhlst die gewtiinschte
Schuf-Art aus.

I HEASONS AND EQUIPHENT
I BLIEN RRTEFRCTS !

T SR LFETORS Sl
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Hinter der Bezeichnung UFOpedia steckt ein nuitzliches
Hilfsmittel. Dieser Bildschirm enthé&lt Informationen zu
allen Aspekten des Spiels und wird automatisch
uberarbeitet, sobald neue Gegenstdnde entwickelt
werden.

inance

Das Finanz-Diagramm, das du im Bild siehst, ist
wahrscheinlich das wichtigste iberhaupt. Hier erfihrst
du, wie die XCOM-Aktivitaten finanziert werden. Die
Kurven zeigen dir den Umsatz, die Ausgaben, die
laufenden Kosten und die Bilanz.

Der Kartenbildschirm ist ein &uferst nttzliches
Hilfsmittel im Kampfmodus. Damit kannst du die
Position des UFOs, des Sky-Rangers und deiner Leute
feststellen, die durch blinkende gelbe Punkte dargestellt

werden.
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Wenn deine Ménner vom Sky-Ranger ausschwérmen, solltest du
einige als Reserve im Laderaum zurticklassen. Es hat sich als
strategisch gunstig erwiesen, wenn man seine Leute behutsam
{iber das Terrain verteilt und anschliefend aus unmittelbarer
Néahe auf die AuBerirdischen feuert. Denke daran, da® jedem
Soldat nur ein bestimmtes Zeitkontingent zur Verfiigung steht.

UFD Activity in Areas

Verschiedene Diagramme verschaffen dir einen Uberblick
liber deine Aktivitdten. Auf einen Blick kannst du einen
bestimmten Sachverhalt erfassen. Das abgebildetete
Diagramm zeigt beispielsweise die aktuellen UFO-
Aktionen auf der ganzen Welt.

TOTAL peenig | 0 J \

Dem Bildschirm der XCOM-Mitglieder kannst du
entnehmen, welches Land wieviel Geld zur UFO-
Bekampfung beisteuert. Dieses und das vorhergehende
Diagramm stehen in enger Beziehung, da du auf beiden
die Transaktionen tiberwachen kannst.
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Player’s Guide

Im Stutzpunkt- Blldschmn kannst du den Aufbau deiner
Basis feststellen, andere Stiitzpunkte anwahlen oder
neue Gebéude errichten.

Nach der Wahl des Basis-Standorts kannst du bauen. Als
erstes muft du einen Aufzug plazieren (am besten in die
Mitte des Gitters), da du so alle anderen Bauwerke um
den Lift herum errichten kannst

Production of
Living Quarter
al
Hose o
omplete

Ein neues Gebdude muf immer direkt neben einem
bereits bestehenden Bauwerk abgesetzt werden. Zu
Beginn kannst du nur vier verschiedene Gebaude
konstruieren. Erst spater kannst du andere Einheiten
damit verbinden.

Defence Stremoth

Shovt Ronge (n tel BN

Achte darauf, daﬁ du nicht zuviel Geld ausgibst. Dein Ziel
besteht schlie@lich darin, die XCOM zum Erfolg zu fithren.
Wie du auf diesem Bild erkennen kannst, entstehen bei
jeder Basis laufende Kosten, die von den verschiedenen
Gebauden abhéngen. Zu Beginn solltest du nicht zuviel
Geld fiir Gebdude aufwenden.

[OFGPRED]

Bau einer neuen Basis: Wahle das Gelande sorgfaltig aus.
Eine Dialogbox verrat dir den genauen Standort sowie die
Kosten der neuen Basis. Zunéchst kannst du maximal
drei XCOM-Basen einrichten.

Install
Liinra Quarteds
Lobovr ooy

Tvop

Bau neuer Einheiten: Zum Ausbau deiner Basis klickst du
auf den gleichnamigen Button. Nun wahlst du aus,
welches Gebédude du neben dem Aufzug plazieren
mochtest. Du wirst feststellen, da® du nur die Felder
neben dem Lift bebauen kannst.

Wenn du eine neue Basis installierst, brauchst du einige
ganz bestimmte Gebdude: Wohnbereiche, eine
Radaranlage zur Ortung von UFOs, eine Werkstatt und ein
Labor fiir die Forschung.

Die XCOM-Griindungslédnder verlangen von dir, da sie
ausreichend geschiitzt werden. Wenn du deine ersten
Basen einrichtest, solltest du darauf achten, da sie
flachendeckend verteilt werden. Dadurch kannst du
mehrere Nationen auf einmal bewachen.

e
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Monthly Costs
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) 500 000
1 200 000
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Mit Hilfe der Stutzpunkt-Info kannst du alle relevanten
Informationen zu deiner Basis abrufen. Du solltest von dieser
Funktion ausgiebig Gebrauch machen, um die Basis nach
wirtschaftlichen Gesichtspunkten fithren zu kénnen. Damit kann
man die laufenden Kosten iiberpriifen, Gegensténde zu anderen
Basen t.ranspcmeren oder die Lagervorréate kontro]lleren

STONERY

s
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Raumschiff-Ausstattung - von hier aus wéhlst du das
Raumschiff, das du neu ausstatten willst. Klicke auf die
blauen Késtchen, die die Bombenschédchte symbolisieren.

Forschung und Produktion: Neben der Entwicklung von
Technologien der Erde kannst du auch auferirdische Technik
erforschen, falls du Artefakte eingesammelt hast. Zum Start der
Forschung wahlst du einfach ein neues Projekt aus und weist
ihm Wissenschaftler zu. Sobald die Arbeiten abgeschlossen
sind, wechselst du zum Pr du.ktmns Blldsch].rm.
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Verkauf: Dieser Bildschirm &dhnelt dem vorhergehenden,
allerdings schaffst du kein neues Inventar an, sondern
verkaufst alles, was du nicht mehr benétigst. Hier kannst
du sowohl Ausriistungsgegensténde als auch Personal

loswerden.
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Wenn du dich in deinem Lager umsehen méchtest, scrollst du
die Liste mit den Pfeilen nach oben und unten. Je weiter du
vorankommst, desto mehr Ausristungsgegenstdnde werden
angezeigt. Zu einem spéteren Zeitpunkt im Spiel ist es
erforderlich, weitere Lagerhallen zu errichten, um noch mehr
Inventar unterbringen zu kénnen.

gelect flemament
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Im Bewaffnungs-Bildschirm kannst du festlegen, mit welchen
Waffen du deine Mannen ausstatten mochtest. Das gewiinschte
Utensil legst du per Mausklick auf einem der Waffenfelder ab.
Jedes Geschiitz hat seine Vor- und Nachteile; beispielsweise ist
es sehr wahrschemhch, daR die Kanone ein UFO zerstéren wird.
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Einkauf/Rekrutierung: Mit diesem Mentpunkt gelangst
du in einen Bildschirm, auf dem du neue Fahrzeuge und
Gebéude einkaufen sowie neues Personal anheuern
kannst. Dein Kaufrausch wird nur durch die
Lagerkapazitdten deiner Basis eingeschrankt.
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Der XCOM-Project Monatsbericht préasentiert dir zum
Ende jedes Monats eine detaillierte Aufstellung tber
Punktestand und einschneidende Ereignisse. Auferdem
erfihrst du, ob die XCOM-Griindungsldnder mit deinen

Entscheidungen zufrieden sind.

r

Fortsetzung folgt..



Fiir diejenigen unter euch, die diese exquisite Sammlung von Cheats beim ersten
Mal verpaBt haben, prasentieren wir alle Codes noch einmal. Darunter befinden sich

auch einige interessante Neuerungen. Mehr davon gibt’s in der nichsten Ausgabe!

ALIEN 3

Level iiberspringen

Mit diesem einfachen Cheat kannst eu jeden
beliebigen Level wahrend des Spiels anwéhlen.
Vor dem Start entscheidest du dich fir die
héchste Schwierigkeitsstufe und sechs Credits
aus dem Optionsmenii. Wahrend des Spiels
drickst du die Leertaste und ,N“ gleichzeitig
und gelangst so in den nachsten Level.

ALIEN BREED 2

Level-Auswahl

Wenn dir Alien Breed 2 Schwierigkeiten
bereitet, solltest du diese Codes ausprobieren,
mit denen du die Levels 1-10 direkt anwéhlen

kannst.

Level 1 Kein Code notwendig

Level 2 353828 Level 3 108383
Level 4 370101 Level 5 982822
Level 6 847464 Level 7 737373
Level 8 928112 Level 9 287364
Level 10 193831 Level 11 090921
Level 12 309383 Level 13 101221
Level 14 103992 Level 15 998112
Level 16 125332 Level 17 091233
BUBBA "N STIX

Level-Auswahl

Wenn du an irgendeiner Stelle

hangengeblieben bist, helfen dir folgende
Codes weiter:

2- TIQKPF?CMG

3- PXMYGFFW7D

4- 913XPD1LZ5

5- 12IFX?5RJ

CHAMPIONSHIP MANAGER "94
Mehr Geld

Wie wér’s mit schlappen 30 Millisnchen, die du
im Championship Manager ‘94 verprassen
kannst? So funktioniert’s: Entscheide dich fir
ein neues Spiel und wéhle die Tranmere Rovers
als deine Mannschaft. Den Charakter legst du
auf ,Arrogant” fest und gibst ,Nr Bulgaria“ als
deinen Namen an.

CHAOS ENGINE
Unendlich viel Geld
Mit diesen Codes erhaltst du unendlich viel

Geld:

World2  GVVCH5DMS7N
World3  V35076X6S7WH
World4  6UCDXU25S7V2
DISPOSABLE HERO
Cheat-Menii

Das Cheat-Menii in diesem Shoot ‘em Up von
Gremlin findest du, wenn du zunéchst zur
Highscore-Tabelle umschaltest. Dann haltst du
die Maustaste fest und tippst das Wort
+EUPHORIA* ein. Danach kehrst du zum
Hauptmen( zurlick, wo nun das bislang
verborgene Menii eingeblendet wird.

All Format
FLASHBACK
Level-Codes
Easy
BACK LOuP CINE
GOOD SPIZ BIOS
Normal
PLAY TOIT ZAPP
LYNX Scsi GARY
PONT
Hard
CcLopP CARA CALE
FONT HASH FIBO
TIPS
FLY HARDER
Level-Codes

Du bist auf der Suche nach den Level-Codes fiir
das CD 32-Spiel Fly Harder? Nun, das Suchen
hat hiermit ein Ende:

2-PHO  3-MET  4-BLA
5-SUP  6-TRA  7-QUA
8-NEO

FRONTIER

Automatisches Zielen

Mit diesem Cheat kannst du wahrend einer
Frontier-Schlacht auf eine automatische
Zielvorrichtung zuriickgreifen. Beim Start einer
Schlacht wahlst du einen Blickwinkel auBerhalb
des Cockpits aus und driickst die F10-Taste.
Wenn du das Raumschiff nicht sehen kannst,
erkennst du immer noch seine Nummer. Sobald
du es gefunden hast, klickst du darauf und
kehrst dann zum Cockpit-Modus zuriick. Wahle
den Autopilot an, und deine Bordkanone wird
automatisch auf deinen Feind ausgerichtet.

JET STRIKE

Die folgenden Codes sind fir die
auBergewdhnliche Flugsimulation Jet Strike von
Rasputin Software gedacht:

1-TDEJQNQL

2-JHALMROB

3-R2WVUVCP

4-VZQRUDOP

5-HTETAPOJ

6-NFYHOTAR

7-RPSREBSX

8-TREFCPMJ

9-XHYJMVKX

10-HHSFMBQX

11-HXEXWPWV

LOST VIKINGS
Level-Codes
2-STRT  3-TLPT
5-LLMO  6-FLOT
8-PRHS  9-CVRN
11-VLCN 12-QCKS
14-CIRO

PINBALL FANTASIES
Die folgenden Codes wirken sich auf das
Verhalten der Kugeln aus.

4-GRND
7-TRSS
10-BBLS
13-PHRO

EARTHQUAKE VACUUM CLEANER
EXTRA BALLS ANDREAS

ULF MARKUS
FAIRPLAY DIGITAL ILLUSIONS
THE SILENTS FREDERIK

OLOF BARRY

CREW

ROBOCOP 3

Level-Auswahl

Dieser Cheat wird mit der Eingabe von ,THE
DIDDY MEN* aktiviert, wenn du die Umschalt-
Taste dabei gedriickt haltst. Dann betatigst du
die Esc-Taste, und schon kannst du den
gewiinschten Level anwéhlen.

DIE SIEDLER

Level iiberspringen

Wenn du als PaBwort ,passive” eingibst, kannst
du jeden beliebigen Level des beliebten Blue
Byte-Strategiespiels anspringen.

SIERRA SOCCER

Beschleunigung des Spiels

Du kannst ein Freundsct

schneller und mit héheren Ba!lsprungen
ablaufen lassen. Dazu driickst du bei der
Mannsct fir das Freundsct

die Taste ,X“. Wenn der Bildschirm blinkt, weift
du, daB der Cheat funktioniert. Du spielst jetzt
auf einem blauen Feld mit hoherer
Geschwindigkeit als bei einem normalen Match.

SUPERFROG (CD 32)

Codes

Wenn du bereits in den ersten Welten des
CD32-Spiels Superfrog héngenbleibst, dann
hast du wirklich Gliick gehabt, denn wir haben
alle Codes fiir dich herausgefunden:

World 1 World 2 World 3
234644 392822 477444
447464 446364 882311
747822 984448 992334

477444 091332
World 4 World 5 World 6
467464 452234 387211
818234 984841 981122
182394 383772 017632
298383 093152 398112
ZOOoL 2

Wir haben einige sehr niitzliche Codes fir das
Jump & Run Zool 2 ausgetiiftelt. Allesamt
missen wahrend des Titelbilds eingegeben
werden, nachdem Zool erschienen ist und die
Meldung ,Press fire for options* eingeblendet
wurde.

TOUGH GUY  Unverwundbarkeit

OLDENEMY  Unbegrenztes Zeitlimit

CREMOLA 10 Extra-Leben

VISION 20 Extra-Leben

KICKASS Unbegrenzte Smart-Bombs

BUMBLEBEE Level Uberspringen
(Returntaste driicken!)

ALCENTO Gutschrift iber 99 Gegenstande




ARRY Bt vanitivanl’  SFVCTRNY

THEME PARK |
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A Wer jetzt einen neuen Abonnenten
fur AMIGA GAMES oder
gewinnt, bekommt THEME
PARK (mit Zuzahlung)
it als Pramie. /
Ve

Nur den Coupon
ausfiillen, aus-
schneiden und ab
geht die Post!!

2] ﬂrilﬂ[“ﬂﬂ-“”"ﬁ""

...eine der innovativsten
Wirtschaftssimulationen der
letzten Jahre..”
AMIGA GAMES 10/94 |

Einfach Abokarte

im Heft nutzen! sEal 3
[ Ja, ich will das AMIGA Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
GAMES-Abo (DM 79,-/Jahr) fiir A

mindestens 1 Jahr A11194 Bequem per Bankeinzug

1 Ja, ich will das AMIGA FUN/ AMIGA GAMES Konto.-Nr.
Kombi-Abo (DM 17,/ Monat; Halbjhriiche o. jahriiche
, Berechnung) AF 1194 BLZ
[ Gegen Rechnung
Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent von
Name, Vorname T AMIGA GAMES. Bitte schicken Sie THEME PARK (Art.-Nr.:
1034) so schnell wie méglich (nach Bezahlung des neuen
Abonnements) an:

e -

! Strafe, Nr.
Name, Vorname

"PLZ, Wohnort

S{raB; Nr. : L
Datum 1.Unterschrift des neuen nnenten
Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit -
Absendung dieser Bestellung anléuft, genligt die rechtzeitige PLZ, Wohnort
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH . i
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Gewiinschte Zahlungsweise der Zuzahlung von DM 59,-:
(bitte ankreuzen)

3 Bequem per Bankein

E Datum 2.Unterschrift des neuen Abonnenten

1 Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden diirfen neuer Konto.-Nr. l
Abonnent und Pramienempfanger nicht ein und dieselbe I
Person sein! BLZ |
Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! {7 Gegen Nachnahme ‘

Widerrufsbelehrung. !
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
) die mit Absendung dieser Bestellung anléuft, genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an
’ COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.

B A -



SPORTSPIEL

Review

FuBball und kein Ende...

Fufball ToCall

Der Strom der FuBballspiel-Simulatio-
nen will auch lange nach dem Ende
der WM nicht abreiBen. Black Legend
begliickt uns mit einem weiteren

Bolzspiel.

Is ob da nicht schon
ngenug FuBballspiele im

Regal jedes Spieleverkdu-
fers herumstehen wirden. DaB
man bereits schon Gesehenes
immer wieder aufs Neue aufie-
gen kann, zeigt uns Black
Legend mit FuBball Total. Rein
optisch erinnert das Spiel sehr
stark an Sensible Soccer. Aus
technischer Sicht kann FuBball
Total nie und nimmer mit Sensi-
bles Hit mithalten. Bewegt man
sich mit seiner Spielfigur diago-
nal Uber den Rasen, der die
Welt bedeutet, so verfdllt die
optische Darstellung sofort in
wildes Ruckeln. Schon allein
diese Tatsache stort ungemein
beim Spielen, Allerdings sind
gegenUber Sensible Soccer vie-
le wirklich witzige Gags im Spiel-
verlauf untergebracht. Wenn
man beispielsweise in einen
gegnerischen Spieler hinein-
rutscht, so hinferld8t man auf
dem Gras langlebige braune
Bremsspuren. Auch der Schieds-
richter ist immer stets bei der
Sache und spart nicht gerade
mit Tadel und Bestrafungen.
Liegt ein Spieler verletzt (oder

Auf den ersten Blick sind Sensible Soccer und FuBball Total

Nicht nur die Spieler, auch
der Rasen ist nach gewisser
Zeit ziemlich ladiert.

simulierend...) am Boden, so eilt
sogleich ein Mannschaftsarzt-
chen vorbei, um den armen
Kerl zu versorgen. Handelt es
sich um einen besonders
schweren Fall, so wird der Pati-
ent mittels einer Trage von zwei
Sanitétern abtransportiert. Die-
se witzigen Schmankerin solifen
jedoch nicht von den vielen
fechnischen Mdéngeln ablen-
ken. Wdhrend des gesamten
Splelverlaufs hat man stark mit
Orientierungsschwierigkeiten zu
kémpfen, denn es ist nicht zu
erkennen, welche Figur man
gerade steuert. Lediglich der
Sound scheint gelungen zu sein.
Die Publikums- und Ballgerdu-

optisch eigentlich kaum voneinander zu unterscheiden.

76 AMIGA GAMES 12/94
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Ganz witzig ist auch der kieine Zeitlupenscreen am oberen
Bildrand. Da sieht man auch gleich, wie wenig Pixel sich
auf dem Screen bewegen. SpaB macht es trotzdem.

sche sind ebenso wie die Pfiffe
des Schiris gut realisiert worden.

@ foland Gerhardt

COMMENT

dings einmal wagen!

Hat man die direkte Wahl, so solite man

sich fiir Sensible Soccer entscheiden. Rein
optisch und spielerisch sind beide Spiele so

gut wie identisch, wobei Sensibles Werk eindeu-
tig besser spielbar ist. Ein Probespielchen solite man aller-

fotand

FACTS

Hersteller: Black Legend
Spieler: 1-2

Disks: 2

Preis: ca. DM 80,-

Englisch erforderlich: nein
Festplatte: wird unterstiitzt
2. Laufwerk: wird unterstiitzt
Steuerung: Joystick

+ witzige Gags
viele technische

= Mingel, wenig
Optionen

(GAMEPLAY 68 \
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rafiken, Clip-Arts, Fotos, Fonts,

Modelle und fiir alle Mal/Text/Druck/DTP-
Programme.

Power DTP
Uber 50 plastisch gefiilite DTP-
Bilder in Grau:

Sie erhalten tiber 500 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-IFF-Format. Ganz egal, ob
Sie die Grafiken farbig, in Graustufen oder in Schwarz/WeiB nutzen wollen, Sie kénnen die Grafiken 1) Einfach als Dia-
Show genieBen, 2) In jedes Malprogramm (DPaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und firr Ihre eigenen Zwecke in Bilder
 Jund Animationen einbauen, 3) Fir Video und Multi Media, 4) Fur farbige Werbung, Einladungen, Drucksachen, 5) Fir:
Schwarz/Weif3 DTP-Prasentationen erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl. Frauen, Autos,
Piktogramme, Oberflachen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergriinde, Schule, Beruf,
Technik, Karikaturen.... Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder in komplexen beliebigen Kombinationen
zusammenfiigen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 42 weltweite
Profigrafiker haben 2 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckt. Alle Grafiken

sind in hoher Auflésung und fir alle Amiga-Modelle geeignet.
Nur 79,- DM

Eine deutsche Bedlenungsanleitung wird mit geliefert. Best.-Nr. P050
i\

Hier wurden 2 Elemente ineinen ¢ 4
Goldrahmen eingebaut. ‘6"1 5 9
4 ), L2

Al Il e

Grafiken
2 konnen
e natirlich
P
£d
LU e

Sprechblasen
allerArt...

stufenlos

vergroBert
- oder

gedreht
werden

B V, Marmor s ¥
I aller ArING Y
%,

B Hier kénnen  §
Sie lhren Text
einsetzen!

Alle Grafiken kénnen problemlos auch in Gr
oder Schwarz/WeiB-Bilder umgewandelt wert

Alle Angaben wie oben, nur erhalten Sie hier iiber 150
komplette Landschaften bzw. Voll-Screen-Hintergrinde,
die fir Video, Animationen und auch fur farbige oder
S/W-Drucksachen Verwendung finden. Sie konnen auch
ﬁlnzelneh E(I’emenée elnltacr; aus den Bildern
erausschneiden und separat nutzen.

Best.-Nr. o1 Nur 79,- DM

P050 + P051 zusammen nur 139,- D

Riesen Font-Paket §
LEOADW cneeo s AR T

BRUSH Gitig. Woodiont Ballonfont
it | Miani Vice Font

E = Steine

§

mouilaga-Font :

CUBERLY i
v

Dieses, prall gefilite Paket enthélt sage und

Saoripefone

sraliidsi =
Die unfaBbare Welt der AGA-Bilder nur
fir Amiga 1200/4000! Bilder mit bis zu
16,7 Mio. Farben und Motive derl®

Bunte Fonts in allen Gr alle Malprogramme

schreibe dber 500 Fonts fir alle géngigen

Mal/DTP/Text-Programme. Die GroBe betragt

2zwischen 3 und 150 Punkten. Enthaften sind sogar
I Fonts mit Mustern, Rahmen und Piktogrammen

| Best-r.Pos0 500 Fonts nur 39,- DM

Motive und Piktogramme im IFF-Format
fiir ALLE Programme nutzbar. (DPaint
Pagestream...) Best.-Nr.

n
machen Prasentationen, bunte Drucksachen oder
Multi Media zum erfolgversprechenden Erlebnis.
Die-Farben der Fonts konnen sogar nach belieben

gedndert werden.
Nur:39,- DM

ck Gigant: Uber 3000
ganz neue Bilder der Spitzenkiasse in
s | honer Auflosung, die

Das perfekte Komplettpaket, um schnell und sicher

Drucksachen aller Art zu erstellen und um Grafiken

und Texte sicher auf’s Papier zu bringen: Amiga Fox

itzen DTP-Programm mit Text- und

rint Studio (Universaldruckprogramm

fur Bilder...), Grafik Maschine (Komplexe

Grafikbearbeitung), Druckertreiber-Maker (Erstelit

individuelle Treiber fir alle Drucker), Printer Panel,

Super Print und der Print Manager machen Ihren
Computerarbeitsplatz zur perfekten Druckerei.

DER DAUERHIT

Best.-Nr. 012 NUT &

Profiklasse /lassen alle Augen
dahinschmelzen. Alles Exklusivmotive. '
Best.-Nr. P053

Komplett nur 49,- DM

Mallander Computersoftware
Bérendorfstr. 24

46395 Bocholt

TEL: 02871/18 51 15 * FAX: 02871/ 18 61 50

Versandkosten: Vorkasse: 6,- DM und
Nachnahme: 10,- DM



Wer heutzutage die dichtbev

olkerten Einkaufspassagen einer GroBstadt durch-

streift, wiinscht sich oft auf eine einsame Insel. Doch auch dort ist das Leben
keineswegs ein Zuckerschlecken...

Der Mini-Computer versorgt
Euch mit allen nétigen Infor-
mationen zum Uberleben.

pétestens seit 1719 Daniel
SDefoes Roman Robinson

Crusoe  erschienen ist,
haben sich die Menschen
immer wieder Gedanken dar-
Uber gemacht, wie ein Individu-
um auf einer fremden, von der
Zivilisation  unberthrten  Insel
Uberleben kann. Auch im 19.
Jahrhundert wurden zu diesem
Thema Jugendblcher geschrie-
ben, und 1954 verdffentlichte
Wiliam Golding seinen spdter
zweimal verfimten ,Robinson®-
Roman Der Herr der Fliegen, in
dem sich die Jungen, die bei
einem Flugzeugabsturz auf
eine Insel verschlagen werden,
am Schiu@ bis aufs Blut
bek&mpfen!

T8 AMIGA GAMES 12/94
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Planef srnﬂ Insel

Nun fand der Robinson-Mythos
auch seinen Weg in die Welt der
Computerspiele: die franzosi-
sche Firma Silmarils brachte ein
Game heraus, in dem Ihrim Jahr
2163 als Robinson den Planeten
Zarathustra erforschen sollt.
In lefzter Minute kénnt Ihr mit
dem Fallschirm abspringen,
bevor Euer Raumschiff auf dem
Boden von Zarathustra zer-
schellt. Alles ist Euch fremd. Von
Eurer High-Tech-Ausri-
stung ist nicht viel
Ubrig  geblieben.
Ziellos beginnt Ihr,
das Terrain zu erkunden.
Gefahren lauern Uberall.
Hungrige Tiger halten
Euch fir einen
leckeren

B . VT
Birer wimn

Bissen, Adler greifen Euch an
und die ganze Gegend wim-
melt vor unbekannfen Krank-
heitserregern. Es dauert nicht
lange, und Ihr frefft auf ein
menschliches Wesen, das Euch
aber wenig freundlich gesinnt
ist. Also streckt Ihr den Kerl nie-
der und nehmt ihm ab, was |hr
z2um  Uberlebenskampf  brau-
chen kénnt: einen Minicompu-
ter, eine Wasserflasche, Streich-
héizer, ein Uberlebensmesser...

Morifuri fe salutant

Trofz aller Hifsmiftel, die man
wdhrend seiner Odyssee auf
dem Planeten einsammelt,

erwelist sich
ziemlich schnell als O ‘We
esnoch nicht weiB: ein Requiem
ist eine Totenmesse - und wahr=
scheinlich wird es kaum einem
Spieler gelingen, dieses Game
durchzuzocken, ohne ein paar-
mal ,gestorben™ zu sein.

Wer nicht bereits an Hunger und
Durst  zugrundegeht,  fdllt
bestimmt irgendeinem Virus zum
Opfer. Besonders robuste Robin-
sons, an denen derartige
Gefahren noch spurlos vortber-
gehen, stlrzen mit Sicherheit
friiher oder spdter in irgendeine
Felsspalte. Und das wiederum
hat seinen Grund in der techni-
schen Umsetzung der eigentlich
brillanten Spielidee...




Okay Solt

Am Graben 2792957 Weiding
Tel. 09674-1279 Fax09674-1294

A-Train DV  38.90 Lothar Matthaus DV 57.90
"\ Ambermoon DV 66.90 Micro Machines DA 51.80
Q AnstoR DV  65.90 Monkey Island DV 39.90
- World Cup Edition 51.90 Monkey Island 2 DV 59.90
% Apocalypse DA 45.90 North + South 25.90
[N\ Archer Mc Leans Pool 33.90 Pirates DA  29.90
Pl Armour Geddon 2 DA  49.90 Pizza Connection DV 74.90
* Aufschwung Ost DV  59.80 Populous 2 DV 36.90
Battle Team DV  55.90 Quest for Glory 2 DA 39.90
h Battletoads DA  41.90 Railroad Tycoon 33.90
Q Sezeaérlx Steel Sky gﬁ g;gg :in‘fs of M;dusa Gold g;gg
ody Blows i obinsons Requiem DV ;
Q\ Sady Br:nws Galactic 32 gggg gu's;alshaim gx g‘sgg
” » : = rian the Li t. Thomas 4
Wer den Kauf von Robinson’s Requiem in Erwdgung zieht, solite O [t Sensible Soccer int DA 3990
2 Si S V. 46.
sich nicht von den bunten Bildchen auf der Spieleverpackung Buntesliga M/'/atf//ck 6990 St Sorvree 2 3590
blenden lassen! Silmarils verwendete dort PC-Screenshots, die Choos Engine A BL80 Smbne DY 3gae
i i o4 il i Civilization DV 74.90 Simon the Sorcerer DV 63.90
oﬂerilslchmch noch nachbearbeitet wurden - so brillant sehen die Siithanos 32 3530 Socowr K oA 8330
A i a i i = ool Spot 1.90 Spaceward Ho! 66.90
Grafiken d:ar PC-Version numllch‘ uucl_1 nicht aus. Die grobp!xell L 2120 Spacaw B 8430
gen Farbflichen der Amiga-Version sind von derartigen optischen Darkmere 8980 Sylcats 60.90
¥y 5 S Das schwarze Auge Turrican 3 51.90
Geniissen Welten entfernt! Fallt nicht auf solche linken Marketing- Death or 6/0’7 DV 76 90 F D ;4 é 5 90
Schachziige herein - laBt Euch das Spiel vorfiihren, bevor lhr es Dennis 51.90 M O
. » N Der Cls 63.90 Ui 59.90
kauft. Ansonsten wird die Enttduschung vielleicht groB sein! Der Patrzier BV 3350 Wwes 26.90
Der Trainer DV 69.90 Walker DA 43.90
§ = = — _ Ap—— Die Siedler DV 55.90 Wing Commander 1 DV  38.90
y o y iy 0 Dogfight DA 39.90 World Cup USA 94 DV  49.90
Schon bald sehnt man sich I Dregon Stons DA 5990 Zooi2 DA_ 5190
. b
danach, von einem Raubfier v J 1= B ov 37!
=} i
D 2 DV 53.90 Award Wir 2 DA 59.90
zerfleischt zu werden, odernach N [Ee DA 51.90 ‘2ol Sonsibie Soscer, Eita phus,
N Elite 2 DV 52.90 Jimmy White Snoocer
z Em”"' Roager by aaw ﬁ’-gnfl::'mxm Manager, Hill by 8.2
~ vers? Nein, Man ruckelt derart S R 3‘;»33 S o S o i
- rt: L .
langsam durch die verschiede- | [@] Fiotcs of Glory Loom; 2k Mo Kiacken, Maniac Mandion,
f/fﬂ S ('é/ DV 4990 éﬂdmncll;lnmsil Mnnkvlttr\d|DV S
18SiCS ..
S’l’m" City, Sim Ant, Sim Life
ForTuI- One Grand Prix oA g; gg ?:a 175";:"5‘:”’“’0 " 58.90
Goblins 3 DV  64.90 The Mai - ,,,,y i DV 52.90
Ginahip 5000 5550 Wonld cup Comp A 5090
unshij
ﬂ P De/ DV 42 90 g:‘rmbln ;:’:-:-5;’2’7’9’3 Goal, Striker,
ampionship
d,lge ”Xe World of Busin: DV 63.90
Heimdall 2 66.90 Mad TV, Winzer, Yruniwoml Black Gold
Hexuma DV 7
Hi Lis DV % Z 5 & S
nn'ff:;xs = DA 35.90 Caesar DA  57.-
Impossible Mission DA 68.90 Combat Classic DV 59.
Indiana Jones 4 DV 49.90 Erben des Throns DV 55.-
Indianapolis 500 29.90 Harrier Assault 44.-
Ishar 3 o DV  58.90 tiumaps Data Disk Bik i;
J ik Park DV  53.90 Lemmings .-
K“El’é'uwi'..z DA 85.90 Liberation DA 39
Kick DA 44.90 Lost Treasures 1 59.-
i 't Kid Ch-au 49.90 Mixed Collection DA 55.-
P 4 H Kings Quest 6 DV 63.90 Penthouse Deluxe DV 42
- 4 vi \ B ! Kolumbus DV 63.90 Project X 24.-
T iy . Ib i«ﬂ A Lemmings 2 DA 63.90 Software Manager DV  65.-

Lion Heart DA 42.90 Uridium 2 DA 43.-

. Eigentlich steckt hinter Robinson’s Requiem
ein tolles Spielkonzept. Trotz unerhdrter
Realititsndhe und einer Vielzahl an Optionen g

Arcade Pool - DA 35.90 AnstoR ; DV  65.90

o
A
IN)
Q
S
N
%
Q
3
N
:‘Q
<
B
N
e
b
S
x<
S
S
N
W

schwindet jedoch jeglicher SpielspaB, wenn mon
. o " h A " Edi Vv 1
sich im Schneckentempo durch eine Landschaft aus giganti- Bt s ) Bﬁﬁﬂﬂf“" oo DA 8290
schen Pixelkldtzen bewegt. Schade um die gute Idee! B o ponts Football £ 80 O uMtetio: | DY 29,80
Castles 2 56.90 Civilization DV 63.90
Chaos Engine DA 51.90 Dennis DA 5890
Chuck Rock 2 DA 55.90 Der Clou DV  63.90
Der Clou DV 67.90 Dream Web DV  64.90
FACT Dragon Stone DA gg.so Hanse Deluxe gV 42.90
Elite 2 .90 Impossible Mission A 68.90
Hersteller: Silmarils Fields of Glory DV 59.90 Ishar 3 DV  58.90
Gunship 2000 DA  61.90 Jurassic Park DV  58.90
Spieler: 1 Heimdall 2 DA 66.90 Kick off 3 DA 4990
D’sks" ¥ Humans 56.90 Kolumbus DV  69.90
3 {0 > \ Impos:ibllzﬂ:iissian DA gggg gsinrl . DA gggg
. CR; - L) OL ; James Pon 190 Pinball Fantasie i
;eimﬂe:”mzmmﬂ_tizﬁelnl : s & < b (37 ;. c AR ! Jet Strike DA g;gg Robinsons Requiem DV 5290
u"w v - Y 1 Liberation &
s CHWONN [EHBEIdEZE o i e ] 4 f Lost Vikings 56.90 - o he'
Englisch erforderlich: nein 2 : {50 Tice oA 290 R" [$44 58 90
L - lean Arenas A 6.
Steuerung: Maus I | | Microcosm DA 9190
. = Naughty Ones DA 45.90 Sim City 2000 75.90
L oy Simon the Sorcerer DA 59.90 Simon the Sorcerer 74.90
3 VY Superfrog DA  35.90 Star Treck o 39.90
RATIVA® A S UFO DA 59.90 TFX vV 5.90
Ime'essu.me Spielidee, | \ 4 ) Ultimate Body Blows DA 55.90 Themepark DV 58.90
viele Optionen : i Universe DA  59.90 Transarktika DV 24.90
Wovld Cup USA 94 DV 49.90 UFO DA 66.90
DA  49.90 Zool 2 DA 4590
v Y s f | Stammkunden o. Vorauskasse DM 5.90 Stunden
grobe Grafik, viel zu | Nachnahme DM 890 24 48 tpre 7 00
langsam iy \ - Ausland, Vorauskasse oM 1500 VERSAND Komp* -




DER AMIGA GAMES SHOP

@ Fun-Koffer @) ISHAR - Legend of the Fortress.
Rockn Roll, Maniac Mansion, Circus Ein starkes Rollenspiel mit tollen
Attraction min. 1MB RAM fiir A 500, fiir nur Grafiken. fir A 500, A 500+, A 600, fiir nur
A500+, AB00, A1000, A2000 DM A 1000, A 1200, A 2000 DM
@ Hit-Koffer (® BATMAN RETURNS
Indiana Jones 3, Eye of the Beholder, GOTHAM CITY ist in NOT
Grand Monster Slam min. 1MB RAM, " - ruft Batman! ”
fur A 500, A500+, AB00, A1000, A2000 fiir nur min. 1 MB RAM, fiir A 500, A 500+, fiir nur
DM@ A 600, A 1000, A 1200, A 2000 DM
(3 Alizweck-Koffer
Mad TV, Death Knights of Krynn, ® LoTUS ABC
Xenomorph min. 1MB RAM, fiir nur Lotus 1, 2 und 3 in einer fiir nur
fiir A 500, A500+, AB00, A1000, A2000 [y Sammlung. fiir A 500, A 500+, DM
w A 600, A 1000, A 2000
Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!
ittt ittt T L R PP —————————
| Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e)
1
I Stek. Spiel/Artikel System Preis 5
I g
! e
I
I I
I I
I I
I I
1 I
: Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gesamtsumme :
I I
I Name, Vorname I
I I
' b4
| StraBe, Haus-Nr.
| |
l PLZ, Wohnort I

S |

Unsere Bestellbedingungen:
Coupon ausfilllen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken. Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/
Bargeld + 5,- DM Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50) tiber:
COMPUTEC Verlag, Leserservice, Postfach, 90327 Nirnberg. Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr)
kann auch telefonisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter 0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden.




'FUSSBALLM. g500 sesziz1
Bis ins kleinste Detail

Der Trainer IEalia

Vor ein paar Monaten erschien Black
Legends Der Trainer fiir den Amiga.
Ging es damals noch darum, eine
deutsche FuBballmannschaft durch
die Saison zu bringen und vom Ver-

einstrainer zum Nationaltrainer zu
mutieren, so bringt uns die Nachfol-
gerversion die Italienische Liga direkt
lm Wahnzimmer.

sion verwehrt. Im
Trainer Italia schei-
nen die Program-
mierer gewisse Fort-
schritte in Richtung
Ansehnlichkeit des
Spieles gemacht zu
haben. Was dabei
herauskam, ruft
einem zwar keine Freudentra-

N LS DD

ugegeben, der Trainer ist

eine der durchdachte-

sten und kompetentesten
Managersimulationen, die man
derzeit flir Geld erstehen kann.
Lediglich die Ublichen Grafik-
und Soundschmankerin blie-
ben uns bei der deutschen Ver-

nen in die Augen, tut dem Spiel
aber meiner Meinung nach
gut. Fraglich bleibt nur noch,
wie groB das Interesse in unse-
ren Landen am italienischen

FuBball ist...
@ foland Gerhardt

Wdhrend [aEeG

eines Mat-
ches sieht
man auBer
dem Ergebnis
nicht allzu
viel vom
eigentlichen
Spielge-
schehen.

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

VERKOSOFT

21244 Buchholz / Nh.
Veronika E. Kowitz, Steinbecker Str.81g

7204181 - 8892 r.. 97868 |

AMIGA
Ambermoon DV 8098
Anstoss 67.95
Aribian Nights 62.98
Battle Isle 2 80.98
Battletoads 3478
Beneath a Steel Sky 62.98
Bundesliga M. Hattick 80.98
Bumntime DV 67.95
Christoph Kolumus /7448
Civilization DV 77.60
Das Schwarze Auge / 7448 -
Der Clou DV 67.95
Der Schatz am Silbersee DV 87.75*
Die Siedler DV 8098
Eishockey Manager 74.48
Elite 2 -Frontier- DV 5597
Fields of Glory * / 67195
Fire & Ice A 4888
Flashback / 6298
Fury of the Furries 5597
Goal! / 6298
Gobliins 3 6195
Gunship 2000 A 6795
Jurassic Park 5597
Lemmings | 29.14
Lemmings 2 62.98
Mad News / 6795
Monkey Island 2 /8098
Morph A 48.88
Mr. Nutz 48.88 -ee
Pinball Fantasies 55.97
Pirates Gold /e
Pizza Connection 80.98
Sim City Deluxe 80.98
Simon the Sorcerer 61.95
Syndicate 62.98
The Lost Vikings /' 67.95
Theme Park 66.78*
Turrican 3 62.98
UFO -Enemy Unknow * 6795
Zeppelin -Giants of Sky DV 67.95%
Zool DA 3100 5597
Zool 2 DA 4888 5597

‘Weitere Spiele vorriitig !

Druck und Preisirrtiimer vorbehals
Telefonische Bestellung tiglich von 10, (ll 22 00 Uhr
Versandkosten : Vorkasse/Scheck 8.- DM,
Nachnahme 10.. DM + 3 DM Zahlkarte

| NEDOERBRSE A Vs
Menschen-
rechte...

...miissen durchgesetzt
werden!

Der 49jahrige Ed Garcia auf den
Philippinen, die 43jahrige Hanne
Hecht-Winkler in Deutschland, die
24jahrige Cyndy Pappaterra in den
USA sind sich in ihrem Leben nie be-
gegnet. Sie haben ein gemeinsames
Ziel: die Menschenrechte durchzu-
setzen.

Denn immer noch werden Frauen,
Ménner und Kinder in zahireichen
Landern Opfer von staatlichem
Machtmifbrauch und Menschen
rechtsverletzungen. Sie werden will-
kirlich gefangengehalten, gefoltert
oder zum Tode verurteilt.

Mitglieder von amnesty internatio-
nal setzen sich weltweit fir die Frei-
lassung von gewaltlosen politischen
Gefangenen, gegen Folter und Todes-
strafe ein. Auch in Deutschland brau-
chen wir aktive Mitglieder, die sich
fir die Wahrung der Menschenrechte
einsetzen.

Schreiben Sie uns. Wir informieren
Sie, was Sie aktiv fir den Schutz der.
Menschenrechte tun kénnen. (Bitte'4
Mark: Rﬂckptxw in Briefmarken beifij-
gen.}

amnesty
international

Fiir die Menschenrechte

amnesty international, 53108 Bonn
Spendenkonto 8090100

BKD Duisburg {BL.Z 350601 90}
Stichwort: "Wer mitmacht..”

Wer mitmacht, hilft gegen Ohnmacht. &




BESTELLANNAHME:

Mo-Fr 10.00-18.30
Sa 10.00-14.00
Tel.: 0241/533131
Mo-Fr 19.00-21.30
Te.l: 0241/527010

Fax: 0241/508973
Fax: 0241/563902

Ladengeschaft: Goerdeler StraBe 38, 52066 Aachen

Star Trek 25th AGADV ~ 64,90DM
Street Fighter 2 DH 29,30DM
Super Stardust DH 54:30DM
Syndicate DV 59/900M
’ Team 17 Compilation DH  54.90DM
g e Park DV 49:300M
: Theme Park DV AGA 59/90DM
; Tomado DH 59/900M
i Tubular Worlds DV 59/900M
; UFO DV AGA '50DM
‘ Universe DH _ 54.500M
Bump'n’ Bum DH 5390DM  \Winter Olympics 9,900M
Buima 3 Hatrick DV 0 AGA  79.900M  Ybrid Cup LA S4 DV 49.500M
Chaos engine DH AGA 53.90DM 3¢ bopacken 47-9°DME o0
Christoph Kolumbus bv % K
Civiization 64
Cool Spot
Cyberspace DH *
Darkmere DH

Death or glory DV p
Der Clou DV |
Der Patrizier DV .
Schatz im Silbersee DV * G
Die Siedler DV X
sposable Hero DH .
Dogfight DH :
DoppelpaR DV X
Dreamweb DV . ;
Bfmania DH . ;|
Eye of the beholder DV 34,90DM i
Eye of the storm DV 64.90DM ick Rock 44,950DM
F-117 ADH 39,90DM  D-Generation DH 39,900M
F-19 Stealth Fighter DH .90DM  Deep Core DH 47,900M
FIFA Int Soccer DV 47.90DM  Der Clou DV 64,90DM
Felds of glory DH 59,90DM  Donk DH 49,90DM
Fire & lce DH 49,90DM  Hite 2 DH 59,900M
anmuha One Grand Prix DH 34,90DM  Emerald Mines DH 29,90DM
Goal! D 29,90DM  Felds of Glory DH 59,90DM
Goblins 3 DV .90DM  Fire & Ice DH 49,950DM
Gunship 2000 DH ,.90DM  Fury of the furies DH .S0DM
se-Die ExpedDV 0 AGA  41,.90DM  Gunship 2000 DH 49,90DM
Heimdall 2 DH 69.90DM  Imp. Mission 2025 DH 59,90DM
Imp. Mission 2025 DH 684,90DM  James Pond 3 DH 64,900M
Indiana Jones 3 DV 34,90DM  Jet Stike EV 59,90DM
Indiana Jones 4 DV 44,90DM  John Bames Football DH 44.950DM
K 240 DH 49,90DM  Labyrinth of time EV 49,50DM
Kid Chaos DH 49.90DM  Legacy of Sorasil DH 69,90DM
King's Quest V| DV 59.90DM  Lemmings DH 47.90DM
DH 9.90DM  Liberation EV 59,90DM
Lords of Power DV 69.90DM  Lost Vikings EV 49,950DM
Lords of the realm DV 659.90DM  Megarace EV * 59.90DM
Lost Mikings DV .90DM  Microcosm DH ,.90DM
Lucas Arts Classic ADVDV ~ 79.90DM  Out to Lunch DH ° 47.90DM
M1 Tank Platoon DH 9.90DM  Pinball Fantasies DH 59,90DM
Mad TV DV 34,90DM  Pirates Gold DH 59,90DM
Maniac Mansion DV 34,90DM  Prey EV 59,90DM
Micro Machines 47.90DM Seek & destroy DH .S0DM
M. DH 49,90DM  Sensble Soccer Ltd. Ed. DH 47.90DM
On the road DV 69,90DM  Simon the sorcerer DH .90DM
PGA Tour Golf Plus DH 59.90DM  Sleepwalker DH 67.90DM
Pinball Sp. Ed. 659.90DM  Soccer Kid DH * 59,900M
Pizza Connection DV 79.90DM  Striker DH 49,9500M
Populous 2 DV 39.90DM  Superfrog DH 29,90DM
Prince of Persia DH 32,90DM  Total Camage DH .90DM
Railroad Tycoon DH 3490DM UFO. DH 9,90DM
Reach for the skies DH ,.90DM  Uttimate Body Blows DH 49,950DM
Rings of Medusa Gold DV Zool oder Zool 2 DH .

Robinson Requiem DV 0AGA
Ruff ‘n"Tumble DH 47,
Russelsheim V1.1 DV 0. AGA

Secret of monkey I DV '90DM

Secret of monkey I92 DV 47.900M  joy0ad Geavis 34,50DM
Siera Soccer DH 9.900M  Joystick Competiion Pro ~ 24.90DM
Shent Service 2 DH 34.900M  joystick Competition Star  34.900M
Sim Gity Qlassic DV 34.900M  oystick Com. Pro mini 24.900M
Sim Classics DH 87.900M  joystick Com. Pro mini Star  34,.900M
Sim Earth Classic DV 34.900M  joypad Honeybee CD 32 39,90DM
Simon the Sorcerer DV 64.90DM  Festplatten fur Amigab00 ab 538,000M
Skidmarks DH 47.900M  Fesplatte A1200 210MB  598,000M
Softwere Manager D 64.900M  Fnal Witer DV 349.00DM
Spaceward Hol DV 74.90DM  Siegiied Antivirustools DV 69,90DM

: DV 79.

+NN+3DM Zahische oder Vorkasse
DM 7--. Ab DM 180.- Warenwert

Esgeienunsere AGB. Versand exfolgtper Post, zzgl DM 7.- Porto/
U 1 Aachen, BI

Der Megahit nun fiir A500!

Theme

Par

Endlich diirffen auch die A500-User zu
Managern eines modernen Rummel-
platzes im Disney-World-Stil avancieren.

an will es
kaum
glauben!
Die AS500-Version
von Bulifrog
macht einen

ganz exzellenten
Eindruck. Im Ver-
gleich zur Amiga
1200-Version
muBten  spiele-
risch kéine Abstriche gemacht
werden, lediglich die Grafik ist
nicht mehr ganz so bunt. Positi-
verweise hat dies allerdings zur
Folge, daB das ganze Game-
play nun eine Ecke schneller ist.
Sowohl Scrolling als auch Nach-
ladezeiten profitieren davon.
Die Aufgabe des Spielers liegt
darin, einen Freizeitpark aufzu-
bauen, der moglichst viele G&-
ste anlockt. Spektakulére At-

Disks: 2

Preis: ca. DM 80,

Englisch erforderlich: nein
Festplatte: wird unterstiitzt
2. Laufwerk: wird unterstiitzt

Steuerung: Maus

@ tolle Spielidee,
sehr gut spielbar

Der Zustand der Besucher
wird {iber kleine Icons an-
gezeigt.

fraktionen wie Geisterbahnen
* gehdren naturlich genauso da-
zu wie ansténdige Verpflegung.
Je nach Schwierigkeitsgrad hat
man einen unterschiedlich
groBen Aufgabenbereich.
Niedliche Wuselsprites, innova-
fives Gamedesign und tolle
Présentation bewei-
sen, daB Wirtschafts-
simulationen  nicht
frocken sein mUssen.

@ Hans Ippisch

Teiche erhéhen
die optische

TFTW—” Attraktivitat des

Parks.




Anwendungen
OAdreB/CD/Disk/Video Vier bewahrte Verwal-
tungsprogramme. Managen Sie einfach und sicher lhre
Daten! Nie wieder Chaos! (je 1 Disk, je 4,60 DM)

COAmiga- und RoadRoute Erstklassige Program-
me zur Streckenplanung. (1 Disk, 4,60 DM)

CAstronomie-Set Software zu den Themen Planet
Erde, Weltall und Raumfahrt. Ein MuB fir Hobbyastro-
nomen und interessierte Sterngucker. (5 Disks, 23,- DM)

OBildschirmschoner-Set Neben SuperDark eine
Auswahl der besten Bildschirmschoner fir den Amiga.
Mit zahllosen interessanten Effekten. (2 Disks, 9,20 DM)

OBlorhythmus-Disk Gleich drei beeindruckende
Biorhythmusprogramme auf einer Disk. (1 Disk, 4,60 DM)

OClipart-Set 1 & 2 verschénern Sie schnell und ein-
fach Ihre Briefe, Einladungen u. a. Drucksachen mit die-
sen spitze gezeichneten IFF-Kleingrafiken. Sauber nach
Themen (z.B. BusineB, Verkehr, Menschen, Weihnachten,
Essen, Tiere) sortiert. (je Set 15 Disks, je Set 69,- DM)

ODruck-Set Reizen Sie Ihren Printer voll aus! Druk-
ken Sie mihelos Texte, Etiketten, Grafiken u.v.m. Wirklich
alles, was Ihr Drucker braucht! (5 Disks, 23,- DM)

OFraktal-Set Tauchen Sie ein in farbenfrohe Welten
fantastischer Fraktale und generieren Sie Apfelmann-
chen, kunstliche Landschaften, Plasmawolken, Schnee-
flockenfraktale u.v.m.! (4 Disks, 18,40 DM)

OGrafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt:
Software zum Malen und Morphen von Bildern, zum Be-
arbeiten von Icons und zum Abspielen von Animationen.
Lassen Sie lhrer Kreativitat freien Lauf! (5 Disks, 23,- DM)

OintroMaker-Pack Erstellen Sie ohne Programmier-
kenntnisse fetzige Intros mit Grafik, Sound und spitzen-
maBigen Effekten! (2 Disks, 9,20 DM)

CKopierprogramme Extrem schnell und sicher ko-
pieren und formatieren. (2 Disks, 9,20 DM)

OMusik-Set 1 & 2 ...und Ihr Amiga wird zum Syn-
thesizer! Dank zahlloser digitalisierter Sounds kénnen Sie
dutzende Instrumente per Tastendruck spielen. Erstellen
Sie Ihre eigenen Songs! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OSchreibmaschinenkurs Eriernen Sie Schritt fiir
Schritt das Zehnfingersystem! (1 Disk, 4,60 DM)

[OSpeedup-Set Beschleunigt Disk- und HD-Laufwer-
ke um ein Vielfaches. Lade- und Zugriffszeiten werden
stark verkurzt. Programme, die Sie bald nicht mehr mis-
sen mogen! (ab Kickstart 2.0, 3 Disks, 13,80 DM)

_..finden Sie bei*El Dorado eghte H|ghI|gh

ausgewghlte Mega-Hits fr

Das Softwareparadies

OUbersetzer Das Programm zum schnellen Uber-
setzen von englischen Texten/Worten. (2 Disks, 9,20 DM)

OVektorfonts Vol. 1-4 Jede Menge Schriftarten im
Intellifont-Format. Kompletter Zeichensatz mit Umlauten
und Sonderzeichen, stufenlos vergroBerbar, professio-
nelles Design. Ideal fir Textverarbeitung, Grafik, DTP und
Video. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

[OVokabeltrainer Fur Englisch. (1 Disk, 4,60 DM)

OWorkbench-Tools Einzigartige Programme ge-
ben Ihrem Arbeitstisch ein véllig neues Outfit und erleich-
tern die Bedienung. Sie werden lhre Workbench dank
MagicMenu, MagicWB, ToolManager und weiteren Hits
nicht wiedererkennen. Absolut unverzichtbar fir jeden
Anwender. (ab Kickstart 2.0, 8 Disks, 36,80 DM)

mehr SpafB3 und Erfolg am Computér. Knallhart

kalkﬁlieh far ariépruch§yolle Amiga-Fans, die kein Geld verschenken wollen,

Spiele
OAbenteuer-Pack Eine einzigartige Auswahl der
besten Adventures fir den Amiga: Evil Tower, Hack Lite II,
Dreamventure Il und andere Games, die Sie monatelang
vor lhren Amiga fesseln werden. (5 Disks, 23,- DM)

DOAction in Hollywood Spannendes Adventure in
der Filmstadt Hollywood. (1 Disk, 4,60 DM)

DOAction-Set 1 & 2 Technisch brillant und rasant:
Erstklassige Action- und Ballerspiele mit Top-Grafiken
und megastarkem Sound. Ballern bis die Rohre rauchen!
(nicht Kickstart 3.0, je Set 6 Disks, je Set 27,60 DM)

OAutorennen Meistern Sie schwierige Rennstrecken
und dberrunden Sie Ihre Gegner! (2 Disk, 9,20 DM)

[OBackstage 1A-Grafikadventure. (1 Disk, 4,60 DM)

OBoulderdash-Pack Das Comeback der siichtig
machenden Spielidee: Viele neue Versionen des All-Time-
Hits in witziger Aufmachung: Steuern Sie Osterhasen,
Astronauten, Surfer oder Goldgraber bei der legendéren
Jagd nach den Diamanten! (5 Disks, 23,- DM)

OBrettspiele Umsetzungen mit spielstarken Compu-
tergegnern: Monopoly, Schach, Scrabble, Risiko, Reversi,
Backgammon, Mihle, Shanghai, Mensch-argere-Dich-
nicht, Roulette und viele weitere bekannte Brettspiele, die
einfach Spal machen. (8 Disks, 36,80 DM)

OCannibal for FBI Spannendes Adventure. Sie sind
€in von Kannibalen verfolgter Agent! (1 Disk, 4,60 DM)

OCatacomb Packendes Abenteuerspiel mit grandio-
ser Grafik und guter Benutzerftihrung. (1 Disk, 4,60 DM)

[ODas Erbe 1 & 2 Die beiden bekannten Renner vom
Bundesumweltamt. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

ODemo-Set 1-4 Die Highlights der internationalen
Demoszene. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

CEnergie-Manager Professionelles Wirtschafts-
spiel fir 1-4 Spieler. (1 Disk, 4,60 DM)

OGolf Die Simulation des noblen Sports. Verlegt einen
kompletten Golfplatz in Ihren Amiga! (2 Disks, 9,20 DM)

OHelicopter-Mission Fiiegen Sie mit dem Hub-
schrauber Ihrer Wahl reizvolle Einsatze! (1 Disk, 4,60)

OJump & Run-Set 1 & 2 Gesammelte Hits des
witzigen Genres mit flissigem Spielablauf, farbenfroher
Grafik und hérenswertem Sound. Meistern Sie alle Levels
und gelangen Sie ins Ziell Spiel, SpaB und Spannung far
die ganze Familie! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DI

CIKartenspiele skat, Poker, Black Jack, Solitaire und
Patiencen sorgen fiir SpielspaB. (3 Disks, 13,80 DM)

OKlassiker-Pack Spiele, die Geschichte schrieben,
technisch auf dem neuesten Stand: Clones von Sokoban,
Breakout, Asteroids, Minesweeper u.a. (5 Disks, 23,- DM)

OLemmin’-Set Gewitzte Spiele mit den niedlichen
Tierchen. Egal ob Sie die Lemminge bei der Olympiade,
durch Spiegellabyrinthe oder als verkleidete Weihnachts-
manner durch Schneelandschaften steuern - diese Spiele
sorgen fir anhaltenden SpielspaB und unendliche Motiva-
tion. Eine hitverdachtige Spielesammiung, die sich kein
Lemmingsfan entgehen lassen sollte. (7 Disks, 32,20 DM)

COManagerSim Realitatsnahe Wirtschaftssimulation
far bis zu vier Unternehmer. (1 Disk, 4,60 DM)

OMultiplayer-Set Eine auBergewshnliche Zusam-
menstellung hervorragender Games fiir mehrere Spieler.
Tragen Sie spannende Duelle mit UFOs, Panzern und den
nackten Fausten aus! Langzeitmotivation und geselliger
SpielspaB garantiert! (8 Disks, 36,80 DM)

OPacMan-Pack Schoner, schneller, spaBiger: tolle
Neuauflagen des beliebten Oldies mit fiesen Gegnern
und flissigem Spielablauf. (2 Disks, 9,20 DM)

swihlen und anrufen!
Q:'ektvers nd: 07141/29 09 48

OSportspiele-Pack Mit dem Eishockeyspiel Kara-
malz-Cup, FuBball- und Eishockeymanager, Karatespiel,
Ligaverwaltung, Abfahrtslauf und einem futuristischen
Football-Game. Eine aufwendige Sammlung ausgezeich-
neter Sportspiele fir den Amiga. (4 Disks, 18,40 DM)

OStar Trek-Set zwei auBerst umfangreiche Strate-
giespiele um die Enterprise mit Captain Kirk und seiner
beriihmten Crew. Games, die ein echter Geheimtip fir je-
den Star Trek-Fan sind und in keiner Sammlung fehlen
sollten. Beam me up, Scotty! (5 Disks, 23,- DM)

OStrategie-Set Die Hits unter den Strategiespielen.
Werden Sie Agent, Kaiser, Bérsenmakler, Manager, Feld-
herr im US-Brgerkrieg u.v.m. (6 Disks, 27,60 DM)

OTelekommando 1 & 2 Bekannte Adventures mit
Top-Grafik und spannender Story. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

OTetris-Pack Brilante Neuauflagen des Kiassikers
beweisen: Tetris ist und bleibt genial. (3 Disks, 13,80 DM)

OTony & Friends ...in Kellogg's Land. Aufregendes
Hipfgame & la Mario. Der MegaspaB! (1 Disk, 4,60 DM)

OThe Shepherd

Siel der

auffallend stark an Populous erinnert. (1 Disk, 4,60 DM)

lhre Vorteile bei El Dorado
*Kostenloser Umtausch bei Defekten
*Unschlagbares Preis-Leistungs-Verhéltnis
*Telefonische Hilfe bei Problemen
*Keine Demoversionen, keine Massenware
*lhre Bestellung geht in der Regel noch am

hbestellen Sie
| Psnro N?cllmharlg Rufen Sie an und nennen |

|
he, sowie Ihre An- |7

| Ihre Programmwunsc

‘?;\rm Natirlich konnen Sie aucl

h einfach |
ben. Sie
r einen Brief schreil
“ gg:arﬁ::ebggﬁem beim Brieftrager, der lhr
t.
| Packchen vorbeibring e -
| sse: Schreiben Sie
\ ::r:ev:rmegen Sie einen V- Scheck dber den

[/El Doradb Softwareversand

Christopher Miinchhoff
BtucknerstraBe 47
7’1640 Ludwigsburg

D ktversand und Beratung \/\

selben Tag raus, sicher verpackt | Gosamtbelrag 22 22q. Versandkosten be bei.
*Einsteigerfreundiiche Hilfstexte auf Disk  aje programime laufen au allen Amigas ab 1 MByte - 071 1/ 29 09 48
*Von Amigazeitschriften empfohlen sofern nicht anders angegeben.
*Die El Dorado-Sets sind einfach Spitze! Versandkosten

Per Nachnahme: 7,90 DM. Per Vorauskasse: 5,90 DM.
Ausland VK: 14,90 DM. Abholung nach Absprache!

BT CRRCEE. RCRCE. R R CRE R BT

..liberzeugen Sie sich selbst!




Perfekte Disney-Umsetzung

(0[]

Virgin vollbrachte eine Meisterlei-
stung. Sie setzten den letztjahrigen
Mega Drive-Klassiker famos auf den

A1200 um und spendierten sogar eini-
ge eindrucksvolle Verbesserungen.

ast ein Jahr muBten die

Amiga-Besitzer voller Neid

den Mega Drive-Besitzern
zugestehen, daB Aladdin ein
fraumhaftes Jump & Run-Spiel
ist, nun ist jedoch endlich die
Zelt gekommen, zu beweisen,
daB der A1200 zu mehr fahig ist
als die Sega-Konsole. John
Twiddy sefzte das von Starpro-

1,

abu bonus
level

grammierer David Perry ent-
wickelte Vorbild erstklassig
um und brachte sogar ein
paar sinnvolle Verbesserungen
unter.

Yom Film zum Spiel

In der Weihnachtssaison 1993
wurde Disneys Aladdin mit fast

SN, - 00000 . 10 ®oo

genie bonus
A level

save princess
# jasmine;,

Was zu tun ist, erféhrt man in diesem witzigen Introscreen.

B4 AMIGR GAMES 12/94

" : - ‘e3
Jz:‘E' 271_()() w3y @oo -

Aus diesem Behdlter kommt ein hilfreiches Seil, wenn man
die passende Fléte gefunden hat.

funf Milionen Besuchern zum
Kinohit schlechthin. Der Film
basiet auf der uralten
Geschichte aus 1001 Nacht, wo
der Bursche Aladdin mit dem
Geist aus der Wunderlampe
famose Abenteuer erlebt. Die
Neuauflage von Disney Uber-
raschte mit zeitgemdBen Cha-
rakteren, phantastischen Zeich-
nungen und der zu Tr@nen
riihrenden Geschichte des ewi-
gen Kampfes zwischen dem
Guten und dem Bdsen. Aladdin,
der sein Herz an die schéne Prin-
zessin Jasmin verloren hat, hofft
dank des guten Geistes Genie,
eine akzeptable Partie fur des
Sultans Tochter zu werden. Der
bdse Wesir Jafar, der den Sultan
vom Thron stoBen
wil, sieht das aller-
dings gar nicht ger-
ne, und legtihm eini-
ge Hindernisse in
den Weg. Bis zum
gllickichen  Ende
sind somit einige
Abenteuer garan-
fiert, und genau die-
se darf man im Spiel
erleben.

Nur ein
Jump & Aun!?!

Nur ein Jump & Run, werden
jetzt wohl viele sagen. Sicherlich,
man darf nichfs weiter tun, als
ein Sprite von einer Plaftform zur
anderen hlpfen lassen, ein
paar bdse Burschen vertrim-
men, Extras aufsammeln und
sich Level fUr Level vorarbeiten.
Dank der grandiosen Inszenie-
rung ist dies allerdings spielerisch
dermaBen reizvoll, daB selbst
Jump & Run-Muffel begeistert
sein  werden. Zehn recht
umfangreiche Levels, die exakt
der chronologischen Abfolge
des Films entsprechen, stehen

- ‘:-‘H' ()()OO() . @50 @oo

JAFAR, HAVEN'T YO
FOUND HIM YET?
HOW MUCH LONGER
DO 1 GOTTA KEEP
RUNNING ON THIS

Die Geschich-
te des Films
wird vor dem
Level weiterer-
zahlt (oben).

Am Ende des
Levels kann
man sich hier
ein Bonusle-
ben erspielen
(links).



an. Die Geschichte jedes Levels
wird mit kleinen Bilderfolgen
erklart, wahrend nach Beendi-
gung einer Runde ein kleines
Bonusspiel wartet, wo man Dia-
manten, Apfel und Extraleben
gewinnen kann. Soweit nichts
Neues also. Allerdings wird man
bereits von Anfang an akustisch
verwdhnt, Eine hervorragend
digitalisierte Version des Oscar-
preisgekronten Songs A Whole
New World" ertént aus dem
Lautsprecher. Hat man einen
der drei Schwierigkeitgrade und
die Steuerung (Joypad und Joy-
stick) wunschgemdB gewdahit,
kann das Abenteuer beginnen.

fuf in das
fibentever!

Erste Station ist
der impo-
sant in Sze-
ne gesefzte
Markplatz.
Schwer-
gewichti-
ge Palast-
wachen,
messerjonglierende
Fakire, aus den Fenstern
herabfallende Topfe und

brandgefdhriche  Teppiche
aus glihenden Kohlen stehen
dem unglaublich animierten
Aladdin grafisch in nichts nach.
Wehren kann sich Aladdin ent-
weder mit einem
beherzten Sabel-

schwung oder dem Wurf eines
Apfels, sofern er davon gen-
gend aufgesammelt hat. Per
Leertaste |48t sich jederzeit zwi-
schen diesen beiden Optionen
umschalten. Dies ist zwar
zundchst etwas  umstandlich,
allerdings gewdhnt man sich
recht bald daran.

Hat man mehr als funf glitzern-
de Diamanten aufgesammelt,
darf man in einem orientali-
schen Shop ein Extraleben oder
Apfel einkaufen. Recht sparlich
verteilte Genies sind
gleichbedeu-
tend mit einem

'@1200 SPEzielL]

Heftige Wiirgegerdusche férdern
eine Ladung Spucke hervor, wenn
man auf den Riicken des Kamels
springt (oben).

Hups! Vor Schreck hat er doch glatt die
Hose verloren (links).

Restartpoint, wenn man sie
berthrt. Solite man eine Zau-
berlampe sehen, ist dringendes
Daraufspringen angesagt,
denn sie sGubert den Bildschirm
von allen Gegnern. Weiter geht
es auf den Dachern der Stadt,
wo man nur durch das Aufsam-
meln von Fiéten und
das darauffolgen-
de Auftauchen
von tanzelnden Sei-
len weiterkommt. Am Ende
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Hat man gentigend Diamanten gesammelt, darf man hier

einkaufen gehen.

wartet ein Fasser schmeiBender
Obermotz, der sich nur durch
ein zielgenaues Apfelbombar-
dement auBer Gefecht setzen
168t. Auf dem Weg zur geheim-
nisvollen Hohle darf man in der
phantastisch aussehenden
Oase Gags wie Micky Maus-
Ohren an einer Wascheleine
bewundern, wdhrend zingeln-
de Schlangen die Lebensener-
gie verringern wollen. Eine Her-
de Flederméuse macht das
Dasein in der Cave of Wonders
recht ungematlich, wéhrend im

Geféngnis des Palastes kecke
Skelette mit einer Bombe flr
Unruhe sorgen. Ein Flug auf
einem fliegenden Teppich und
Geschicklichkeitsaktionen  im
Palast warten auf den jungen
Helden in den restlichen Levels,

Darum ist es tolll

Solche Grafik hat noch kein
Amiga-Besitzer gesehen. Gra-
fisch kénnen alle Konkurrenten
einpacken, ob Lionheart, Mr.
Nutz, Cool Spot oder Zool.

Aladdins Animationen

ol

n . N
%' 11100 veo @0

Man achte in der
Wiiste auf die Micky
Maus-Ohren an der
Wascheleine
(oben).

Vorsicht! Auf den
Palmen rutscht Ald-
din leicht ab
(rechts).

Traumhafte Animationen in Zei-
chentrickqualitt und auBerge-
wohnlicher Sound faszinieren
noch beim hundertsten Spiel.
Spielerisch gibt es zweifellos kei-

fallt bei dieser Grafik auch gar
nicht ins Gewicht. Ein angeneh-
mer Schwierigkeitsgrad und
Continues verhindern Fruster-
lebnisse.

Wartepausen iiber-  Mdchtig furchtein-
briickt Aladdin mit floBend ist ein Hieb

Weiter entfernte Geg-
ner erledigt Aladdin

ne wesentlichen Neuerungen

und Héhepunkte, doch dies @ Hans Ippisch

| Wer auf Jump & Runs steht, kommt an die-
| sem zauberhaften Spiel einfach nicht vorbei.
| Grandiose Grafiken und phdnomenale Sound-
tracks inklusive Gesang machen Aladdin zum
Vorzeigespiel auf dem A1200. Wieso man jedoch nicht an
eine abgespeckte Variante fiir.den A500 denkt, ist mir alle-

Apfel jonglieren. mit dem Sibel.

mit den Apfeln.

Bei Gefahr emp-
fiehlt es sich, in
Deckung zu gehen.

Kleftern ist
Aladdins liebstes
Hobby.

Am Seil erwarten
Aladdin oft gemeine
Vogel.
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dings schieierhaft.

Festplatte: nein

2. Laufwerk: wird unterstiitzt
Steuerung: Joystick, Joypad,
Tastatur

brillante Grafik, toller
Sound

° Leider nur fiir A1200

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

GESAMT 88,




PC & Risc PC

Acorn Risc PC600 420 MB-HD, CD-ROM 3999,-

I PC 486DX-50 35und 525 LW, 420 MB-HD 1399 -
PC 486/386/286 div.Konfigurationen ab 199-
sat-surfer PC-Einsteckkarte ~ NEU!
fiir TV-/ Audio-/ Satelliten- Empfang (950-2050 MHz)

& AMIGA 500 - 4000 - CD-32
# CD-32 m.SCART-Anschl., Tastatur,1CD 359,
CD-32 m. A1084S/D2- Anschl,, Tastatur, 1CD 369,
CD-32 und SX-1 mit Tastatur, 35 LW, Maus 938 -
SX-1 ext. CD-32-Erweiterungsbox ~ ab449,-
SX-1 ext. CD-32-Erweiterungsbox
inkl. 3.5 LW-ext. schwarz, WINNER-Maus schwarz, Tastatur
AMIGA 500 inkl. Workbench
A 500 SCSI-II-Contr. und NEC CD-ROM 629,-
A 600 CD-ROM-LW mit Software 449 -

* I A1200CD-ROM-LW u.CD 32 Emulator 449

] AMIGA4000 div. Konfigurationen ~ a. Anfr.

RAM und Turbokarten A 1200
1 MB 68 EC 030/28 Turbo-Board, C.-S. 298 -

4MB 68 EC 030/28 Turbo-Board, C.-S. 498

1 MB 68030/28 Turbo-Board, Copro.-S. 398,-
1 MB 68030/42 Turbo-Board, Copro.- S. 498,-

* § Copro.m.Quarz 25/33/40/50MHz 99,-/149,-/199-/249 -

| RAMu. Turbo-Karten A500 - A 600

einsetzbar in alle AMIGA ab ROM 2.0, Typ angeben!

durchgef. Bus,absch

R e N Y LA L BT

Metallgehduse, abschaltbar, durchgef. Bus bis DF3

i

35 Color-Drive, alle Amiga extern
Kunststoffgeh. inrot, schwarz, blau, weiB, gelb, griin
3.5 LW-intern kom|
- | fiir A500/600/1200/

SELHE

/3000, bitte Typ angeben!

Monitore
. § 1438 MicroVitec A 1200 - A 4000
| AKF52 (MPRII)  A500- A 4000

499- i

599~ |
a.Anfr. |

4 MB 68030/28 Turbo-Board, Copro.-S. 598,- |

4 MB 68030/42 Turbo-Board, Copro.-S. 698~ |
SCSI-Controller f. M-TEC Turbo-Board 169,- -

| RAM-Modul PS/2 /48 MB 99,-/299,-/579,-

i) 312 kB A 500 mit Uhr/Akku und 2 Spiele 59,-

2.0 MB A 500 mit Uhr/Akku, auch f. Rev. 8a 189,-
~ §l 8/2MB RAM-Box A 500/A 500Plus-ext. 299-
- § 40 MB RAM-Karte A 500 intern 399 -
- § 1.0 MB RAM-Karte A 500Plus u. 2 Spiele 79,-
- f| 1.0MB RAM-Karte A 600, Uhr/Akku 99- :
20MB PCMCIA -Karte AB00/A1200 259
1.0 MB 68020 MTEC Turbo-Board A500-. 269,-
4,0 MB 68020 MTEC Turbo-Board A500-. 499,
1.0 MB 68030 MTEC Turbo-Board A500-. 449,-
4.0 MB 68030 MTEC Turbo-Board A500-. 629,-
AMIGA-Laufwerke ’
35HD-LW -extern (880KB/144/1,76MB) 189, |
lauft an allen AMIGA ab Kick-ROM 2.0 i
3.5HD-LW -intern (880 KB/1,44/1,76MB)

169~
35 Promlgos Drive, alle Amiga extern 109-
3.5WINNER -Drive, alle Amiga extern 129
119- 18
2gmmrtZubehor ge 99~ !

649, |
499-

 IndustriestraBe 25
46499 Hamminkeln
Autobahn A3

Ausfahrt :
'Wesel-Hamminkeln

1 Fax: 02852 / 1802
Autorisiertes

SERVICE - CENTER

TIPS DES MONATS

1438 Micro Vitec-Monitor A1200/4000 649,
A 500 Set mit CD-ROM-LW (CDTVQ 399-

orig. Commodore, schwarzes Metallgehéuse, 2 CD's,
Fernbedlenuninfastatur Disk-LW, TV-/Audio-Anschi.

SX- RAM u.80 MB-HD 1099,-
CD-32 mit Tastatur, Scart, 1CD 359

2.0 ROM-Set mit Umschaltung 79-
Workbench-, ARexx-, DOS-Handbuch und 4 Disk

Pack-Man, ein Joystick der Extraklasse 69,-

Niitzliches Zubehor
DTV-Commodore Amiga Desktop-Video 219,-
Genlock, Digitizer u. RGB-Splitter in einem Gehause
A 2088 XT-PC-Karte, 5.25 LW fiir A2000 49,
mit Amiga- und PC-DOS-Handbch und Disketen
Workbench 2.1,5 Disk, 2 Handbiicher ~ 49,-
AS 320: Workbench 3.1 A500/A 2000 169,
Alle WB 3.1: 6 Disk, 3 Handb. u. 3.1ROM ('s )
AS 330: Workbench 3.1 A 3000/A 3000T 199,-

AS 340: Workbench 3.1 A 4000 199~
WINNER Stereo-Sound-Sampler 79-
WINNER Midi-Interface, durchgef.Bus 59,
{l autom. Mouse /Joystick - Switchbox 39,
Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) 69,
Infrarot 3-Tasten-Maus (Alfa Data)  99-
Alfa Data / Sunnyline Trackball 69,
Crystal Trackball, 3-fach leucht. Kugel 79
Handy-Scanner mit Parallelinterface  199-
400 dpi, 64 Graustufen, Touch Up-Software
Handy-Scanner 800 dpi (Alfa Data) 269,

COLOR-Handy-Scanner m. Paraliglinterface 399,
inkl. Software: Repro Studio , 4 Disk, dtsch. Handbuch
0CR- Software fir AMIGA Handy-Scanner ab 89,-

ATHarddisk und AT-Controller
Tandem-Contr. f. ATHD uxd COROVHW A2/4000 149~
AT-Contr. RAM u. ROM-Opt A500/AS00Pus 189~
AT-Controller RAM-Option A2000 intem 149~
AT-Controller A500/A500 Plus intem 149-
240 MB-HD inkl. Contr. /RAM-Opt. AS00/A 500Plus 469
420 MB-HD ink. Contr./RAM-Opt. AS00/A 500Plus 579
240 MB-HD inkl. Contr./RAM-Opt A2000  429-
420 MB-HD ikl Contr./RAM-Opt A2000  539-
240 MB Kalok 299~ 420MB Conner 379~
50MBSeagate  479- 1GB Micropolis 1229-

SCSI-Harddisk u. SCSHController
Syquest Wechselplatten-LW 105MBSQ3105S 469
SCSI-Controller RAM-Option A2000- A4000 289
MitTredber fi Foto-CD, COR2und COTV, inkiusive Software
A2091 SCSI-Controller A2000-A4000 129-
A2091 m.20 MB-SCSI-HD RAM-Opt. A2000 169~
A4091 SCSHI-Controller fiir A4000 649-
20MB SCSI-HD inkl. Controller A 2000 9-
2ZI0MBQuantum 389-  1GBConner 1179~

Drucker

Canon BJC-600Tintenstrahldrucker ~ 999,-
Color, 240 Z / sec., 360x360 dpi, Einzelblatteinzug
Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 J. Garantie 329,
2407 / sec, Einzelblatt-E., Farb-Option, inkl. Amiga-Treiber
Citizen Swift 200 2 Jahre Garantie 449 -
24 Nadel Matrix, 216 Z / sec., Farboption, 8kB
Citizen Swift 240 Color 2 Jahre Garantie 649,
24 Nadel Matrix, 240 Z / sec., 8kB Speicher
Epson Stylus 800+ Tintenstrahldrucker 649,-

Diisen, 360 dpi, 32 kB Speicher, Piezo-Technik
Panasonic KX-P4400 LED-Drucker 979
Laser Qualitét, 4 S/min., Einzelblatt-E., 300 dpi, extr. leise

|

2.5-3 5Harddisk A500- A 1200

Fiir A600 und A1200 ist kein Controller erforderlich !
84 MB 25 Harddisk 389,- 130 MB 2.5 Harddisk 449,-
250 MB 2.5 Harcdisk 499,- 340 MB 25 Harddisk 579,
240 MB-HD inkl. Contr. A 500intem 399-
240 MB-HD inkl. Contr. ABO0/A1200ext. 499~
420 MB-HD inkl. Contr. AGOO/A1200ext.  579-
240 MB-HD inkl. Zubehdr A 600/A1200int. 339-
2.5 HD-Set fiir AB00 0. A 1200 inkl. Software 19,-
2.5-35 HD-Set u. Software A 600/A1200 39,-

A570-CDTV-CD32-CD-ROM-LW
Mitsumi CD-ROM-LW, double speed 269,
Sony SCSI -CD-ROM-LW, double speed 579,
A 570-SCSI-Controller fiir externe Harddisk 149,-
A 570 interne 2 MB-RAM-Erweiterung 269,-
CDTV-Set-2 zusiitzl. Scartmodul u. Scartk. 429,

CDTV Tastatur dtsch., france, spain 149,
CDTV Trackball / Fernbedienung 189,-
CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel 49,-
CDTV Caddy, auch fiir A 570 9-
CDTV 2.0 Upgrade inkl. 2.04 ROM 149,
CDTV SCSI-Harddisk-Interface 169,
CDTV Umschaltplatine fiir 1.3/2.0 49-
CDTV Laufwerk 35, schwarz, extern ~ 99,-
CD32-Tastatur 139-
CD32-Joypad Honeybee/Competition 49,
CD32-Emulator fiir SCSI-Controller 89
CD32-Emulator fiir AT-TANDEM 79-
Connector 321.Verbindung CD-32 an Amiga 59,-
Ersatzteil-Service
ROM 1.3 49- ROM 2.04 49-
ROM205HD 59- ROM's3.0 99-
1C 8520 Port 49- IC5719 Gary 3-
IC8362 Denise 39, IC8373Denise 59
IC8364 Paula 39, IC 8374 Alice 39-
IC8372A1MB 49- IC8372B2MB 49~
IC8375-161MB 49- IC8375B2MB 49~

1.3 ROM mit A 500/600 Umschaltplatine 69,-

2MB RAM-Erweiterung (ZIP) 198, -
Amiga an TV, Stereo-Scart-Kabel 19-
Druckerkabel Centronics parallel 15-
Stereo-Aktiv-Lautsprecherpaar ab 49-
A500/600/1200 4.3 Ampere Netzteil 59,

A 560 Arcnet-Box u. Envoy-Netzw.-Soft. 89,-
A 1000 Tastatur 129~
A 2000 Tastatur dtsch., france, engl. ~ 149,-
A 3000 Tastatur dtsch., france, spain ~ 149,-
A 4000 Tastatur dtsch., france, engl. 149,
Farbband sw MPS 1230 6Stick  23-
Farbband sw MPS 1224 6Stick  23-
Farbband sw Man.-Tally 222 6 Stiick 23~
Farbband sw MPS 1500C 6 Stiick 23~
Farbband swy/color Citizen ABC 18,-/33-

NEU! C 64/C 128 Parallel-Interface  a. Anfr.

AltperverstraBe 69
Tel.:03901/24130

; : 7 preisen in den Shops erhédltlich
7Jahre VESALIA * WINNER Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER



Der 3D-Hammer von Binary Asylum
diirfte zum Action-Hit des Jahres wer-
den. Wer einen Amiga mit mindestens
1 MByte sein eigen nennt, darf mehre-
re Stunden traumhafter Action erleben.

Bitte
ausreichend
frankieren
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Garantie 7 AMIGA GAMES 12/94

7 AMIGA KOMBI 12/94
Umtausch defekter Disketten nur gegen diesen
Original-Coupon!
Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname
StrafBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Titelscreen konnt Ihr im Opti-
onsmenl wahlen, ob dhr das
Spiel mit Joystick oder Maus
stfeuern wollt, Ein englischspra-
chiger, Texterklart Euch den

'en Monat geht es wie gewohnlich
Software 2000. Danke flr Euer

Dishelte defeht?

Solite die Diskette nicht funktionieren, dann fulle einfach neben-
stehenden Coupon sorgfdltig aus und schicke ihn an die ange-
| gebene Adresse.



> @Ne T @ 4 =z
— siF K| g 8| 5| D
g8 2 £33 o 8 3| 2| ©&
$TF > 8ag F S “
33 § Zsé 2 3 Q
2% e < s8¢ g E 5
Ewo 3 cgo £ 3
4 2 5§23 3 (=¥
Eig § <3 ] Q
3§8 o orenz 3oF o -
zag g noooo 53 w:
LR & SEogE ice
THEREDHE
isds s ggzes iy
3% 2 2238%ss
Efs £ 8 Bo5:59
FER, o wWoo 2o
s g =2 "m>3g
r 2 m mE -3
ig =% gzes
e £ = 528
}f 3 fag
; E I o3
H > 230
o8 = 5 28
s 7] D 23
2 ¢ g 38
By Ef 82
B ®
v .

F R awn gl Qo 0N
$EER §5 0 gpepzgr
© o O a e AVESE m

O > Q 23 R
® 3 >4 358 2z 53 5
2002 A2 58 S5 @
o - ) m (7] o5 5 [}
= 0 Qo ¥ 23 g
3 3 3 9 Ean =t} 3
T o 0 B &2 o
2 2 o g7 s
e © ] 3 29 T
g bl = 7 e
& 3 Q g8 N <
= 3" B3 g i s
¥ - L S
] = 3 3
2 3 g‘ 3
‘ 5 g 2 g
= [} =
verdanken. In Victor Loomes bekommt Ihr aufre (] - g g
s
‘ mmstmdenlcngen SpielspaB présentiert. 2 L

CD's fiir AMIGA CD 32 7
5 3 : Games & Goodies 47,-Prey an A. Encounter  55-

Bestellannahme: 02852 /9140-10 | Ul i et e
7 = 4 oot et 5 p 59,-Sabre Team
Bestellannahme: 02852/9140. 11[ NTER ! & Somg e
: s = | - occer
Disk-Software allgemein ASP0-CDTV-CD's _ CD's fir AMIGA CD 32 P oy il
AD-Pro PALV25 349 Brilliance V2.0 29~ Giga Grafik CD 29~ Affred Chicken - '@ Impossible Mission ~ 79,-7 Gates of Jambala
Diavolo Backup 99- Directory Opus 19~ 89~ Alien Breed/Qwak “H Insight Dinosaurus 99- Sleepwalker
Final Writer V2.1 249~ PC Task PC-Emulator 89- 2 39+ Arabian Nights - [l Insight Technology 89, Striker
Techno Sound Turbo 11 149;- Turbo Print Prof. 149~ 59 Arcade Pool International Karate + 39, Summer Olympix
CD-32 Emulator fiir Tandem/ SCSI- Controller 79,/89,- K . e g‘ g:ﬂnfe"gﬁess 59- 1} j:gg]sk zund &1 je %gﬂggrﬁm&v
Video CD's f. CD 32 u. Philips CDi 210 und CDi 220 ia Graphi . 45 Battle Toads _ 55 '@ John Barnes Football  39,-Surf Ninjas
Apocalypse Now 49~ Ghost deutsch 39- BN Al 3 i - fl Karaoke Disk's a. AnfrThe lost Vikings
Black Rain deutsch 39 Jagd auf Roter Okt.dt. 39- ting P . otball 59 59- Totale Carnage 49-
Die nackte Kanone 21/2 39 Labyrinth der Meister 89- - N -i8 i 49,-Trivial Persuit 69-
Die Std. d. Patrioten dt. 39;- Silver 39- b . % X 9- "W Legacy of Sorasil 69-Trolls/ UFO 55,/89-
E. Fisch namens Wanda39,- Star Treck VI deutsch 39,- JROM 59~ Chambers of Shaolin - ‘@l Lemmings 55,-Universe -
Ein unmoralisch. Angeb.39- Top Gun deutsch 39- 3 45~ Chaos Engine 55~ M Liberation 65,-Uttimate Body Blows 55-
Eine verhangnisv. Affére 39,- Waynes World 1 39- yboy, 29- Chuck Rock I/l 37,-/59- M Lotus Trilogy 123 65,-Video Creator 69-
Wegen Platzmangel weitere Titel auf Anfrage ! Qwikfo 43- D/ Generation 55- @ Mean Arenas 65,-V|ta| Light a. Anfr.
» ‘Ml Raytracing 2CD's 89- Dangemus Streets 65 ¢ Mircrocosm 59,-Wembley Int. Soccer
A570-CDTV-CD's ' Saar/ Amok I 39- Darkseed 59 a. AnfrWhaIesVovage
17 Bit Collection 69- COPD1-4 | 29~ Deep Core/Dennis  je 59, 59,-W.Commander/D.Streets 48-
39~ Deutsche Edition omy 49~ Der Clou Mulumedla Tookit 55 Wild Cup Soccer 59,
59 Dischl. 150 Stit Info 19- | ‘l| Nasa- The 25th Year  59-Zool|/Zool Il 39./55,-
35,- Die Stadt der Léwen 29 49-Video-Musik-CD-Titel
29 Euroscene  Tra - Donk! 69-ALWebber Collection 39-
19,- Fresh Fish 3 (Mérz 94)49- i 49- Elite Il il Nigel Mansell Gr. Prix  59,-Bon Jovi, K. the Faith  39-
45,- Fresh Fish 4 (Mai“94) 49- Visions, July ‘94 59 Emerald Mines Now that's what | 1-2 je 47,-Bryan Adams W.u.t N.39-
AmMazmg (PCYV/II je 24,- Fresh Fish 5 (Aug. '94) 49- Weird Science Clipart 39 Exchange Vol. 1 Overkill / Lunar C 59,-Carreras, Pavarotti,Domi.39 -
Asim CDFS 20 149,- Fresh Fish 6 (Okt '94) 49;- ird Sci - Fire & Ice Phatolite 9%,
Auge/ Cactus 49~ Gamers’ Delight 59- I3 P - Fields of Glory “l Pinball Fantasies $
Audio R Library 45~ Gif Galaxy (PC) 3 - Fly Harder i Pirates Gold 69-Sting, 10 Summoner's 39,
Demo Collection1+2 je 39- Gif's Galore 35 Xetec CDX D-SetA2000 89, Fury of the Furries ‘Ml Premiere 39-Tina Tumner, Rio 88 39,

5?5353?-%?“???‘3




So hatte
ich mir

y das

ﬁ; eigent-
< lich
nicht

vorge-
stellt!
DaB eine
wie auch
immer geartete
Abbildung in ,Rossi’s Jail-
house® unweigerlich ein Spiel
nach sich zieht, ist schon rich-
tig. DaB ich Geschenke liebe
(besonders die etwas merkwiir-

Rossi's

11DOX

auf Dauer kann das fiir die
Leser doch ziemlich 6de
werden, und eigentlich wurde
»R.J.” hauptsachlich eingerich-
tet, um Fotos von Euch zu zei-
gen! Sollte ich mich da irgend-
wie unklar artikuliert haben?
Oder seid Ihr noch fotoscheuer
als ich? Traut Euch ruhig. Die
Bewunderung aller Leser wird
Euch sicher sein. Doch heute
will ich mich nicht mit langen
Vorreden aufhalten - kommen
wir zur Beantwortung der Leser-
briefe. Dazu brauche ich natiir-
lich meine Unterlagen - einmal

digen), ist auch richtig. Aber

HAUPROBE

In Ausgabe 10/94 regt Ihr Euch
mdchtig (ber Kopierschufz und
Abfragen auf. Ich finde, das Pro-
blem liegt nicht bei den Softwarefir-
men, sondern bei den (Amiga-)
Usern, die sich miftlerweile einen
Ruf als Kopierfreaks erworben
haben. Ich sehe den Sinn dieser
.Schufzmechanismen* darin,
Gelegenheitskopierer daran zu hin-
dern, gekaufte Software hem-
mungslos an Bekannte und Ver-
wandte zu verfeilen und vielleicht
noch einen kleinen Unkostenbei-
frag® zu verlangen. Irgendwie kann
ich auch LucasArts verstehen. Da
produzieren die Leutchen die geil-
sten Teile, fast keiner kauft sie, aber
fast jeder hat sie trotzdem schon.
Am besten ist es, man zeigt Leuten
wie Tilo, was Raubkopierer mit
dem C 64 angerichtet haben.

Ach Ubrigens féllt mir auf, daB die
Leserbriefecke  allmahlich  ein
gewisses, gehobenes  Niveau
erreicht (zumindest Deine Antwor-
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ten) hat. Du hast aufgehér, die
Leute fertigzumachen, Du lasterst
nicht mehr so sehr dber Raubko-
pierer, Rechtsradikale und anderes
Gesocks und 168t keine deftigen
Spriiche mehr ab. Du bist richtig
serids geworden. Das ist zum Kot-
zen! Ich will den alten Rainer wie-
der haben!! LaB Dir nicht den
Mund verbieten, ernst sein kannst
Du in der PC Games. Hier kannst
Du kreativ sein und Dich gehenlas-
sen. Friher hattest Du Leute wie

Currywurst mit Pommes, bitte.

Tilo so fertiggemacht, daB sie sich
nicht mehr hatten bewegen kon-

nen.
Ich verbleibe mit freundlichen
Griifen, der Meister der Schadel -
Igar Paneh

Und dbrigens: echt abgefahrenes
Blatt, das Ihr da produziert.

Mann - dieses Thema wird auf
Dauer wirklich ziemlich ermidend.
Niemand wird emsthaft anneh-
men, daB Kopierschutze (...oder
Kopierschiifze, oder wie, oder
was? Hadrbert... hilfl - HeiBt das
nicht Kopierschiifzer? Man sagt

doch auch Ohrenschifzer, oder?
Oh je, der war wohl nicht so gut...
H.) die Profis Idnger als einen
Abend aufhalfen. Lediglich der klei-
ne Gelegenheitskopierer wird damit
von seinem schdndlichen Tun
abgehalten - aber der dlirfte nun
nicht das groBe Problem der Soft-
wareindustrie sein. Und Leufen wie
Tilo kann man nicht mit Logik
kommen - die sind dagegen
immun. Zudem bin ich es wirklich
leid, immer wieder dieselben
Reden schwingen zu mssen.
Wenn es etwas helfen wiirde, ok,
aber so komm ich mir doch ziem-
lich doof vor, stindig mit dem




erhobenen Zeigefinger den Ober-
lehrer zu markieren. Ich wiirde das
Thema mangels Sinn und Zweck
wirklich gern versanden lassen.
Eigentlich wird mir hier nicht der
Mund verboten, und ich habe auch
nicht das Gefiihl, daB diese Seifen
Uberaus ernsthaft wéren. Wenn ich
mich eines ,guten* Umgangsfones
befleiBige (wer lacht da?), bin ich
noch lange nicht sdriéhs gewor-
den. MuB ich die Sau rauslassen,
um zu zeigen, was in mir sfeckt?

RAUBHOPIE

Hallole Rossi,

es wird Dich bestimmt Uberra-
schen, aber es schreibt Dir ein von
Dir  umgestimmter, ehemaliger
Raubkopierer.  Angefangen  hat
alles mit dem C 64, der nicht mir,
sondern meinen Eltern gehérte. Da
sich in meiner Klasse auch C 64-
Benutzer befanden und ich in die-
ser Zeit wenig Geld (nur 10 DM
monatlich) zur Verfligung hatte,
ergab es sich, daB ich mir einige
Spiele kopierte. Mir war jedoch nie
so recht wohl dabei, und ich such-
te nach legalen Methoden, um an
Spiele zu kommen. Diese lieBen
sich auch ganz leicht finden! Es
gab und es gibt immer noch
Magazine, die Spiele und Pro-
gramme herausbringen, die von
unprofessionellen Programmierern
hergesfellt wurden. Dann kam
mein Amiga, und der C 64 geriet in
Vergessenheit. Nun sfand ich wie-
der am Anfang, und das Geld wur-
de im Verhdltnis auch nicht mehr
(30 DM monatlich). Nun, da ich
die Methode schon kannte, brach
ich auf, um mir Programme und
Spiele aus Diskettenmagazinen zu
holen. Aber die Programme waren
nicht so gut wie erhofft. Also such-
te ich ein paar ,Freunde* auf, die
Jrein zufdllig® auch einen Amiga
hatten, und ,lieh® mir ein paar
JSicherheitskopien®. Sicher hast Du
auch schon gemerk, wie verlogen
die Szene ist. Ich las Testberichte
und suchfe in verschiedenen
Geschdften nach den Compilati-
ons, die ja oft Spitzenspiele zu
Spottpreisen bieten. Diese Compi-
lations kann sich auch jemand mit
wenig Geld leisten! Denn niemand
kann mir erzdhlen, daB 50-100
DM zu feuer sind fiir vier bis sechs
Spiele! AuBerdem gibt es Spiele,

die ein Jahr nach Erscheinen nur
noch 1/4 und weniger des
urspriinglichen  Preises  kostfen.
AbschlieBend mdchte ich Dir noch
danken, denn Du hast meine Mei-
nung mitgeprdgt. An alle, die
kopieren: ,Es gibt immer eine
andere Maglichkeit!

Bue: Thorsten Neumaier

Ach, wie gerne wiirde ich an Deine
Zeilen glauben. Nein - ich bin kein
Pessimist, ich habe nur Erfahrung.
Eigentlich sollte jeder M6glichkei-
ten kennen, legal UND preiswert an
Software zu kommen. Leider wer-
den die Jungs so lange kopieren,
wie die Kopie billiger als das Origi-
nal ist. Zudem kommt auch immer
noch die ausgelufschte Ausrede
des ach so armen Schlers. Merk-
wirdige Logik, wenn mangelndes
Einkommen zu illegalen Handlun-
gen berechfigen soll. Ein Recht auf
Software ist leider nicht in unserer
Verfassung vorgesehen. Verzichten
geht - warum auch immer - nun
aber Uberhaupt nicht, also muB es
doch gestatfet sein, Leistung zu
nuizen, ohne dafiir zu bezahlen.
Es reicht doch, wenn andere fiir
mich mit bezahlen. Ich konnte
diesen verzwickfen Gedankengdn-
gen nie so recht folgen, und eigent-
lich ist das Thema schon so abge-
droschen, daB es wirklich keinen
SpaB mehr macht.

ABFUHA

Hi Rainer!

Toll, das Hans-Face, oder? Na gut
- das typische Hansi-Ldcheln hat
er nicht, dafiir dhnelt er aber frap-
pierend Mr. Spock. Du kannst Dich
daran abreagieren, indem Du es
auf ein Dartbreft pinnst (wenn Du
keines hast, das Sozialamt borgt
Dir sicher eines, wenn Du sagst,
wo Du arbeitest) und mit Dartpfei-
len darauf wirfst. Sag mal.... dh...
Leser weggucken, das ist eine inti-
me Frage.... sachma... Du hast
nicht zuftllig Beas Adresse?

1. VergroBert doch bifte den Hard-
wareteil!

2. Stimmt es, daB Disketten eine
groBere Speicherkapazitét bekom-
men, wenn man sie in Milch ein-
legt?

3. Danke, liebe Sesselfurzer von
der BPS, daB Ihr Sensis Kanonen-
futter indiziert habt. Wir werden uns

diese auBerirdische Nase

schon dafiir erkenntlich zeigen
(Danny, lade die Plstoleng

Bilbo Beutlin
P.S. Das Bild von Hans heiBt: ,Der
Zwerg ruft!*

Fein, daB Du gleich dazugeschrie-
ben hast, wen das Bild darstellen
soll. In Unkenntnis Deiner Deutung
hielt ich es fir eine Kreuzung aus
bebrilllem Mel Gibson, australi-
scher Beufelratte und einer aufge-
platzten Packung Gummibdrchen.
Zweifellos hast Du viele Talenfe,
aber das Zeichnen gehdrt nicht
dozu. Das Schreiben von Leser-
briefen zwar auch nicht, aber wir
werden schon etwas anderes fin-
den, fiir das wir Dich verwenden
kénnen. Ein Bild auf einer Dart-

kam von ,Snup“. Leider hat

ihren Absender vergessen.

Mit diesem wunder-
vollen Zigaretten-

halter versiiBte mir
Maurice Hartmann
den Tag.

Unsere Marion
erklarte sich
fast freiwillig
bereit, das
T-Shirt von
Stefan Roth
zu testen.

scheibe haben wir nicht nétig! Wir
haben hier ein sehr offenes
Betriebsklima und bewerfen uns
immer persénlich. Sag mal... Leser
hergucken, er bekommt eine
Abfubr... natirlich habe ich die
Adresse von Bea. Schon fir mich,
gell?

1. Eigentlich dachfen wir, daB
unser Hardwareteil genau richtig
dimensioniert wdre.

2. Natiirlich stimmt das. Selbstver-
stdndlich  bekommen  Diskeffen
eine gréBere Speikapazitdt, wenn
man sie in Milch einlegt! Noch bes-
sere Ergebnisse erzielt man (bri-
gens mit Quark. Jedoch sollfe man
darauf achfen, daB die Diskeften
mindesfens drei Wochen lang dar-
in bei Zimmertemperatur eingelegt
werden. Sollfe sich (von gelegent-
lichen Ohnmachtsanféllen Deiner
Muffer einmal abgesehen) nichts
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gedndert haben, versuch es einfach
noch einmal mit einer anderen Mar-
ke. Spdfestens nach der dritfen Ver-
suchsreihe wirst Du ganz andere
Sorgen haben (lieber Wohnraum
als Speicherkapazitit).

3. Laaangsam. Purnp Dich nicht so
auf - niemand will Dir Dein Spiel
wegnehmen. Es wird Dir lediglich
recht schwerfallen, dafiir noch Tips
aufzutreiben oder es nochmals zu
erwerben. Zudem reagierst Du mit
solch ,markigen* Spriichen genau
$0, wie man es den Usern derarfi-
ger Spiele vorwirft. Vielen Dank fiir
die Bestdtigung dumpfer Vorurteile.

VERSCHIEDENES

Hey Raina!

Ich bin ein ganz freuer Leser der
Amiga Games und hdtte ein paar
Fragen an Dich.

1. Wann gibt es endlich Amiga
Games-TV?

2. Wird ,Erben der Erde* auf den
Amiga umgesetzi?

3. Warum gibt es bei der PC Games
jeden Monat eine Coverdisk und bei
der Amiga Games nicht?

4. Ich habe ein Problem mit meiner
Maus. Seit ich darauf herumgehtipft
bin, funktioniert sie nicht mehr.

5. Warum testest Du nicht mal ein
Spiel?

6. Kannst Du meine Schrift lesen?
Und das war es auch schon wieder.

Bis bald, Blase

AECM

1. Fiir Amiga Games-TV sfehen die
Chancen momentan genauso gut
wie fiir eine Liaison zwischen C.
Schiffer und mir.

2. Im Gegensatz zu ,1." wird es
hier wirklich unwahrscheinlich.

3. Obwohl es unhdfiich ist, méch-
fe ich meine Antwort in Form einer
Gegenfrage verbalisieren: Warum
kostet die PC Games immer 7 DM,
die Amiga Games ohne Diskefte
hingegen 5,90 DM? (Oh Rainer!
Wir haben jetzt immer eine Cover-
disk! Anm. von Hans)

4. Wie kommst Du nur auf die
dumme Idee, auf dem armen, hilf-
losen Tierchen herumzuhdpfen?
Méduse sind sehr empfindliche Tie-
rel Staft hier groBe Reden zu
schwingen, wirde ich den armen
Nager lieber schnellstens zu einem
Tierarzt bringen, in der Hoffnung,
daB alle Knochenbrtiche wieder
heilen. Wenn man fir so ein pos-
sierliches Tierchen die Verantwor-
fung (bernommen hat, sollfe man
sich  auch  dementsprechend
benehmen. Man hdpft nicht auf
seine Schiifzlinge! Sollfest Du aber
mit ,Maus" ein sogenanntes ,Roll-
kugeleingabegerdt*  bezeichnen,
wirst Du wohl eine neue kaufen
muissen, auch diese Gertfe eignen
sich nur sehr bedingt als Trampo-
lin. Wie auch immer - etwas merk-
wirdig kommt mir eine derartige
Handlung schon vor. Normale
Menschen hipfen héchsfens gele-
gentlich mal auf einen Hamburger,
um zu messen, bei wem die Gur-
kenscheiben am weitesfen fliegen.

5. Je groBer die Insel des Wissens,
desfo gréBer die Ksfe der Ver-
zweiflung.

6. Uber weife Stellen hinweg
schon. Was ich nicht lesen konnfe,
habe ich mir zusammengereimt.
Allerdings sieht der SchiuB so aus,
als ob Du mit ,Blase" unterschrie-
ben hdffest!?

ALLERLEI

Sei gegriBt, groBer Rosshirt!

Ich bin Amiga Games-Leser der
ersten Stunde, und ich muB sagen,
Ihr werdet in letzter Zeit immer
schlechter! Das bezieht sich auf die
unubersichtliche Wertetabelle, geht
weiter mit der vielen Werbung und
endet bei... ich will keine Einzel-
heiten aufwdrmen. Einiges a8t
mich nicht los. Warum flihrt Ihr erst
ein Poster ein, wenn |hr es spater
wieder herausnehmt? Wieso war
die Reader’s Corner eine Zeit lang
verschwunden? Warum habt lhr an
jedem Spiel etwas auszusetzen?
Sei ehrlich: wann bliiht der Amiga-
Markt so sehr wie der PC-Marki?
Liegt es vielleicht daran, daB Com-
modore die Einzelhdndler zu wenig
unferstifzt? MuB der Amiga erst
aussterben, ehe die deutsche
Geschdftsleifung  etwas  unfer-
nimmt, oder muB man denen mal
in den -ZENSIERT- frefen, daB sie
aufwachen? Ich schdize, das
nimmt noch ein fragisches Ende.
Du hast einen schénen Helm! Auch
die Sonnenbrille steht Dir guf! Hat
Dein Motorrad (haha) berhaupt
TOV? Was fir eine Marke ist es

denn? Vielleicht eine Hamlet Dady-
son? Ergeht es Dir auch wie Char-
lie Sheen in Hot Shots - sfdndig
wird (iber Dein Motorrad geldistert?
Kann man dber Umwege ein CD
32 an einem Amiga anschlieBen?
Da Du ja fir mehrere Computer-
zeitschriffen  die  Leserbriefe
machst, frag ich mich schon lan-
ge, warum. Es kann nur eine ver-
nunftige Erkl@rung dafiir geben - es
ist eine Postbotin! Sieht sie so gut
aus wie Claudia Schiffer oder
Esther Schweins? Ubrigens konn-
test Du doch auch mal als Gast in
LSamstagnacht® aufirefen - mit
Helm versteht sich. Ich kénnte mir
gut vorsfellen, daB Du rasiert Ahn-
lichkeit mit Wigald Bohning hast.
Seid Ihr verwandt? Da Du aus Dei-
nem Blro ein Wiste machen
willst, frage ich mich, welche Sorte
Sand Du bevorzugst? Ich hor jefzt

auf!
'l be blach: Andreas Herold

Himmel - kannst Du aber schnell
die Themen wechseln. Ich will ver-
suchen, mich durch diesen
unstrukturierten - Fragenwulst zu
wihlen. Was paBt Dir, biffeschén,
an unserer Wertefabelle nicht?
Werbung muB sein, andere Zeit-
schriffen haben noch mehr Wer-
bung, Werbung kann auch infor-
mieren oder (berbldttert werden -
Themawiederholung nebst begin-
nender Langweile! Das Poster war
stindhaft feuer! Zudem hatfe es
nicht den erhofften Anklang gefun-
den, darum haben wir uns (und
Euch) davon getrennt und (die Zei-
ten sind hart) eine Preiserhéhung
in weife Ferne gestellt. Wenn wir
zuwenig Material fiir die Reader’s
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Alle Amiga Bestseller
zum Superpreis:

UNTERHALTUNG @

ITUI
Tolle Simulation einer k

FAMILIEN SOFT

1140 ASTROLOGIC 4
Das beste logi fiir den AMIGA

Der totale Spa fir alle Schiler. Nehmen Sie
Thre Lehrer einmal so richtig auf die Schippe!
1028 BATTLE SHIPS

Schiffe versenken mit echtem Kanonendonner!
1117 BATTLETEK

Kampf der Roboter-Kolosse. Das Kultspiel.
1125 BIBEL QUIZ

Das heitere Ratespiel rund um Bibelzitate!
1072 BILLARD

Geniale Billardsimulation mit 3 Varianten.

NGE
s bekannten Shanghai Spie-
n "Drachen” ab! Top Grafik!

"Das schmutzige" Erbe ist noch komplexer!
1035 DIE SIMPSONS

Bart Simpson in Aktion. Tolle Grafik!

1111 DIPLOMACY

Das Strategiespiel fiir meisterhafte Taktiker.
1041 DONKEY KONG

Retten Sie lhre Geliebte aus den Klauen von
Donkey Kong. Spielhallenklassiker.

1038 DOPPELDECKER MISSION
Spannende Luchischlacht! Fesselnd!

1119 DOWNHILL

Spannender Skiabfahrslauf.

1008 DUNGEON FLIPPER

Einer der fesselnsten AMIGA Flipper!

1009 EISHOCKEY

Im Karamalz Cup erleben Sie Eishockey haut-
noh. Torszenen, Priigeleien, Turniere, efc.

parks. Perfekte Animationen und tolle Grafiken
Zeichnen dieses Friedliche Spiel aus!

1089 ENERGIE MANAGER

Errichten Sie eine Fast-Food Restaurant Kette
und arbeiten Sie dobei maglichst wirtschafflic
Megastarke Grafik, Fesselnde Simulafion
1045 FAR WEST
Eines der besten Wir

dog o s

s best P

mit beindruckenden Andlysen. Testurteil Amiga
\agazin: "GUT". Neveste Version vom Autor!

1031 BERUFSWAHL

Eine wichfige Hilfe fir die entscheidende Wahl

des zukiifigen Berus (inkl. never Berufszweigel)

1030 DA VINCI

Eines der besten Malprogramme fir th

AMIGA. Erstellen Sie ruckzuck fark

&

BURO

1098 100 DRUCKERIREIBER

Eine Sammlung der nevesren und géingigsten
Druckerireiber fir Ihren Drucker(Star, Citizen...).
1018 ADRESSVERWALTUNG

Verwaltet komfortable lhre kompletten Adressen
inkl. Indexsuchen + Efiketten- bzw. Listendruck.
1048 AUTO ROUTE (Unser Nr. 1 Hit!)
Mit diesem ulfimativen Streckenplaner kénnen
Sie Ihre Reiseroten perfekt planen. Alle Wege,
Ab i e

Sseincken konnen Inkl. Speaycloss, Unday
1137 FAHRSCHULE

De e il for alle Fohrschole it Frogen

aus den Original-Bagen. Inkl. Grafiken!
1099 KALORIENWACHE

Dises Progromm wird sicherlich lle Dic Freaks

begeistern. Inkl. kompletter Ernghrungsplane
1075 MINI MATHE

Dos Progrommpoket Fir Mathe Schiler

Eichenroctiner mit wissenschaichen und
ekhniinnischen Funkdionsn ink Fonkionspict.
1071 PETER'S QUEST

Ein absojut frieelliches Hiph- und Sammelspiel

B 1ok ol geinzs Famille, Emplehlung!

1127 SCHREIBMASCHINEN KURS
Erlernen Sie das 10-Finger Schreiben in

Norschiccdnnen Lokitoners Ideal for Anlangect
1114 SUPER WORT

Dos spannende Begrifferaten fir die ganze
Familie.Mit Turniermodus.

1003 VOKABEL TRAINER

Ideal fir Englisch-Vokabeln. Der Wartschatz ist

beliebig erweiterbar. Gezieltes Training!

AMIGA-PAKETE
001 ArtFIX KLEINGRAFIKEN

Menschen, etc.) Ideal zum Einbine
alle Grafikprogramme (2.8 FinalCopy,
int, Brief deluxe 2, DPaint, efc.)

den direkten Einsafz in beliebigen DTPy
od I Superpaket!

im
*Wilden Westen". Superpreis! (3 Disk zum Preis
von 11) Unser absoluter Tophitl Megagrafik!
1042 FIGHTING WARRIORS
Das Super-Karatespiel fiir alle Fans des takti-
schen Kampfsports.Rasante Aktion purl
1097 FROSCHE
Stevern Sie Ihren "Frogger” sicher iber die
vielbefahrene Strafe und iber den FluB3!
1023 FUSSBALLMANAGER
Fohren Sie einen zweitklassigen Verein an die
Spitze der Bundesliga. Tolle Managersimulation
mit allem was dazu gehort (Spieler kaufen,
Werbevertrge, Eintittskartenpreise, efc.)
1040 FUTURE WAR
Weltraum-Handelsspiel. Beschiitzen Sie lhre
eigenen Bevolkerung und erobern neve Welten
1034 GLUCKSRAD
Das bekannte Spiel zur Fernsehshow!
1123 GRUFTI!
Tolle Boulder Crash Variante. Suchen Sie im
Erdreich nach Diamanten. Suchtgefahr!!!
1004 JOKER POKER
Umsetzung des "Herz Ass" Automaten
1025 LOTTO
Die Lottoverwaltung fiir Samstagslotto inkl.
Gewinnermitflung und Analysen. Natiirlich mit
Archiverwaltung der gezogenen Zahlen
1115 "DIE FIRMA"
Leiten Sie eine komplette Firma mit allem was
dazu gehirt, Komplexes Unfernehmensplanspiel
1010 MINIGOLF
16 raffinierte Bahnen miissen 1-4 Spieler in
dieser Simulation meistern. Turniermodus!
1095 MONOPOLI
Die geniale Umsetzung des bekannten Bretf
spiels. Sehr spielstark
1032 MORPHING
Mit diesem Programm kénnen Sie die Morph
Effekte der Fernsehwerbung selbst erstellen
1122 OKEY!
Rommy Variante im Comic Stiel. TopHit!
1006 POWER PACKER
Packt Ihre Daten auf 50% zusammen. Natiirlich
lossen Sie dann Ihre Programm normal starten!
1124 ROULETTE
Hier kommt echtes Casino Feeling auf. Gespielt
wird nach den Originalregeln. Super Grafik!
1013 SCHACHMEISTER
ielstorkes Schochspiel mit perfekler Dorsilung
ler Spielfiguren. inkl. zeitgenaver Schachuhr
1113 SUPER BREAKOUT
Durchschlagen Sie die Maver.
1027 SUPER CHOPPER
Fliegen Sie mit lhrer Hubschrabuerstaffe gefthr-
liche Kampfeinsétze! (2 Disks zum Preis von 1)
1036 SEE-WOLF
Stevern Sie ein komplettes U-Boot auf der Suche
nach der sagenumworbenen Stadt Alantis.
1002 SKAT
Spielt nach offiziellen Skatregeln. Tolle Grafik.

MMANDO 2
Die Riickkehr. Ein never Job i Dich

1005 THINK!

Nach "OXYD" die neve grofe Herausforderung,

A

ier
2003 BILDSCHIRMSCHONER
ie pfiffigsten und besten Bildschirmschoneg fiir

AMIGA. Atemberaubende Gags!

2004 COLORFONTS

Uber 100 echte Farb-Zeichenséitze zum direkten
Einbinden in beliebige DTP- oder
Malprogramme. Unverzichtbar!

Geeng
oL mY

Wit R

ganat

(X

stindi

rten, . werden so
abellarisch als auch grafisch angezeig. Belie-
bige Streckenabschnifte lassen sich vergrofert
anzeigen. Geniallll (Bendtigt mind. 68200
1130 DOS MANAGE!

|Ab sofort wird das Kopieren und Umbenennen
hrer ProFgrumme zum Kinderspiel. Plus viele
weitere Features.Komplette Maussteverung.
1007 ETIKETTEN PROFI

Bedruckt Efiketien beliebiger GréBe (auch Endlos-
Mehrbahn-Label) mit Texten und IFF-Grafiken.

Der Diskettendoktor. Rettet versehentlich geléschte
Programme oder reparriert defekte Disketten.
1015 GIROKONTO

und eine optimale Menifihrung machen die
Kontrolle Ifrer Finanzen zum Kinderspiel

ARKTIS

ARKTIS-Software GmbH
Schiirkamp 24 = 48720 Rosendahl

Bestelltelefon: 02547-1303
Bestelltelefax: 02547-1353

Versandkosten (Versand erfolgt per Post):
Nachnahme DM ,- oder Vorkasse DM 5,-(Ausl.DM 15,-)
Schnellversand ab Lager. Auch Handler sind willkommen!

EISKALTE PREISE &
AMIGA BOMBER (1049)

Zwei Panzer fihren im Grand Canyon eine
erbitterte Schlacht mit Hi-Tech Waffen (Fall-
bomben, Mérser, Granaten, etc.). Nach jeder
Schlacht kénnen sich

die Gegner mit neven

L

Komplette Terminagenda mit Druckfunktion und
lexiblen Erinnerungshunklionen. ALARMI

ste und aktuellste Viruskiller fiir den
IA. Immer in der nevesfen Version!
1029 WORTERBUCH ENGL./DEUTSCH
Fr jeden Begyiff hat dieses Prog(amm as
ssende englische oder deutsche Wort parat
s Programm lauft im Hintergrund und ist somit
réisent, wenn es bendtigt wir

Magische

[lusione

verwandeln und schon haben Sie die herrlichsten

aysri-
sten. Das Originalspiel S8

it garantiert fesselnder &8
Wirkung! Bestseller! = -

MUSTERBRIEFE (3001
Uber 90 fundierte Musterbriefe fir alle-An
lésse (Einladungen, Mahnungen, Behdrden

riefe, Geburtstagsgliickwiinsche, Bewerbung,
Lebenslauf, Kiindigung, etc.) Dazu gibt es
noch das passende Textprogramm mit dem
3% diese riste komforicbel beorbeifen und
ausdrucken kénnen. Dieses Paket ist der Tip
fiir jeden Anwender. Unverzichtbar!

BAHNHOF (3002

Der Winter steht vor der Tir und wieder

Doch haltl Warum
schwere Kisten schleppen. Jetzt gibt es doch
die Mdglichkeit komplette Gleisanlagen mit
Rangierbahnof auf dem AMIGA zu simulie
ren. Stellen Sie nach Herzenslust eintreffende
Zisge neu fir die Weiterfahrt zusammen und
rangieren Leerwaggons auf die Abstellgleise
Bastolle Spial i lange Winferabendel

DIE ARKTIS "MAIL-BOX"

Bei uns erhalten Sie alle AMIGA, PC und Macintosh
Softwarehits zum fairen Preis (Katalog kostenlos!):

SKAT ROYAL

In dieser tollen Skat-Simulation wird nach den offiziellen SKAT-
Regeln gespielt. Ob nun "Grand Ouvert", "Kontra und Re",
"Ramsch" oder *Bockrunden” Das Programm beherrscht die

ffekte. Inkl

Bildergallerie

DE i i
und deutschem Benutzerhandbuch.Top Tip!

beliebig plazieren und
verstellen.Unser Nr. 1 Best-
seller! Inkl. k. Hondbuch!
5002 AIRPORT

! Sie leiten den kompletten Flugverkehr eines der

8 bekannten Grof3flughéifen. Starten und landen
Sie lhre Maschinen sicher

und bewailfigen Sie viele

Notsituationen an Bord der

Maschinen und auf lhrem

Flughafen. Mit Sprache!

5001 SKY ASTRONOMIE

Komplettes Astronomieprogramm mit wirklich-
keitsnaher Sterndarstellun,

Stornbilder, Plansten und

Nebel lassen sich per

Mausklick rasch auffinden. |

Tolle Animationen+Daten! ¥

5003 WOLF COPY

Das optimale Programm fiir lhre Sicherheits:
kopien. Blitzschnell lassen

S e

zu 3 Kopien ?e\chzewig

anfertigen.Inkl. Errorcheck

+ optischer Fehlerkontrolle! "

5005 DROP OUT

Die beste Breakoutvariante die es fir AMIGA
gibt. Super Sond + Fetzige Grafikl Super!

ARKTIS EDITION €D Vol. 1
Auf unserer 1: megustarken ARKTIS-CD befindet
e o von (izasierten
Vollversionen (z.B. MultiVoc Warterbuch, Café
du Globe, Airport, SKY II, Wolf Copy, Amiga
Bomber, Dungeon Flipper, Minigolf, efc., efc.)
spielbare Testversionen, Low-Cost Hits und
rafiken. Die Programme sind tberwiegend
fertig installiert und lassen sich kinderleicht
starten (ideal auch fir Einsteiger!). Superpreis!

Megahits 3
59;- Playboy Photo
| Saar/Amok Ii -
60;- Ultimate MOD DM 69;-
49,- Women o.Venus DM 69;-
. DM 59,-

0 DM 95,- Wir haben alle AMIGA CD's

Gold Fish D DM 59, auf Lager! Info grais!

IS KATALOG IST DA! SOFORT GRATIS ANFORDERN!

3 Varianfen. Die Hilfefunkfionen
(Karten vorschlagen lassen, gleiches Spiel mit selben Karfen

[ Vicderholen, ) helfentIrien Inf Skaia bl NI e et
verbessern, Der Besondere Clovt Sprmihtincbe Yrahrand

Pl A

SEESTHA A RUHENERDTHANDLER!]

Wir haben das neve Betriebssy-
stem fir lhren AMIGA! I)leul;smxd-

rade-Kit umfaft 4 Handbiicher
?Workhemh 3.1, Amiga Dos 3.1,
ARexx 3.1, Einbuunnleimnﬁ 31),
6 Disketten (WB 3.1, Install 3.1,
Exiras 3.1, Fonts 3.1, Locale 3.1,
Storoge 3.1) und als Hardware die
Kickstart-ROM(s) 3.1

Kit Amiga
500/2000

Kit Amiga
£5 [3000/4000




Corner haben (und das ist nun
aber bestimmt nicht unsere
Schuld!), benuizen wir den Platz
gern sinnvoll. Ein Spiel, an dem wir
nichfs zu meckern haben, wdre
perfekt! Wir haben noch nie ein
perfektes Spiel gesehen. Eher glau-
be ich an die Heirat des Papstes,
als daran, daB der Markt fir Ami-
gas genauso ,bliht" wie der fiir
PCs. Du wolltest doch ausdriick-
lich eine ehrliche Aniwort! Da es
eine deufsche Geschdfisleifung
von Commodore eigentlich nicht
mehr gibt, wird es Dir auch
schwerfallen, in zensierfe Korper-
teile zu freten. Eigentlich geht die
Marke meines Motorrads (Wie
TUV? Was TUV?) Euch genausoviel
an wie die Beschaffenheit meiner
Physiognomie (Nein, dieses Wort
kommt nicht von ,Gnom*!), aber
da ich meinen freundlichen Tag
habe, gebe ich zu, daB ich Honda
fahre - Milwaukee-Eisen kommt
mir nicht unter den Hintern. Natdir-
lich wird auch (ber mein Motorrad
geldstert (hey - ich habe etwas mit
Charlie Sheen gemeinsam!), wobei
JhaBlicher, stinkender Haufen Alt-
mefall* eine der Zzdrflicheren
Bezeichnungen ist. Langsam ver-
liere ich die Orientierung! DaB ich
fiir mehrere Zeifschriften die Leser-
briefe mache liegt weder an einem
weiblichen (an einem mdnnlichen
Ubrigens auch nicht) Postboten,
sondern schlicht daran, daB mein
Vermieter  harindckig auf die
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monatliche Bezahlung einer nicht
unerheblichen Summe besfeht. In
LSamstagnacht® aufzutreten, wir-
de ich nie wagen. Mit Wigald habe
ich keinerlei Ahnlichkeit. Auch
wenn er sich noch richtige
Gesichtshaare  wachsen  lassen
wiirde, fehlen im noch ca. 65cm
und ca. 80 kg zu meinem Format.
Allerdings finde ich dieses unter-
erndhrte Frefichen wirklich witzig!
Die Sorte Sand, welche ich fiir mein
Bliro ganz klar favorisieren wiirde,
wdre naftrlich Treibsand. Nu is
aber gut - den Kaffee hab ich mir
verdient. Bis gleich...

TIEFFLIEGER

Heil Rossil
Ich bin am Verzweifeln. Mein Pro-
blem ist, daB ich diese saubloden
Death Blows bei Moral Kompott
nicht packe - ich bin Sadist! Ich
brauche einfach das Blut, das da
herumspritzt. Kannst Du mir nicht
ein paar aufkrifzeln? Meine Exi-
stenz hdngt davon ab! Ich habe
aber auch noch zwei wichtige Fra-
gen:
1. Siehst Du immer die Linden-
straBe?
2. Wird es eine Umsefzung von
Moral Kompott Il geben?

ﬁll freundlichen Griifen:

Moritz Sonnenschein

Ich hab befiirchfet, daB mir heufe
noch jemand den Tag versauen
wird. Ich bin auch am Verzweifeln!
Mein Problem ist, daB ich solch
dimmliche Briefe nur sehr schwer
erfragen kann. Typen wie Du brau-
chen kein herumspritzendes Blut,
sondern etwas Himn! Leider kann
ich Dir dabei auch nicht weiterhel-
fen.

DAS LETZTE

Hallo Rainer!

Das Gesiilze lasse ich lieber, denn
Du weiBt ja sicher selber, daB Dei-
ne Mailbox und der Rest der Amiga
Games einmalig sind. Nach dieser
schénen (???) Einleitung zum
eigentlichen Grund meines Schrei-
bens:

1. Gibt es einen Freezer fir den
600er? Tschuldigung, ich wollte
Dich nicht drgern, doch ich bin ein
zufriedener Besifzer eines solchen
Computers.

2. Konntet Ihr nicht ein Extraheft
mit Tips & Tricks von Amiga-Spie-
len herausgeben?

3. Wie viele Leserbriefe bekommst
Du ungefthr in der Woche?

4. Schmeckt Dir mein unbenufzter
(1) Kaugummi? Er ist NICHT vergif-
fefl

5. Hast Du Verwandte oder Freun-
de?

6. Odet Dich mein Brief an?

7. GriiB das AG-Team von mir. Du
darfst auch ,guten Tag lieber Hans*

sagen.
Dein Leser Roland aus Erfurt

Ehrlich gesagt fand ich die Einlei-
tung eher glitschig als schén.

1. Wir leben hier in einem freien
Land, und jeder darf mit seinem
Plastikkeks gliicklich werden. Ein
Freezer fiir das alberne Kdsfchen
ist uns bisher allerdings noch nicht
untergekommen. Sollte diesen Zei-
len ein Hauch Feindseligkeit
gegentiber dem 600er anhaften,
wdre das nicht einmal so ganz
unbeabsichtigt.

2. Tun wir doch schon! Wie laut
sollen wir es noch vom Dach briil-
len? '

3. Die Menge der Leserbriefe eines
Monats ist umgekehrt proportional
zur Anzahl der sonnigen Tage und
pendelt sich im Schniff so ca. bei
70/Woche ein.

4. Ein tief verwurzelfes MiBfrauen
hielt mich von diesem fragwiirdi-
gen GenuB ab.

5. Da ich, entgegen anderslaufen-
den Geriichten, kein genetisches
Experiment bin, habe ich zwangs-
laufig Verwandfe. Aber sollfe ich
wie jemand wirken, der Freunde
hat? Komische Vorstellung.

6. Ehrlich gesagt schon...

7. Nun gibst Du es mir aber richtig.

Schickt Eure Leserbriefe
bitte an folgende Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games”
Kennwort: Rossi
IsarstraBe 32
90451 Niirberg




02871/86 31
18 30 88
1806 37 » 18 54 43

Deutsche Anleitung oder Version

dt =

V.mé. = Vorbestellung méglich

FAX02871/86 31

Alien Breed 2 /dt 46,95
Ambermoon /dt 74,95

Anstoss /dt 67,95
Anstoss World CuX Edition /dt 53,95
pocalypse /dt 47,95 Aladdin /dt  V.mo.
Aufschwung Ost /dt 59,95 AlienBreed 2 /dt 51,95
Battle Field Cveatov /dt 66,95 Anstoss /dt 67,95
Battle Isle & Data Disk. /dt 47,95 Anstoss World Cup Edition /dt 53,95
Battle Isle Data Disk. 2 /dt 47,95 Banshee /dt 53,95
Beneath a Steel Sky /dt 57,95 Brian the Lion /dt 47,95
Brian the Lion /dt 51,95 Bubble & Squeak 53,95
Bundesliga Manager Hattrick /dt 74,95 Bundesliga Manager Hattrick /dt 74,95

Cannon Fodder 2/dt  V.mo

Christoph Kolumbus /dt 74,95
Cedric /dt ~ V.md.

Civilization /dt 67,95

Christoph Kolumbus /dt 74,95 )4(4{{% Der Clou/dt 67,95
e i riEESS B
0ol Spot 4 ields of Glory i
Darkmere /dt 56,95 /200 Hanse - Die Expedw:cn /dt 41,95
Das Schwarze Auge /dt 74,95 Heimdall 2 /dt 71,95
Death or Glory /dt 79,95 Lion King /dt ~ V.mé
er Clou/dt 67,95 Pinball lllusions /dt ~ V.m6
Der Clou! - Die Profi Disk. /dt V.m0, Robinson’s Requiem /dt 52,95
Der Patrizier /dt 36,95 Russelsheim /dt 61,95
Die Box Vol. 1/dt 46,95 Sim City 2000 /dt ~ V.mo,
Die Siedler /dt 46,95 Simon the Sorcemr /dt 8595
Doppelpass /dt 79,95 Star Trek /dt 71,95
ream Web /dt  V.mo. Super Stardust /dt 53,95
Dune2/dt 52,95 'heme Park /dt 61,95
Elfmania /dt 46,95 UFO /dt 67,95
Elite 2/dt 36,95
Fields of Glory /dt 67,95
AR £ FA Sooccer I/?jtt 5\/4,95
ight of the Amazon Queen mo.
H:gnu Die Expedition /dt 41,95 Aen Bﬁ?&ifgﬁ //gg gggg
eimdall 2/dt 67,95 Banshee /dt 53,95
Historyline 1914-1918 /dt 46,95 Beneath a Steel Sky /dt 53,95
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt ~ 52,95 Brian the Lmnyldl 36,95
o 9o Bubble & Squeak 55,95
¢ Chaos Engine /dt 46,95
Kick Off 3/dt ~ 4395 Chuck Rock2/dt 53,95
Kid Chaos /dt 49,95 Der Clou/dt ~ 67.95
King's Quest 6 /dt 39,95 Disposable ero [ 5395
g‘rd Nutz //d{ 36,95 2/dt 5395
timer /d mo.
Pinball Dreams & Fantasies /dt 61,95 Flels':i?]gl’zr;/ﬂ gé 9955
Pizza Connection /dt 79,95 Fire & lce /dt 46,95
Rings of Medusa Gold /dt 58,95 Guardian  55.95
Robinson's quulem /dt 52,95 Gunship 2000  58.95
Ruff 'n Tumble /dt 46,95 Heimdall 2/dt 61,95
Russelsheim /dt 61,395 Megarace /dt ~ V.md.
Schatz im Silbersee /dt 79,95 Pinball llusions /dt ~ V'mé
Secret of Monkey Island 2 /dt 52,95 Project X & F17 Challenge /ait 44,95
Sensible Soccer International /dt 34,95 Sersxblle Soccer International /dt 46,95
Sensible World of Soccer /dt V. mo. Simon the Sorcerer /dt 71,95
Sim Classics /dt (S«m Ant C«ly & Eart ¢2 71,95 Superfrog /dt 29°95
Simon Sorcere 71,95 UF! 59,95
S;mon the Sorcerer 2 /dt  V.md. Ultimate Body Blows /dt 53,95
Sk\sdmg(ks‘ ;g: ggg Universe /ot~ 64,95
tardust 1 ;
Syndicate /dt 61,95 Zool2/dt 4695
TS st n
urrican g
UFO /dt 67,95 s d b E
Universe /dt 64,95 ( on er- ge ote'
Zool1+2/dt 28,95

A-Train /dt 35,95
Alien Breed Special Edition 21,95
Assassin Special Edition /dt 21,95
Blows/dt 23,95
lmﬁmm e
Dune /dt 35,95
Eye of the Beholder 1/dt 36,95
F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95
19 Stealth er 29,95
Formula 1 Grand Prix /dt 29,95
reat Courts 2/t~ 21,95
Gunship 2000/t 29,95
Indiana Jones 3 /dt 36,95
King's Quest 1 - 4 /dt 25,95
Leisure Suit Larry 1-3/dt  je 25,95
Mi Tank Platoon /dt 25,95
North & South 21,95
T Pirates! /it =~ 24,95
Zubehor et 22
Project-X 23,95
Railroad Tycoon /it 29,95
e saice . 293
3 i 4l ;|
LMo Enweiienaer Smntader B ] 355
fiir Amiga 500 49,95 Space +3/dt ;:zg 95
2. Laufwerk 3,5" 139,00 smmn 2/t 19,95
) ! Street Fighter 2/dt 25,95
Gravis Game Pad Amiga 34,95 Turrican 1 oder 2/dt  je 20,95
WWF European nammn Tour/dt 21,95
Wing Commander /dt 28,95

konnt Ihr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsétzlich portofrei. A den bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 46361 Bocholt Bliicherstr.24 46397 Bocholt
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Nutzt Eure Tauschbérse, Kontaktecke, Kleinanzeigenseite, Verkaufscorner oder
wie auch immer Ihr die Amiga Box nennen wollt. Zum Preis von nur DM 5,- kdnnt
Ihr Eure persdnliche Kleinanzeige aufgeben!

ELIEE

©® Monkey Island 2 DM 28,-, D.
schwarze Auge DM 35,-, T2 DM 28,-
und andere. Daniel RiBmann,
Juri-Gagarin-Str. 17, 17207 Rébel

@ Biete Transarc., Shaolin, Cardiax,
Metal Mutant fir BLM3, Moonsto-
ne, Cannon Fodder: Tino

Tel.: 03745/71677

@ Verk. Lionheart DM 15,- Starflight
DM 10,-, M1 Tank Platoon DM 20,-,
The Dream Team DM 20.-,

Tel.: 07392/5584

@ Suche Fascination, biete Wizards
Castle oder DM 25,-. N. Jeschar,
Waldeburger Str. 25, 09337 Falken

@ Tausche orig. A320-USA gegen
Lemmings 2 oder 1869; S. Christian,
Sebastianstr. 36, 92637 Weiden

® Neuste Amiga PD-Soft sowie
aktuelle Demos und Module; Prei-
se zwischen 2 und 3 DM;

Tel.: 03624/311460

®Tausche Dune1&2, Siedler, Han-
se, Patrizier; alles Orig.; gegen
Gleichwertig oder Verkaufspreis
VB; Olaf Tel: 034294/6118

® Tausche/verkaufe A500er Spiele:
Lionheart DM 59,-, Doodlebug DM
49.-. Tausche gegen Monkey Island
I, Indiana Jones, Tel.: 04221/53052

@ Verk. originale Amigaspiele, u. a.
Monkey?2 30,-; Patrizier 40,-; King-
maker 30,- uvam. Tel.: 08706/579

@ Biete Alien Breed 2, Frontier 2 &
Burntime. Suche das Spiel UFO. Tel:
03745/71682 Andreas

® Verk. Agony DM 30,-, Lotus Trilo-
gy DM 30,-, History Line DM 50,-,
Epic DM 40,-, Desert Strike DM 50,-,
F1 Grand Prix DM 50,-, a. orig.

Tel.: 03691/210384

@ Fir Amiga 500 Nigel Mansell
World Championship originale
Verpackung + Anleitung.

Tel.: 02682/6382; Preis: 25 DM.

® Verkaufe Original-Spiele: Sim
Earth 20,-, A-Train 40,-, Aufschwung
Ost 40,-. Tel.: 02528/1651

@ 5 Disks mit verschiedenen
Adventures fir DM 20,- W, Kobylka
Bahnhofstr. 6, 24594 Hohenwestedt

@®Elite Il DM 50,-, Chaos Engine DM
50.-, Monkey Island Il DM 45,-,
Transarctica DM 40,-, DPaint IV DM
75,-, Big Buisin. DM 15,-

Tel.: 06921/39944

@ Tausche Elfmania gegen Trans-
arctica oder Indy 4 gegen Gobliins
2Tel.: 02235/77555. 50374 Erftstadt

® Suche Treasure of the Savage
Frontier, Champ. o. Krynn, Buck
Rogers 2 u.a. SSI Rol. i. dt.

Tel.: 0641/490065

A

Anschrift

Bitte veréffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

O Amiga A CD 32 1 Software 1 Hardware (3 Clubs [ Sonstiges
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht maglich!

DM 5,- liegen (Jin bar [ als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Unterschrift
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® Amiga: 10 PD Spiele-Disk, 3,5"
nur DM 30,-. Kobylka, Bahnhofstr.6,
24594 Hohenwestedt

@ Suche neueste Software fur Ami-
ga 500/MB Tel. 02203/28243

@ Verkaufe Monkey 2 DM 40,-,
Indy 4 DM 40,-, KGB DM 30,-, Vision
DM 20,-, SQ4 DM 40,-, Beast 3 DM
20,-, Flashback DM 40,-, Lem.2 DM
30,-, Lure 0. 1. T. DM 30.- Tel.
06131/331542

@ Verkaufe Dogfight, Campaign |,
RAM Erw. 1 MB je DM 25,-. Suche
Festpl. A590 0.4. M.Schdfer,
Turnstr. 32, 06842 Dessau

® Verk. Beneath a Steel Sky, Dog-
fight (EV), Body Blows Gal. fir je
DM 30.-, 100% OK. Tel.: 02484/2434

@ Verkaufe Lotto Deluxe, Orig.
Gunship 2000, Flashback, Espo I
Ubersefzungsprg. fir je DM 30;- H.
Lehnen, FriedsGule 15, 88316 Isny

® Neue PD-Serie. Gratis-Katalog
bei Gilbert Stadlbauer, Pfarweg
8¢, A 8010 Groz (Osterreich) anfor-
dem.

® Verk. Originale: Indy 4 DM 50.-,
Sensible Soccer DM 30,-, Humans
DM 30.-, Gunboat DM 10,-. Alle
sehr gut erhalten. Tel.: 04143/5236

® Suche dringend die Spiele Biing!
und Penthouse Deluxe
Tel.: 02359/3512 Marc

Bei Angeboten: Ich bestatige, daB ich
alle Rechte an den angebotenen
Sachen besitze.

Private Kieinanzeigen in

2ames

e o o e e o o e e s e e o e o e o e e e e e o]

@ Verkaufe Terminator 2 und WWF.
Suche Battle Isle Data Disk 2 und
Wings of Fury und Technocop

Tel.: 04224/269

HARDWARE ||

® Verk. Farbdrucker Star LC200 mit
Zubehdr und Orig. Drucksoftware
NP DM 700,- VB DM 450,-

Tel.: 0561/887598 zwi. 18-20 Uhr

©® Amiga 500 Plus mit Monitor, 3
Joyst., 2 Mduse, viele Orig.-Spiele,
Zubehor. GUnstig zu verkaufen: VB
DM 700.- (1/2 Jahr alt) Fabian
Theis, Friedrichstr, 23, 56470 Bad
Marienberg

@ Hil Verk. A500, 1MB, Maus, Joy.
far DM 300,-, Gunship, WWF1, The
Simpsons, Chaos Engine je DM 20,-
Yves Tel.: 03462/80265

@ Verk. A500, 1MB, orig. Spiele z.B:
Beast3, Lionheart, Risky Woods,
Midwinter2, dazu das Buch Amiga
total flr DM 350,-.

Tel.: 03473/809434

® Verk. A600 Tastatur DM 20,-,
Ab00 Netzteil DM 30,-, A600 Spei-
chererweiterung 1MB DM 40,- .
Tel.: 03691/890719

® Verkaufe A2000, Kick 2.05, MC
68000, Softw., viel Zubehdr uvm.,
Color Monitor C1084S, sehr glinstig
Tel.: 0209/871555

@ Multi-Evol-SCSI-Cont ext. RAM
opti flr A500, 52 MB Qua. Festpl.
VB DM 200.- Tel.: 02421/84998

@ Verkaufe A500 (1MB), Monitor
10848, Joy., Top Spiele sehr gut
erhalten. Nur DM 520,-

Tel.: 02166/680149 Daniel

® Verk. A1200 (1/2 Jahr alf) mit 120
MB Festpl., Lautspr., 17 Topspiele
fur DM 1300,- VHB;

Tel.: 06172/75566 od. 5106

® Suche HF-Modulator fir A500.
Preis: bis DM 50,-; Kai Richter, Alt-
neundorf 22, 01796 Pima-Neundorf

@ Suche A500 + Monitor eventuell
mit Spielen bis 300 DM. Unter
Tel.: 0203/310900 ab 17°° Uhr.




® Verkaufe A4000/30, 4 MB
RAM, 250 MB HD, 1084 Moni.,
NEC Pinwriter P6 Plus mit
papier, Joystick, Blcher, ca.
15 Games, 16 PD Prgs., 13
Demos, ca. 50 Leerdisks und
Disklbox. NP DM 4.500,- VB DM
3.500,- Tel.: 09628/735 Tobias

@ Verk. A500 (1IMB RAM) +
Maus + Joystick + Monitor +
100 Disks + 2.Laufwerk fir DM
600,- Tel.: 02153/7692

@ Su. A600. 20 MB HD 2,5" int.
Installsoftware, Kabel etc.
Verk. Commodore PC1 m.
Mon. MSDOS 3.2 DM 99, -

Tel.: 08542/7154

(03¢

bekommt ...”

50 gehl's!

Um die Abwicklung der Amiga Box so einfach wie méglich zu halten, bitten wir
Euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es durfen keine indizierten Spiele angeboten werden!

2. IrefUhrende Anzeigen nach dem Motto “Der Hundertste, der mir DM 10,- schickt,
oder éhnliches werden nicht verdffentlicht,

3. Ihr durft nur Sachen anbieten, an denen Ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wenn Ihr angesprochen werden wollt, dann mUgt Ihr Eure Adresse oder Telefon-
nummer innerhalb des Feldes mit den K&stchen nennen. Die darunterstehende
Anschrift wird nicht veréffentlicht.
5. DM 5,- mUssen in bar oder als Verrechnungsscheck beigelegt werden.

7. Wenn Inr Import-Spiele anbietet, dann gebt dies bitte auch zusaizlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun gekidrt.
Schickt Eure Anzeige an nachfolgende Adresse;
AMIGA Games « Amiga Box e IsarstraBe 32-34 « 90451 Nirnberg

CLUBS

@ Wir suchen noch Mitglieder. Info
unter folgender Adresse: Amiga

Domenic Gebauer, Am Elzen-
graben 1, 89584 Ehingen;
Tel.: 07391/1381

@ Wir wollen einen Club griinden.
Infos bei T. Téliner, Geranienweg

3,- Porto zum Gesamtbetrag.
Tobias Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal

@ A500/1200: Grafiker sucht Pro-
grammierer fur Advent., Jump &

® 9 CDs (z.B. Der Clou, Univer-
se...) gut erhalten, da erst 3
Monate alt, Originalverp. u.
Garantie vorh., Farbmonitor
DM 900 Tel. 09625/218
Manuel

Club Minchen e. V., Postfach
1001 30, 80075 Munchen

10, 68794 Oberhausen, nur fran-
kierte Rckumschlage.

SONSTIGES

@ Verkaufe Uber 200 Lésungen zu
Super Preisen. Fordert Gratisliste
an. AuBerdem gibt es Sonderan-
gebote. Jede Lésung DM 3,- + DM

Run und Rollensp.! Tel.: 06373/7497
Emmanuel

@ Wir suchen noch Mitglieder!!!
Wir bieten: 2-monatlich eine
INFO-DISK mit News, Helpline,
Hotline und vielem mehr... und
dazu gibt es noch monatlich 2
Disks mit je 4 PD-Spielen und das
alles fur nur 5,- DM Monatsbei-
trag!!! Amiga PD-Club, c/o

@ Verkaufe Losungen zu fast allen
Adventures, Rollen- und Action-
spielen flr nur DM 10,-

Tel.: 06654/1354

® Hi Freaks: CD32: Tausche
od. verkaufe Elite 2 DM 40,-,
Microcosm DM 80,- u.a. lhr
zahlt Porto Tel.: 07654/8400

® Suche Spielhilfe fir Gobliiins I. Tel:
0481/7510; T. Linfz, Norderstr.97,
25746 Helde

MediaCOM Duisburg
Ihr Partner fiir AMIGCA und PC
Systemberatung

DRAUFHAUEN, ABHAUEN ODER WAS?

Videonachhearheitung Vorfithrungen  Animationen

vormals AMIGACE!
o MCD 003 Ashldo strategisches Brettspiet mk Farben
und Mustem. Verschiedene Spletstufen. Kniffelig. DM 6.00
oMCD 005 Tankhunter Vernichten Sie den feindichen
Parzer. Fr 2 Spieler. Kasse Sound und super Grafk
0 MCD 006 NUm @I Besctzen Sie cinta Bienenstock
Takk und Geschicdichkelt werden hier extrem gef
FOr zwel Spicker. Mausgesteuert, Hervorragende Grafik. DM 590
oMCD UD? Battle Cars Il Hartes Actionspied fir 2 Spicier
charf eschossen. Auf daR de Feszen f |
ol‘\CD 012 Wo Ist der
Ges

R Duisbug

Mog? rinde den Mann o
I, Er benutzt Imaner drel von acht Verkiekungen,
©MCD 013 Mr. Brownstone hier st das utimatve sl |

e e .
i iieangy oo | Cl) 32 Grandgerdt
oM 016 Brainy umenuruncs wissmemar | iksive 2 AGA-Spieln, Jogpad, 08 3.1,
TV-Anschlukabel und deuhichem Handbuch

nur DM 329.00

oMCD 018 Puzzle Me Vier verschiedene Biider werden
1120, 25,40 oder 80 Telle zertegt. Puzzle das komplette Bid
©oMCD 024 SpaceWalker aureinen aten, verassenin
RauMSCNIT tiefm Weltraum mut Du unter Zoltdruck Schissel
und andese: Tese suchen. Doch Gberall Falen
oMCD 025 SliverBlade im janre 2074 wird unsere w.-«
von Aufier

. T je iskette DM 490
oMCD 053 MogaBall 2.1 st resors Version s icht and b
oMCD 054 EnergleManager purch umwetbewiites 1 wenn nicht anders angege en.

wirtschaften kbnnen sie den gut dotlerten Enesplepress gewinnen

Software erst ab 052.0 lauffahig.
oMCD 057 BW-Hellcopter icgen se e tefcopter. e 2

Mindestbestellung 6 Disketten.
DM 680

0 1 3 0 8 / ©MCD 058 B 142 7o sk rndam s | Preise +Versandkosten UPS/Post
20isk DM980 |
oMCD 059 Telekommando 142 wuch bel derTeie- |
ko wid gespiet 206k DM Y0

oMCD 060 Backstage veutsches Adventuce
oMCD 061 Elefanten Hanagen sic cinen tonabark

Selir gt Spiel, mit Wissensfragen. 590 |
©oMCD 062 Punlea s wesespial von Punica
QMCD 064 ORK-Attack verteidgen e hre Burg vor

) Sehr gute Grafi

omco 067 MinerUnner Gutes by o Bvlich

Lodeninner vom Cd oM eso
oMCD-069 VChess super Schach Spiet DHS90 |
o MCD-077 Motorola Invader Sen guter “Space In ‘

(.’(\ .

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir horen zu - solange lhr wollt.
Montags bis freitags 15 - 19 Uhr

vader® Clone. Nur fiir AGA Rechner. 20isk DM 9.80
oMCD-057 GravityForce2 spiei im st von TurboRakett
©MCD-105 Solitalre Schones Sotaire Spiet |
oMCD- 106 Reversl Gut gemachtes Reverst fir 2 Spieter
oMCD-107 Think interesantes Denkspiel wirkiich gutes

Sedelprinip.
0 MCD-119 Risk3.0 Das besannte Brettspie fir 2 Speter

BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und
Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.
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Aimigd Games - ee—————

art Attack

NICHTS L0S?

Die media control-Charts erfreuen sich seit einigen Monaten steigender Unbeliebtheit. Einzig und alleine der Neu-
einstieg von Bundesliga Manager Hattrick sorgte fir etwas Leben. Ansonsten kémpfen sich mit Ansto8, Die Siedler,
Pizza Connection, Kolumbus, Mr. Nutz oder Dune Il stéindig die gleichen Programme von Monat zu Monat. Einige Pla-
zierungen in den Charts erscheinen mir auBerdem etwas sehr suspekt. Soliten die Amiga-User nun wirklich nur noch
zu den mittelpréchtigen Produkten greifen und die Top-Hits auBen vor lassen? Ich kann mir es wirklich nicht ganz vor-
stellen. Angesichts der neu erschienenen Top-Hits erwarte ich fir die néichsten Monate allerdings ein ganz anderes
Bild der Charts.

Media Control-Charts @ Ermittlungszeitraum: September 94

Platz Vormonat Titel Hersteller Dauer

1. (1)  Bund. Mgr. Hattrick  Software 2000 2

2. (3) Hanse - Die Expedition Ascon 2
3. (4)  AnstoB World Cup Edition Ascon 3
4. (2) Die Siedler Blue Byte 10
5. (neu) Riisselsheim Impressions 1
6. (6) Pizza Connection  Software 2000 6
7. (5) AnstoB Ascon 11
8. (8) World Cup USA'94 U.S.Gold 2

(neu) Starlord MicroProse 1

10 (neu) Pinball Special  21st Century 1
11. (10)  Kolumbus Software 2000 8
12. () DerClou Neo 6

Ocean 6




Amiga Games empfiehit:
ACTION T STRATEGIE A500

FIELDS OF GLORY THEME PARK
Ein os di sit-
gi drfte MM ni umen
Wi rl n di rts net m
el m al sicl

n sein,

Naj sel Knaller als am spielbarsten.

PO

Judgment Day - Bestsellers @ Ermittlungszeitraum: Okt er 94

Platz  Vormonat Titel Bewertung Dauer System Platz  Vormonat  Titel Bewertung Dauer
1. (2  Bund.Mgr Hattick 91% 4 5001200 | | - (1) Banshee 83% 3
i 0,
2. (1)  Banshee 83% 4 120032 | | >  (ew Guardian 1% }
3 (neu) Fields of Glory 82% 1
3. @ Beneath a Steel Sky 88% 5 500
4. (2) Microcosm 84% 8
4. @) Microcosm 84% 8 32
5. (neu) U.FO. 74% 1
5. (3 Simon the Sorcerer 88% 10 500/1200/32 : :
6. (9) Benefactor 76% 2 500
7. (15) Elfmania 90% 5 500

8. (11) Brian the Lion 88% 2 500/1200/32
9. (6)  StarTrek (dt.) 78% 4 1200
10. (neu) Robinson’s Requiem 62% 1  500/1200

Platz  Vormonat  Titel Bewertung Dauer

1 (O] Bund. Mgr. Hattrick ~ 91% 3

2 (¢3) Banshee 83% 4

3 1(3) Simon the Sorcerer  88% 6

4 (neu) U.FO. 74% 1
78%
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Ende der Hrise?

Die Querelen um die Zukunft von Commodore ziehen sich weiter
hin, scheinen jedoch so langsam die Spitze zu erreichen.

Der Treuhdnder und die Management Buyout-Gruppe, die von
David Pleasance von Commodore UK angeftihrt wird, haben nun
endlich eine Ubereinkunft getroffen: Die endgttigen Papiere soll-
fen am 15. Oktober 1994 unterzeichnet werden. Wie in Blirokratien
Ublich, kamen jedoch in letzter Minute rechtliche Detailproblemne
dazwischen. Es wurde daher ein mindlicher Vorvertrag geschlos-
sen, und die Anwdalte beider Parteien sollen die Einzelheiten aus-
arbeiten, so daB der endgtiltige Vertrag bis zum 4. November 1994
unterzeichnet werden kann.

Einige der Aktiva von Commodore, die die potentiellen Kaufer
wollen, gehdren zu Gesellschaften, die in den U.S.A.
gegrindet und geflihrt werden. Auch die wichtig-
sten Kreditgeber befindet sich in den U.S.A. (insbe-
sondere Prudential Insurance). Sie wollen nicht,
daB ein Gericht auf den Bahamas festlegt, wie
ihre Darlehen zurlickgezahlt werden, wobei sie
wenig bis gar nichts zu sagen hatten. Sie haben
gedroht, den Verkauf der Aktiva, die zu ameri-
kanischen Geselischaffen gehdren, durch ein
amerikanisches Gericht feststellen zu lassen -
das wirde bedeuten, daR hier frihestens Fort-
schritte im nachsten Jahrtausend zu verzeich-
nen wdren, das amerikanische Gerichtssy-
stem hat da seine Besonderheiten. Ubrigens

ist eines der Aktiva, die einer amerikani-
schen Gesellschafft gehoren, die Amiga-Com-
putertechnologie,

Co

Die Lésung

Um die Angelegenheit also schnelistméglich abzuwickeln, haben
sich der Treuhdnder und die Kreditgeber geeinigt, eine Art Ver-
steigerung stattfinden zu lassen. Die Kreditgeber sind der Ansicht,
daB sie dabei die meisten der ausstehenden Verbindlichkeiten
einholen wrden.

Und so soll das Ganze funktionieren: Der Treuhdnder hat einen
schriffichen Vertrag mit der Pleasance-Gruppe. Dieser Vertrag
wird dem obersten Gericht der Bahamas am oder vor dem
4.November 1994 vorgelegt werden. Der Geldwert des Angebots
der Pleasance-Gruppe wird dann den anderen beteiligten Par-
telen bekannt werden. Das oberste Gericht der Bahamas wird
danach ein Datum festlegen (wahrscheinlich eine Woche nach

Soundkarfen-Nachfrag!

In Zusammenhang zu unserem jingsten Soundkarten-Schwer-
punkt gilt es noch einige Preise zu korrigieren. Demnach kostet die
Juniorversion DM 99.-, die Pro II-Version ist flir DM 399.- zu haben,
mit dem SMPTE/MTC-Feature zusammen macht das dann DM
499.-. Besitzer der MaestroPro oder Toccata-Soundkarte bekom-
men die Profiversion sogar flr den Vorzugspreis von rund DM 200,-
. Erst anhand dieser Preistabelle erkennt man das fair gegliederte
Preis-Leistungs-Verhditnis dieses Soundpakets.
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dem 4.), an dem eine Versteigerung stattfinden soll. Alle interes-
sierten Parteien kénnen dann ihre Angebote, die (ber dem der
Pleasance-Gruppe liegen, abgeben. Wenn das Ganze erledigt ist
und das Angebot der Pleasance-Gruppe Uberboten wurde, hat
diese die Mbglichkeit, ein lefztes Angebot abzugeben. Dann hat
das Verhandeln erst einmal ein Ende. Wenn die Pleasance-Grup-
pe letztendlich das héchste Angebot abgegeben hat, nimmt das
Gericht die Vereinbarung an, die der Treuhdnder mit ihr getroffen
hat. Falls nicht, lehnt das Gericht die Vereinbarung ab und spricht
die Aktiva dem Geber des hdchsten Gebots zu.
Zur Zeitsind zwel oder drei Mitspieler beteiligt: Die Pleasance-Grup-
pe, die Gerlichten zufolge durch die Citibank und chinesische
Interessenten unterstitzt wird; CEl, der ein wichtiger nord- und
sidamerikanischer Amiga-Vertrieb ist und angeblich
durch eine groBe amerikanische High-
Tech-Firma unterstlfzt wird. SchiieBlich
gibt es Escom, den deutschen PC-Her-
steller und GroBhdandler, dessen Name in
den letzten Wochen die Runde machte.,
Escom hat einige diskrete Nachforschun-
gen bei friheren Commodore-Ingenieu-
ren und deren derzeitigen Arbeitgebern
Uber die zukunftigen Betriebssysteme ange-
stellt. TatsGchlich ist die Teilnahme von
Escom aber am unwahrscheinlichsten.
Sollte David Pleasance den Zuschlag bekom-
men, drfen wir uns alle wieder auf neue Ami-
gas freuen. Bis Weihnachten soll die Amiga-
Produktion dann langst wieder anlaufen,
ndchstes Jahr ist ein weiterer AA-Rechner
angekUndigt und bereits in zwei Jahren diirfen die Herzen schnel-
ler klopfen: Pleasance plant einen Knller, der mindestens so ein-
schlagen soll wie der allererste Amiga. AAA?
Wir halten Euch auf dem laufenden...

e

.

mmodo re

Infos bei: SEK'D, Zschertnitzer
Str. 41, 01219 Dresden,
Tel./Fax: (0351)4110546




Future Enferfainment Show

Selbstverstandiich drehte sich auf dieser Messe - gerade weil sie in
England ist - vieles um den Amiga. Einer der groBten Sténde -
gleich in der ersten Halle - war dem Amiga gewidmet. Hier hatte
David Pleasance seine Finger im Spiel, um diesen Stand trotz der
aktuellen Situation um Commodore aufbauen zu kénnen. Von
Commodore selbst war Ubrigens nichts zu sehen.

Am ersten Tag sprach sogar David Pleasance persénlich zur Ami-
ga-Gemeinde und nahm sich dann viel Zeit fir einzelne
Gesprache mit Leuten, die sich zu ihm vorkémpfen konnten. Er
sprach Uber die Zukunft des Amigas, seine Hoffnung auf eine
schnelle Realisierung seiner Pléine usw. Er machte einen sehr opti-
mistischen Eindruck und vermittelte jedem das Gefihl, der Amiga
sei beiihm in guten Handen. Die Truppe von Commodore UK stand
in jedem Fall hinter Pleasance und teilte seinen Optimismus.

Obwohl bei dieser Messe auch die Schwerpunkte PC und Video-
spiele mit dabei waren, feierten die Amiga-Freunde schon fast ein
Insidertreffen. Alte und neue Produkte von bekannten und unbe-
kannten Drittanbietern fand man fast Gberall. Es wimmelte nur so
von Turbokarten und anderen Erweiterungen; die spektakuldrste
Softwarevorstellung war das Raytracing-Paket Lightwave.

Der Umsatz war garantiert, das Geschaft bllihte und CD-ROM-
Laufwerke wurden knapp. Nicht zu knapp waren natlrlich die
Amiga-Spiele vertreten. Es entsteht der Eindruck, daB der Amiga
auf alle Félle eine Zukunft hat, die in GroBbritannien beginnt.
AuBerdem scheint der neue Anfang nicht mehr besonders lange

auf sich warten zu lassen.

Star gibt nicht auf. Wahrend andere Druckerher-
steller ihre Schwerpunkte auf Tintenstrahldrucker

MLC Hard & Software GmbH

vzTel.. 02841 -41 686

et
red Chicken

Alien Breed / QWAK

Arabian Nights

Banshee

Battle Chess

Battle Toads

Beavers

Brutal Football

Bubba n Stix

Castles 2

Chambers of Shaolin

Chaos Engine

Chuck Rock

Chuck Rock 2

Der Clou

D-Generation

Dangerous Streets

Deep Core

Dennis

Disposable Hero

onk!

Elite 2

Emerald Mines

Fire & Ice

|Fly Harder

|Fury of the Furries

Global Effect

Gunships 2000

Heimdall 2

Humans 1 & 2

Impossible Mission 2025

\International Karate+

James Pond 2

James Pond 3

John Barnes Football

Labyrinth of Time

Legacy of Sorasil

|Liberation

Lost Vikings

Lotus Trilogy

Mean Arenas

Microcosm

Morph

Naughty Ones

Nick Faldo Golf

Nigel Mansell

Overkill/Lunar C

Pinball Fantasies

Pirates Gold

Project X /F17 Chal

Prey

Ryder Cup Golf

Sabre Team

Erweitert das CD-32 zum™3 |
vollwertigen Rechner.

-|Sensible Soccer
even Gates of Jambala

61,-/Sleepwalker
52,~ Striker
54,-'Summer Olympix
58,- Superfrog

58 17 Bit Collection

68,-117 Bit Continuation

57,-| AMIGA Tools

s.’l, \Aminet 3 Gold
85,-|Aminet 3 Share

68,

38,-|Audio Resources Library

50,-/Auge 4000 / Cactus CD

61,-/CD Exchange Volume 1

68,-/CDPD 1 (Fish 1-600)
61,-/CDPD 2 (600 MB PD)

50,

79,-IDemo Collection 2
61,-|Deutsche Edition
58,-|Deutsche Karaoke Titel
75,-|Euroscene

70,-|Fractal Universe

50 Fresh Fish Vol. 3

Giga PD v3.0 (Fish 1-1000)
Giga PD Update Disk 1
Giga PD Update Disk 2

-8 Grafik CD 1 (Geuther)
,-8Grafik CD 2 (Geuther)
~#Graphics 1 (Knowl. Med.)

Imagine CD v2.0
Insight: Technology

Hinsight: Dinosaurs

Meeting Pearls

legahits 1
egahits 2
utlimedia Toolkit

aytracing (Doppel CD)

aar / Amok CD

ounds Terrific Doppel CDl.‘!,-
Ultimate MOD 1700 Files = 47,-]

tWomen of Venus 39,-

AMIGA
Games

shee 65,
eneatha Steel Sky 73
55 4

Body Blows Galactic
Bundesliga Manager Hattr. 87 -]

Der Clou
Dream Web
Ifmania
Fifa Soccer
Fire and Ice

2,-#Hanse-Die Expedition

Heimdall 2

Ishar 3

Kings Quest VI
K 240

Pizza Connection

-8 Rings of Medusa Gold

Spaceword Ho

MTEC 4.0MByte fiir A-1200 (mit Corpro.) 449,-

MTEC 2.0 MByte fiir A-500 (auch Rev. 8A)

SNONONONONONONONONONO RO RGNV RO RNORY)

legen, bleibt Starimmer noch den Nadeldruckemn
treu. Die zwei neuesten Produkte des japanischen
Konzerns sind der Star LC-90 und der Star LC-240,
von dem auch eine Farbversion existiert. Der
wesentliche Unterschied beider Drucker besteht in
der Anzahl der Nadeln; der LC-90 ist mit neun, der
LC-240 dagegen mit 24 Nadeln ausgestattet,
dementsprechend bieten die Drucker 216 x 240
dpi bzw. 360 x 360 dpi Auflésung. Lebensdauer von
Druckkopf und Farbbdndern entsprechen den
heutigen MaBstaben (der LC-240 halt bis zu 1,2 Mil-
lionen Anschlage), so eignen sich diese Matrix-
drucker zu besonders preisgunstigen Ausdrucken
unendiich langer Listen zu einem I&cherlichen
Preis.

PLOQOOOVOOOLOLO VL L

[Infos bei: Star Micronics Deutschland GmbH, Tel.: (069) 789990 |

MTEC Turbo 1230 26MHz, Copro-Opt.,RAM-O.
Anschliifie: Floppy-Drive, modore A2630 MB RAM
interner & ext. HD-AnschiuB3,
RGB Ausgang, RAM bis 8MB,
ser. u. par. Port, PC Tast. Intel

| APOLLO 1230 Turbo
28MHz/Copro/SCSI/RAM-0.
I iR,
I APOLLO 1230 Turbo 1149.-
| 50MHz/Copro/SCSI/RAM-0. 3

699,- 12 x 62,-

24 x 54,- = 129

| MTEC TURBO 1230
28MHz/Copro/4MB RAM
e————————
§ Monitor AKF 50
- 12 x 62,- 4
fiir alle AMIGAS 698, i :

P In Monatgsraten be fektiver . Jah eszins.
oy o

789, 12 x70,- = 840

Machen Sie sich Selbststandig als Franchise-Partner,
Informieren Sie sich bei der MLC GmbH.
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Public Domain COrNer e

erbox

-~ Suiele Fir weniy Ge

Zu Zeiten, als es noch keine Computer gab, fand spielerische Unterhaltung in

umstandlicher Umgebung statt - auf dem Tisch, zusammen mit Dutzenden von Figu-
ren, Karten und unterschiedlichen Brettunterlagen.Diese Gesellschafisspiele finden

auch ihren digitalen Weg in den Amiga. Wir picken Euch einige Rosinen heraus.

RISK V3,00

Ihre Aufgabe (autet:
‘Befreien Sie Sidamerika, Suropa
und einen dritten Kontinent!

Info

L)

Risk

@ess0ecscecccccce

Schon etwas diter, aber den-
noch ein gefragter Klassiker ist
das Spiel Risiko - das deutsche
Kultspiel tfrégt auf dem Amiga
den Namen Risk. Als absoluter
Klassiker erlaubt das Spiel sehr
viele Einstellmoglichkeiten,
angefangen bei bis zu vier
menschlichen und Computer-
spielern, bis hin zu unterschied-
lich vielen Wurfelseiten und
anderen “offiziellen” Regelop-
tionen.

Wahrend des Spielverlaufs sieht
man standig ein Abbild der
wichfigsten Lander unserer
Erde auf dem Bildschirm, einge-
farbt in das Wappen des Besit-
zers und gekennzeichnet mit
der Anzahl der auf innen statio-
nierten Armeen. Alle Meldun-
gen werden auf fldchigen
Gadgets angezeigt, und die
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Wirfel rollen gut sichtbar auf
das Spielfeld.

Toll, daB Risk auch auf den neu-
en Amigas I&uft und in einer PD-
Sammlung seinen gerechten
Platz findet.

Fir international  veranlagte
Spieler gibt es dann Ubrigens
noch eine &hnlich leistungsféhi-
ge Version von Jeopard auchin
englischer Sprache.

Reversi

Um das Reservoir alltaglicher
Brettspiele zu ergdnzen, darf
natlrlich Reversi nicht uner-
wdhnt bleiben. Tafséchlich gibt
es unglaublich viele Reversi-
Versionen auf dem Computer-
splelsektor, erlaubt das unkom-
plizierte,  fechnisch  kaum
aufwendige Konzept doch
eine schnelle Realisierung. So

R Reversi Player.

kann man bei der in dieser
Brettspielsammiung vorliegen-
den Version zwischen funf ver-
schiedenen Leveln wahlen und
sogar die digitale Stimme des
Amigas zur Dokumentation der
Zige anschalten. Die Faszinati-
on von Reversi ist beein-
druckend, liegt dem doch eine
verhdltnismdBig simple Idee
zugrunde - da kann man als
Programmierer fast nichts falsch
machen. Trotz allem wird bei
dem einténigen  Bildschirm
schnell der Wunsch nach
audiovisuellen Zugaben laut -
vielleicht gibt’s irgendwann
mal ein spektakuldreres Reversi
(mit Extras?)...

Shanghai

seescceeeveccccoe

Eines der letzten Brettspielkon-
zepte, das auf Computer Furo-
re machte, war die chinesische
Memory-Variante Shanghai.

Von einem mehrere Dutzend
Steinchen umfassenden Turm-

REVERSI

chen durfen jeweils gleiche
oder zueinander passende Stei-
ne weggenommen werden -
allerdings nur von links oder
rechts. Die dabei entstehende
Shanghai-Sucht ist nach wie vor
ein wissenschaftliches Phdno-
men, um dessen Kldrung sich
zahlreiche Gamedesigner
bemihen. Denn das Stein-
chenwegnehmen muB nicht
immer aufgehen, selbst durch
die ausgefeiltesten Strategien
ist es fast unmdglich, einen hun-
dertprozentigen Sieg zu garan-
tieren. Trofzdem kann man
eigentlich kaum von Sieg oder
Niederlage sprechen: Es macht
einfach SpaB, nach den richti-
gen Steinchen Ausschau zu hal-
ten.

Bei dieser Shanghai-Version
gibt’s  sogar  verschiedene
Steinchen-Sets zur Auswahl -
von altchinesischen Symbolen
bis zu Spielkartenzeichen und
lateinischen Ziffern lassen sich
die Steine in zwei unterschied-
lich groBen Spielen zusammen-
wrfeln.



oder einfach ankreuzen, Anzeige ausschneiden und einsenden an:
Versandkosten nur DM9.90 bei Nachnahme oder DM6.50 bel Scheck . Auslandsbestellung nur mit Euroscheck
(bis DM400.00) Versandkosten DM25.00.

Handleranfragen sind willkommen

@ 5349 The Blues Brothers d
g %;§°’. Der Arcade-Hit mit Jake und Elwood ran neu P8
g2 Fir 1 oder 2 Spisler simutan, meft AnstoB W.Cup DV.. 49.90 i an
TsiEs ginal Blues-Brother Soundira BuLiMa Hattrik DV..69.90 |wetoss . S et
o852 2 19.9( Death or Glory DV..75.90  |xriov AT AT
Digs 2 Fik(PG/oder AMIGA nuie Elfmania DA........... 49.90  |AcAL frag s
e :Eg N % ¢ Fifa Soccer DV.._...55.90 i = Y G oume. TR
O 853 = mp %p S4; Hanse Expedit. : BT 6Es £ f=4 DR SCHATZ 1M SILB.  ADV
© EE § S B 52 Ishar3 DV 3 Y g g DOPPELPAB ™
5 c22 &  DerHitTiel von Demonware ® i 2 Pizza Connect. = 3 2 B &
c %;—3 @ mit100 AC'iO"'s_*i“‘é"‘gm ﬁ 5 & Riisselsheim DV.....65.! & g TR "ok B S
Q-3E 8 3 > = Ruff'n' Tumble........ 49.90 : o) c [ HATTRICKI L
Osfs g e ¢ 52 Spaceward HOI DV 65.90  |Bitbscay bisssren S 5 ) LMo * S
QcH P DV CHARTBREAKER SIM g E LRy AT
Emlyn Hughes International Soccer @ § & St Thomas DV...... 4380 |casiont e s g o £ e
Tolles Scrolling, spitzen Animation, Hit-Preis: 19.90 00 2 g Theme Park D! .65.00  [Saey DumeEs - % She g JAc O nbona ™ STR:
TN OR GLORY % PIZZA CONNECTION SIM % MORPH GES"
PREISLISTE [SAAs 11 W
REUNION STR R STR
kostenlos anfordern! = ﬁ“&;s@ﬂ L) = il
0 0 o 8 Hiowann, L8 CE B
8 . 10 Steck 640 % 10 Stck 690 gusé %wflgxm ;s?w: g ‘ss\“nn:
D oo stk 5990 L LA100 Stk 6490 i, EE iR :@wmmu 2% % Hroeyenn
EYE hd 2
0 (9200 Stck 11500 10 900 Stck 19500 [’ i & Hiwtiboe, 3 & B o
FFA S SPO 4 LORD SIM = THE GES'
™ (1400 Stck 21900 1400 Stck 23900 [means o & B munsy Fo =
m - ELITE 2 - FRONTIR  SIM
sP0 Act MINES GES
. . s 5 ACT
Jede einzelne Diskette bekommt bei uns 1J@NT Garantie. &, 5 s z AT
& 9 " i gﬁ‘t S s ey GuNSHIP 2000 SIM
Wir arbeiten ohne Umwege direkt mit den Herstellern S z u e rewor 2 oy
zusammen. Dadurch kaufen Sie sehr gute Qualtitat zu ab- v z & ¢ e
. . . MARVIN'S MARV. 3
solut glinstigen Preisen. g o i s
Sofortbestell il
otortbesteliung per Tel. 0911/ 288286 28 Igail 2
5 k=1 secowo s ACT
per Fax.0911 / 268973 2 v Bloownas s
o ACT T =
SIM°
SIM°
AT
STR
AT
ADV
g

T.S. Datensysteme

Denlsstraﬂe 45 90429 Nurnberg Tel 0911/288286 Fax 0911/268973

- M+S COMPVTfR in @ammenarbe/t mit
[ Niedernstr.20 Cw/
S NaTatpari83 Fax.271831 #‘g W 78’ 7 Z;QQZ

Ml Siidlengerstr.40 32257 Binde Tel:05223-13629 Fax: 13703 \
AMIGA | CD32 | PC | PC CD-ROM | S-NES | Mega Drive | Mega CD

(= S
S Q'n
IDINI6

Preis:

426MB Festplatte l 406MmB Festpxane Chartbreakerl A DV 64,95

AMIGA 1200/600 § AMIGA 50 Deluxe Paint 5 DV 189,95

3 DoppelpaB(Anstoss+Anstoss W.C.E.)DV 89,95

FIFA International Soccer DV 54,95

Hattrick ! - DV 74,95

Lion King DA 59,95

Mad News : DV 74,95

Mad News Extrablatt DV 44,95

Oldtimer-Erlebte Gesgh DV 74,95

{0y Amiga aus den Bereichen | SeCONd Samurai DA 59,95
ogramme far den Amig SPIELE + GRAFIK ( Foto CD )

us allen Bereichen .B. || 1.cn oD 32++ nur 69.90 Star Crusader _ DV 64,95
CHULE-MUSIK-GRAFIK-|

RUCKEN-COPIEREN- | | Druckerkabel .....1 Subwar 2050 DV 74,95
Nullmodem...........35. Stardust Special Version__ DA 34,95
Serielles........ ¢ Theme Park DV

Maus Amig I
programmes ot 11 Tower Assault(Alien Breed 3) DA
. of

N nur $\ gebr. AMIGA’s und World of Lemmings DA
r Diskbox | Monitore auf Lager !! : .
e & = Zeppelin - Giants of the Sky.

Computersystem e )
PC 486DXI166 Vb I v s

410MB Platte +++ 4 MB Ram Bioforge ) ;
1 MB Grafikk.VIb +++ 3,5" Laufwerk Cannon Fodder.2 : 54.95
Mini Tower +++ Tastatur + Maus : ' ;

: Wing Commander 3-Heart of Tiger DV 119,95
++1Jahr Garantie++ nur 2199.- ngs of Glory 9 o i

incl. 14" Monitor

e mit (UNaLSWAeP lieferbaren Titeln und Vorschau mit genauen Daten einfach bei uns anfordern 1!



Shanghai muB jeder gesehen
haben, der glaubt, Tetris sei das
einzige stichtigmachende
Spiel.

Bachgﬂmmun

eccecceTecccccoce

In Kneipen, Cafés und Urlaubs-
clubs gibt es immer Exem-
plare der Spezies “Backgam-
mon-Spieler”. Auch auf dem
Amiga kénnen sich diese seltsa-
men Wesen austoben und

ihrem  Lieblingsspiel ~ fronen.
Aber gleich eine Warnung
vorweg: Eine der beiden

Backgammon-Variationen
(Hoser Backgammon) ist nicht
ganz absturzfrei, ernste Spieler
sollfen sich deshalb der zwei-
ten, sicheren Version widmen.
Inhaltlich gibt es wenig Unter-
schiede, wird doch nur das
Backgammon-Reglement mit-
samt Steinen und Computer-
gegner auf den Bildschirm
gezaubert. Die Gegner sind
gleich stark und vom optischen
gibt’s keine besonders hohe
Qualitdt - das soll einen Back-
gammon-Fan aber nicht auf-
halten.

PROJECT

Lift Hortgage
Review Property
View Title Deeds

BAC KGAMMON

' 2‘
|
|
“

R— ! |

Scnach

©eo0vececcssscecee

Das Spiel der Konige ist ein
Musterbeispiel fur den idealen
Einsatz des Computers in der
Unterhaltungselektronik. Der klo-
bige Schachcomputer wurde
abgeldst von einem Pdckchen
raffinierter  Software, die ver-
schiedenste  Gegner,  also
Schwierigkeitsgrade,  simuliert
und sogar Uber eine schier
unbegrenzte  Eréffnungsbiblio-
thek verflgt. NatUrlich darf man
solcherlei Anforderungen nicht
an ein praktisch kostenloses PD-
Programm stellen, obwohl Chess
20 auch einen spielstarken
Gegner aufweist. Und selbst lie-
bevolle Details wie der Zugvor-
schlag flr einen unberlhrten
Schachanfénger finden in dem
Spiel noch Platz. Mit einer klei-
nen spartanischen Editierfunkti-
on lassen sich sogar eigene
Schachbrettsituationen  nach-
stellen.

Ajeeb-Chess bietet auf der
anderen  Seite efwas unge-
wohnliche, aber hubscher
gezeichnete Figuren und ver-
schiedene Spielarten (Blitz, Tur-
nier, Schnellschach). Allerdings
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Mein Zug

LF8-CS

Hptwv:

LF8-CS
LG7?xHé

sind uns auch einige Bugs
begegnet, die einen etwas
unkontrollierten  Bildschirm  zur
Folge hatten.

Naturlich wartet bei PD-Schach-
programmen kein Kasparov auf,
und schon gar kein Karpov, flr
eine Partie Schach zwischen
Mensch und Maschine bleibt
jedoch genug Spielleistung.

Monopoly

Von Dagobert Ducks Lieblings-
spiel gibt’s gleich mehrere Ver-
sionen auf verschiedenen Dis-
ketten. Bei der Digitalisierung der
Monopoly-Regeln bleibt jedoch
eines aus: die herrlichen grinen
Scheinblindel, von denen man
nicht genug haben kann. Statt
einem Sammelsurium  bunter
Banknoten nur eine Dollarzahl
auf dem Bildschirm abzulesen, ist
leider schon etwas anderes,
dafir gehen Auf- und Abbau
aber auch etwas schneller.

Auf unserer Brettspieldiskette
befanden sich drei Versionen:
Violent Monopoly I&uft aus-
schlieBlich im Interlaced Modus,
also auf Fernseher oder kleinen

Monitoren unbrauchbar. Auch
die Festlegung auf vier mensch-
liche Spieler ist etwas kurzsichtig
- da waren’s nur noch zwei.
Monopoli 2 machte zwar den
hibschesten Eindruck aller Ver-
sionen - immerhin gleicht das
Spielfeld fast dem Breftoriginal,
aber leider gab’s auf unseren
Rechnern Probleme mit dem
Mauszeiger, der sich ab der Bild-
schirmmitte in Luft aufiéste.
Somit war es nur mit Geschick
méglich, Gadgets und andere
Bildelemente auf der unteren
Bildschirmhdifte zu emeichen.
Ubrigens ist bei diesem Spiel
auch das Aktivieren der Com-
putergegner maoglich, wenn
man mal etwas einsam vor dem
Amiga sitzf.

Den Originalnamen hat sich die
solideste und flexibelste der
Monopoly-Version geschnappt.
Leider beginnt das bunte Ver-
gnligen auf dem Bildschirm erst
ab zwei menschlichen Mitspie-
lern. Daflr sind hier aber alle im
richtigen Spiel denkbaren Trans-
aktionen moglich, die den SpaB
so richtig anheizen. Die Steue-
rung ist zudem noch exirem
schnell und komfortabel - gute
Umsetzung!

You have

vour assets!

landed on

You MAY NOT count

MONOPOLY

E==l==] AL
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Ar‘\ l 2 E"//j\j Q ) | *Tel. 0391/5419000 Fax. 0391/541 9004J
AMIGA cn32 Super Bundles OVERDRIVE CD incl. Microcosm 465,
Externes CD-RCM fr Amiga 1200 mit PCMCIA Adapter
Grundgerit + Master Blaster Bundle 570,- Blizzard 1220/4 MB 475,
=‘Oscar“ iggers,Alien Breed Dsep Core, Microcosm, Turbo Memory Board, 4 MByle bestuckt
'E; P . Hei;: Pistt = mc;sz ‘:;“"’ - BIizzardK1215380 Il Tu{bo Bogm ab 475,-
run er: + atform Panic Bundle \- 40 Mhz TurboKarte 030 mit RAM Cption + P_orl fur SCSI AddCn.
= Oscar,Diggers, Chuck Rock Il, Bubban Stix, Brian the Lion, Blizzard 1230 SCSI Adapter lieferbar ! 155,-
Suparfrog +ZeRacnrift COR2/Camer Faxmodem 14400 extern mit BZT 225,
Weitere Bundles auf Anfrage ! ab 399,- HBD 3.5" g40MB ScCsl Il i 520.-
PARAVISION SX1 Erw. fiir AMIGA CD32  ab 450,- DD 2:5" 250MB A 600/1200 intern 528,
. HDD 3.5" 540MB incl. Adapter fiir A1200 485,
CD32 + SX1 + FDD 3.5" + Tastatur 999,- fp poLE
AMIGA CD32 Communicator I B D0 durgAeE iy
. *  Kickstart Umschaltplatine A500/A2000 45,
Honeybee Game Pad fiir CD32 49,-
< ALFA Power AT-Bus Controller A500 165,-
CD32 RGB Umbau incl. Scart Kabel 85, DPaint 4.5 +AMIWRITE + N.Mannsell 90.-
Zeitschrift CD32 Gamer incl. DEMO CD je 19, MAXON CINEMA 4D Preishammer ! 145.-
GroBe Auswahl an CD-ROM fiir alle Amiga ! ab 19,- Handscanner s/w bis 800 DPI 285,
(1] Alfred Chicken 60,- Donk! 65,- Lagacy of Sorasil 75,- Sim City 15,- °._.
.‘i Alien Bree_d / Quak 65,- DGeneration 50,- Lemmings 15,-  Simon the Sorcerer 79,- £ =
Arabien Nights 45,- Emerald Mines 35,- Liberation 75,- Sensible Soccer Intl. 65- 2@
E ***indiziert™* 69,- Fields of Glory 75,- Lost Vikings 69,-  Striker 60,- co
o Battle Chess 65,- Fire & Ice . 55,- Microcosm 39,-  Super Fros 39,- 8,2
(7] Battle Toads 65,-  Frontier Elite Il 65,- Morph 55,- Super Methane Bros. 65,- g ct
o~ Brian the Lion 50,- Fury of the Furries 60,- N.Mansell WCGP 60,- Super Putty 45- 3 @
OD Bubba n Stix 60,-  Guardian 65,  Naughty Ones 65,- Surf Ninjas 45, 3 EC
o Castles Il 70,-  Gunship 2000 45,-  Nick Faldo Golf 75,- The Chaos Engine 60,- o 8
Chuck Rock 1 35,- Heimdall 2 69,- Pinball Fantasies 70,- Ultimate Body Blows 65,- < 's s
< Chuck Rock 2 60,- Impossible Mission 2026 69,-  Pirates Gold 70,-  Universe 689 ®wo
g Deep Core 60,- Inside Technology 80,- Premiere 35,- UFO Enemy Unknown 65,- ° °
= Dennis 55,- James Pond ii 45  Project X 65,-  Wild Cup Soccer 65,- 3%
« DerClou 85,- James Pond lll 69,- Ryder Cup Golf 65,- Zool 45,- 2 -
Disposable Hero 60,- Kid Chaos 65,- Sabre Team 70.- Zool2 60,-
Sparseiiyan Elektronik-V dhandels GmbH, M g . Tel. 0391/ 5419000 Fax. 0391/ 5419004
Alle Prelsang in DM, zuziglich Fracht-u.Verpackungspausch.- Lleferung per PostNachnahme- Angebot freibleibend - Irrtimer vorbehalten - Es gelten unsere
AGBs . AMIGA, Communicator, Alfa Data, Blizzard, Honeybee, OVERDRIVE und Paravision SX1sind eingetragene Warenzeichen.

AMIGA 1200 BIG-TOWER 1149,- Weihnachts-Sonderaktion !

Amiga 1200 BIG-Towergehzuse incl. Umbau und externer Tastatur 559,-

fng:“D';T:z'f"i‘rL“’mP"’“‘"“““‘"““ L"“"ﬁ“ stcroviec B Aufpreis fiir HD-Laufwerk 100.-
- Origlnal Commodor Tstatur cxtern Aufprels 650,- Amiga 4000 Design-Big-Towergehiuse incl. Umbau & Shuttle 4000 898 -
Aufpreis fiir Microvitec 1438 im Bundle 650,-

Turbokarten: Festplattencontroller
Blizzard 1230-11Turboboard 40 MHz ohne MMU Fastlane Z3 SCSI2 mcl Ramv()pt fiir A 4000 v 695,-

- SCSI2-Kit fiir Blizzard 1230-11/40 MHz
Blizzard 1230-11 Turbobourd 50 MHz mit
- SCSI2-Kit fiir Bllzzard 1230-11/50 MHz

LG £ | £ 269,-
: & 679,- AT-BUS 2008 incl. Ram.-Opt e 129,-
B 169,-  Alfa-Power 508 IDE/AT iri m-Opt. fir A 500 199,-
_Eprom-Simulator CES 14
512 KB fiir Amiga 500 int. mit Uhr N 2 - Simulier pmms bis 1 Mbit (erweiterbar'bis 4 Mbit)
2 MB intern incl. Garry Adapterund Uhr . - - iib nittstelle mit einfachem
1 MB intern fir Amiga 600 isicl.Uhr i
2 -8 MB intem fir A-500/2000 inék, 2MB .
Blizzard 1220/4 incl. 4 Mz inel FPU 882 & Uh
RCA 1220/8 incl. 4 MB 28 MHz incl. :

Ram-Preise auf
CD32 - SplCleOHSOle Kickstartumschaltpla&ne ineli Kick 2.05
Kickstartumschaltplatine ingl. Kick 1.3

Alle Spiele fiir CD32 kurzfristig lieferbar Tastatur fir Amiga 2/3000° 5 149.-|

langwierige "Breanen® und *Loschen’ iics Epmms

Super Wild Card 24 M uonss ; 496,-  HD-Lautwerk Amiga 4000 intern 0 179 |
Spielekopierer fiir Super NES' "2 : ; ;
Amiga 2000 NTSC 11 ) 329,- i 4, ¥
& =~ Multisync 14" Momto i~ 674
\eusysm“‘
ey, Stre, 2,533,5 ‘

Alle Preise incl. MwSt. zuziglich Versandkosten erso,
A A GmbH A Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten 39, 8ung
Wi liefern ausschlieBlich zu unseren AGBs,
die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. |




lar, da 168t man den

Rechner eben Uber

Nacht laufen, was aber,
wenn es gilt, viele verschiede-
ne Szenen und Variationen zu
berechnen? So viele N&chte
gibt es gar nicht!
Die Lésung flr dieses Dilemma
heiBt “Turbokarte”, eine mit
Chips und anderen Finessen
bestlckte Platine, die den bis-
her installierten Prozessor teil-
weise, oft aber komplett entla-
stet. Grundsatzlich gilt: Eine
Turbokarte beschleunigt (fast)
keine Spiele! Das liegt daran,
daB die meisten Amiga-Spiele
direkt auf die Customchips
(die Spetzialchips fur Grafik und
Sound, efc.) zugeschnitten
sind - und die werden durch
den Einbau eines schnelleren
Prozessors ja nicht besser. Die
Vorteile einer Turbokarte lie-

zessors ist auch ein schnellerer
Zugriff auf das mit ihm gekop-
pelte RAM, was wiederum in
allen speicherintensiven Pro-
grammen Verwendung fin-
det. Hier kann man nochmal
einiges an Geschwindigkeit
herausholen. Wir stellen Euch
an dieser Stelle funf Turbokar-
ten fur den Amiga 1200 vor,
die den Markt derzeit beherr-
schen und sich am besten
bewdhrt haben. Samtliche
Turbokarten finden in der
Erweiterungsluke an  der
Unterseite des Rechners Platz.
Da der Amiga 1200 nicht von
vornherein Uber eine batte-
riegepufferte Uhr verfugt, ist
diese bei vielen kleineren
Speichererweiterungen und
Turbokarten  integriert.  Ein
eigener kleiner Akkumulator
versorgt diese kleine Uhr auch

Und dann war da noch der Besitzer eines Amiga 1200, der entdeckte, daB man
an so einem Computer neben Spielen auch noch andere Dinge machen konn-
te. Er bewunderte die wundervollen Ergebnisse von Raytracing-Programmen,

um schlieBlich mit Entsetzen festzustellen, daB das Programm satte vier Stunden
Rechenzeit veranschlagen wollte. Die Lésung?

gen hauptséchlich in  der
Erhdhung der Verarbeitungs-
und Rechengeschwindigkeit.
Und gerechnet wird fast Gber-
all: In der Workbench, der Text-
verarbeitung, dem Malpro-
gramm und der Ray-
fracing-Anwendung. Natlrlich
mag es auch Spiele geben, in
denen intensiv gerechnet wird
- hier hilft nur beten: Wurde das
Spiel sauber genug program-
miert? Erkennt es die Turbokar-
te bzw. den neuen Prozessor?
Nutzt es ihn?

Willkommener  Nebeneffekt
eines hoéher getakteten Pro-
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im ausgeschalteten Zustand
des Amigas mit dem notwen-
digen Strom. Dies ist Ubrigens
die Gelegenheit, mit einem
Gerlcht SchiuB zu machen,
das sich seit Jahren in der
Computerszene hdlt: Nein, im
Speicher einer batteriegepuf-
ferten Echtzeituhr kann sich
KEIN  Virus einnisten. Zum
einen stehen dort nur wenige
Bytes Speicher zur Verfugung,
zum anderen wirde niemals
ein Betriebssystem dieser Welt
auf die Idee kommen, diese
paar Bytes als Programm auf-
zurufen.

M-Tec

M-Tec Hardware Design bietet
eine ganze Latfte verschiede-
ner Beschleunigerkarten flr
den Amiga 1200. Hier stehen
sowohl  Beschleunigerkarten
mit Koprozessor als auch kom-
plette Turbokartensysteme mit
Prozessoren und schnellen
RAM-Steckplétzen zur  Aus-
wahl.

Das Modell A1200 ist grund-
satzlich eine 4 MByte-Spei-
chererweiterung mit Koprozes-

sor und akkugepufferter Echt-
zeituhr. Die Karte ist auf genau
4 MByte ausgelegt, die bereits
in vier 1 MByte-SIMMs mitgelie-
fert werden und in die dafir
vorgesehenen 72 Pin-Steck-
plafze gehdren.  Weiterhin
befindet sich ein MC 68881
Koprozessor (PGA-Typ) auf der
Karte, der im Normalfall mit
den vom Amiga gelieferten 14
MHz getaktet wird. Bastelfans
kénnen ihren schneller ausge-
legten  Koprozessor  durch
zus@tzliches Einstecken eines
Quarzes mit einer anderen
Geschwindigkeit takten. Hierzu



PROZESSOREN

Prozessoren sind das Herz jedes Computers...

68000:

68020: Mo

68EC020: E

68030:

tibler Prozessor mit integrie
Datencache. D
aber die MMU (Men
Speichersteuerungseinheit), mit d i-

se virtueller Speicher eingeric
liefert diese Prozessoren m

Der Vater der 680

ilie fand bereits in den

r 68EC020 st
rundgerdt

Der Motorola 68030 ist ein zum 68020

Instruk
gste Feature ist
Managing U

tet Motorola
, 25, 33, 40 und

neuerdings auch 50 MHz Tak

68ECO30:
68060:
1994 in Serie geh

muB nur ein Jumper umgesetzt
werden. Mit einem anderen
Jumper 188t sich die Speicher-
erweiterung Ubrigens auch
ausschalten, soliten unerwar-
fete Kompatibilitatsprobleme
mit dem neuen FastRAM auf-
tauchen - das ist uns allerdings
noch nicht passiert. Eine
geringfigige Beschleunigung
und akzeptable RAM-Erweite-
rung far einen fairen Preis von
etwa DM 400, - fir Amiga 1200-
Besitzer, die eigentlich gar kei-
ne Turbokarte brauchen.

Das M-Tec  Turbosystem
T68030/28 ist eine richtige, aus-
gewachsene Turbokarte mit
einem MC 68030 und optima-
lem Koprozessor. Hier findet
wahiweise der MC 68881/82
Verwendung, der mit verschie-

Baugleich mit dem 68030, a
Der neueste Streich von Motorola soll noch

denen Takifrequenzen ange-
boten wird. Ublich sind dabei
40 oder auch 50 MHz. Es lassen
sich sowohl PGA- als auch
PLCC-FPUs einbauen, beide
Steckplatze sind vorhanden.
Der 030er-Hauptprozessor wird
Ubrigens mit der doppelten
Takirate des Amigas angetrie-
ben, also mit etwa 28 MHz. Mit
dieser Geschwindigkeit ist die-
se Turbokarte sogar noch ein
wenig schneller als ein wasch-
echter Amiga 3000. Fur die
RAM-Erweiterung  steht nur

noch ein SIMM-Steckplatz zur
Verfligung, hier bietet M-Tec
1-, 4- und 8-Mbyte Module mit
mindestens 70ns. Beim Einbau
der T68030/28 wird es zusatz-
lich noch besonders eng. Ent-
gegen der anderen Karten

von M-Tec stehen bei dieser
Multilayer-Turbokarte alle Bau-
teile nach unten. Insbesondere
das etwas hervorstehende
SIMM-Modul ist schuld daran,
daB die Bodenklappe nicht
sauber abschlieBt und ein
wenig hervorsteht. Preiswerte
und nicht unfiotte Lésung mit 8-
MByte-Speichergrenze,  sehr
gut verarbeitet, ausflhrliche
Dokumentation (mit Testdisket-
te), aber leider ohne Echt-
zeituhr.

Die Blizzard bietet 4 MByte RAM, eine Echizeituhr un
einen Sockel fiir einen Koprozessor. Was will man mehr?

Blizzard

Das kleinste Modell ist die
Blizzard 1204, die allerdings mit
dhnlichen Daten aufwartet
wie die M-Tech A1200, deshalb
sehen wir uns gleich die
Blizzard A1220 an, die sich nur
noch grundlegend an den
kleineren Bridern orientiert:
Auch hier gibt’s 4 MByte (nicht
gesockelt) FastRAM, eine
akkugepufferte  Echizeituhr
und einen PLCC-Sockel fir

—
| CENTHAVRVS DESIGN |]

AMIGA -- PC

fur Amiga 2/3/4000 (T)

- Speed ohne Ende !!! -

0 Mb bestickt

FRIEDRICHSTR. 65 - 69221 DOSSENHEIM -- TAGL.: 8-18.30 SA 8-14.00 FAX:(08221y864261

TEL.:(06221/864061)
HARDWARE - SOFTWARE - SERVICE - WERBUNG
SUPER WEIHNACHTSKNULLER !t

Mitsumi CD-Rom FX001D + Tandem CD/IDE -
Controller inkl. Treiber (auch Photo CD)

Cyperstorm 68060/50 Mhz Superturbosystem
fir lhren A4000 inkl. CPU

AT-Bus Controller A500 extern

Apollo 520 Turbobox 68020/68881

AT-Bus Controller + Apollo 520
(zusammen im Bundie)

441.00

1609.00

145.00

435.00

- 489.00 -

Die modular aufgebaute Cyberstorm-Steckkarte kann
extrem einfach aufgeriistet werden.

PC-Task - emuliert VGA, HD-Disk, Festplatte,
CD-Rom, ser., par., Mouse unterst. 68000>68040
nur 99.00

Jegliche andere Hard - & Software ? (auch Spiele)
ANRUFEN !
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 Preis, Spitzenieistung!

e

ohne 68030 geht's auch
Amiga 4000/040-Regionen,

Prels/Leistung schiechter

leicht beschieunigh,

Die M-Tec 68020i fiir den Amiga 500 bietet optional bis zu
4 MByte 32-Bit-Fast-RAM. Zu bekommen ab DM 199,-!

L4 R s L

seben bis neunmal

unbedeutend

einen optionalen Koprozessor.
Dieser kann mit der vom Ami-
ga vorgegebenen Frequenz
getfaktet werden (14 MHz),
auch doppelt so hoch (28
MHz) oder mit einem eigenen
Quarz. Schneller als 40 MHz
wird diese FPU allerdings nicht,
Der Hohepunkt ist allerdings
der integrierte MC 680EC020-
Prozessor, der entgegen dem
Modell im Amiga mit 28 MHz
getaktet wird. Doch damit
nicht genug: Wem die 4 MByte
on-board nicht gentigen, kann
sich eine kleine weitere 4
MByte-Speichererweiterung

die Platine nur halb so lang ist
wie andere Erweiterungen.
Fazit: Wem die M-Tec nicht
reicht, der sollte mit der Blizzard
vorerst zufrieden sein

leicht héheren Preis gibt's
nochmal einen ganzen Prozes-
sor dazu, und falls es wirklich
hart auf hart kommen solite,
lassen sich auch noch weitere
4 MByte anstépseln.

Die Blizzard A1230-l unter-
scheidet sich im Namen zwar
nur unwesentlich von ihren
Geschwistern, wartet jedoch
mit einer dem Amiga 3000
nicht undhnlichen Performan-

aufsetzen. Und das beste: Der
Einbau ist super-bequem, weil

ce auf. Sie verflgt Uber zwei
Standard-SIMM-Slots, die ins-

WAS SAGT DIE TAKTFREQUENZ?

Die Taktfrequenz ist die relative Geschwindigkeit des Prozes-
sors. Je héher diese Frequenz ist, desto mehr Taktzyklen kann
er in derseloen Zeit durchfiihren (bei 50 MHz sind es beispiels-
weise 50.000.000). Abhéngig von der Konstruktion des Pro-
zessors muB aber ein héher getakteter Prozessor nicht gleich-
zeitig schneller sein als ein niedriger getakteter.

Fur den Prozessortakt sorgt ein zusétzlicher Baustein, der das
ganze (oder teilweise) Bussystem in den richtigen Takt bringt:
der Quarz.

Prozessorenhersteller, wie z.B. Motorola (auch Intel oder
ARM), legen ihre Prozessoren fir bestimmte Taktfrequenzen
aus, d.h. es gibt spezielle Versionen fir bestimmte Frequen-
zen (siehe Prozessortabelle). Je schneller solch ein Prozessor
namlich getaktet wird, desto gréBer ist auch die Hitzeent-
wicklung (Paradebeispiel: ein hoch getakteter Pentium
kommt nicht mehr ohne CPU-LUfter aus), deshalb muB die
Architektur des Chips genau auf die Takirate abgestimmt
sein. Wird ein Prozessor schneller getaktet, so erhitzt er schnell
und brennt oft durch (Fachjargon: abrauchen). Vorsicht des-
halb vor Anbietern, die ihre Turbokarten nach Gutdiinken
takten: der Prozessor kann eine ganze Welle schneller laufen,
aber das Risiko eines Defekts ist unglaublich hoch.,
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68ECO20, 8 MHz
6BECO30, 0MHz

68030, 8 MHz
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DM 450- (68EC030, 0MH2),
DM700 (68030, 50MHz)
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Das -RAM Board Max8MB A1200i

® interne 32bit S}reichererweirerung fiir den Amiga
1200 und 1200HD

@ verwendet Standard PS2-SIMM (72 Pin) in den
Kapazitiiten IMB, 2MB, 4MB oder 8MB

@ optionaler mathematischer Co-Prozessor bis 50

Hz, Sockel fiir PGA und PLCC-Typ vorhanden

ohoneriege?ufferte Echtzeituhr mit Datum

@ kompatibel zu Speichererweiterungen im PCMCIA-
Slot, gleichzeitiger Betrieb ist maglich

OSpeichererweitemngen und Co-Prozessor abschaltbor

@ Preise fir RAM und Co-Prozessoren auf Anfrage

Pr o
Simply &

Sl besi 2

Das VECTOR-RAM Board 2MB A500i VECTOR Connection DM 99,-
@ infern mit Uhr/Datum @liuft mit 0,5/IMB Chip-  @Multi 1/0-Karte fiir Amiga2000/3000/4000 Metallgehduse,1*IN, 1xTHRU, 3+OUT, Leitungstreiber

RAM @incl. GARY-Adapter DM249,- euvier serielle Hi%h-Speed Schnittstellen bis 115 fir lange AnschluBkabel, 700% Optokoppler

Preise der Speichererueiterungen 512KB far Kboud @zwei bidirektionale Centronics- MiDplus incl. Sequenzersoftware "Mignon Jr." DM 149,-

A500, IMB fiir A500plus bzw. A600 auf Anfrage Schnittstellen @MIDI-kompatibel @ inclusive Das VECTOR mini-MIDI DM 79,-
Sound-Sum ler TEST o i Portmanager fiir dbersichtliche Schnittstellen- Metallgehduse, 1IN, 1=THRU, 3+0UT

zuordnung DM 299 - miniMIDI incl. Sequenzersoftware "Mignon Jr." - DM 129 -
! MiDI-Kabel Spol DIN 2m DM 14.50
MIDI-Kabel 5pol DIN 5m DM 22.50

VECTOR Sound-Digitizer |S¢hr Gul
Metallgehduse, Mono&Stereo, (hincheingﬁnge, Je
Kanal ein eigener, superschneller A/D-Wandler fiir

ser gute Klanggualitdt )~
Digitizer incl. Software "Samplitude Jr" DM 249 ,-

Zubehor fiir A570

Das VECTOR-RAM Board

oo Sl s ol Du VECTO
VECTOR Micro Sound O i TR
Superkompakter Stereo Sound-Digitizer, Chinchstecker, 2.0 @Anschluf am Parallelport @inclusive Kabel und 4
LH?-PeakAlr)rzeige, Fingangstegler L DM 99,- Netztei DM 399, - Der VECTOR-Falcon570 TEST i
HD1.76MB  ev. Soidlen Sie Z5. SCSI-Controller Sehr Gut

externes Laufwerk im
High-Density-Format
fir alle Amigas ab Kick2.x,
Metall ghﬁuse, abschaltbar,
durchgefihrter Bus 9 391_

CD-Drive am A600/A1200 MicroCosm
@PCMCIA-Adapter zum Anschiuf eines CD-ROM- | ouf lhrem A1200

; . St _Hondbuch und Installsof tware
Drives (AT-Bus) am A600/1200 @Metallgehiuse mit Stromver Externes Gehiiuse 2um Flcons70

@Adapter fiir den intenen Erweiterungispon des A570
ecxterner SCSI-Anschluf SUB-D 25po oincll).'iug:r‘;

50’51”“95k°be‘ fiir ein (D-ROM Loufwerk @incl. Treiber- und CD32- gy Einbou einer SCSI-Festplatte @incl. Netzteil und AnschluBkabel
Emulatorsoftware DM 249 - SUB-D 25pol DM 179,-
PCMCIA-Controller komplett incl. CD-Drive ab DM 449,-

-
r luufw ,- (D32 am Amiga  §Software auf CD

wir fiihren sﬁindi? eine groBe Auswohl

Externes Gehiiuse mit Festplatte ouf Anfrage

Metallgehiiuse, abschalthar
intern A2000 DM 109,-
intern A500 DM 109,-
internA600/1200 DM 119, -
intere Drives incl. Anleitung

VECTOR Maus

ﬁ,ir'yh”o",;i?:g'wdi_ 249, et akiuelen CD-Tiel fur (D32, COIV,

anschschluf A2000,/4000 A570 oder Amiga mit (D-Drive om Luger.

Communicator Lite DM 159,- Fir dltere Titel bieten wir einen Be-
incl. PhotoLite stellservice - fragen Sie uns

0400dpi einclusive Mouspad und

R iclter DM 49 - Der VECTOR Harddisk-Adapter Kodak FotoCD ;

’ anAnschluﬂ vmll 3,5; ngtpla}t%n gm M%Og: : ° integriert \ ,- r ®
H eAdapterstecker 2,5" auf 3,5"@ Kabel zur -

HardDisk A500 Stromversorgung elnstallsoftware DM 29, - -C O {

externer AT-Bus Controller i pyo “gber zusitzlich mit 60cm Fest- | Workbench 3.1 fir Amiga 500 | emmmm gy (

1500/500+ @Metallgehduse mit piqttenkahel fir 3,5" Festplatten DM 39,- |bis Amiga 4000 auf Anfrage r \ o N
gx';x’glr:g?;;lop:ggm g@; HD-Kit (Adapter und Festplatte) auf Anfrage ) C 8000
PAM abscholtbar ginc]_ Handbuch oS(SI-(ontrolIerdLm&\ fiir Amiga2000,/3000 und 4000 eStandard-

und Installsoftware DM 199,-
4 usport-Verdoppler @outomatische UND Array Technologie eextemer SCSI-Anschluf @in die Hordware integrierter
astlotton nd RAM ot Aefogs) manvelle Umschaltung DM 19,- Treiber fiir Kodak FotoCDs und (DTV/A570/(D32 Software incl.

HardDisk A600/1200 B "' 4 (i) Multipori-Adag i : Software und deutschem Hondbuch
BE &
Sehr Gut

Der VECTOR Maus&
J?ﬁysﬁtk-Mﬂpiel‘ Rigid-Disk Block @optionale 8MB RAM-Erweiterung @modernste Gate-
el

ofir die interne Montage im @verdoppelt Maus- und Joyport Der VECTOR Falcon8000 Controller solo DM 249,-
Rechner @geringe Stromaufnahme  gleichzeitigeautomatische und (incl. Install-Software, Handbuch, SCSI-Kabel und FotoCD-Treiber)

schont das Netzteil eleise @incl. munvelle Umschaltung einte- 5 %
Kabel und Hondbuch griertes, abschaltbores Doverfever DM 49,- Die VECTOR Fnlcoq_aooo Filecard - o.Anfrage
(lieferbare FestplattengriBen und RAM-Bestiickung auf Anfrage)

40MB2,5"  DM349,- Das VECTOR Trackdispla
SOMB 25" DM ofiniu2000etom ol 4 Lot i e sl g 502 v (1 ROM-prion 05':]:?'»1'&'0‘@.) tb DM 679,-

VGA-Adapter genelavfwerksnummer einstellbor DM 69,= o010 0o CIAB520, Gary, HiRes-
o o ol D/ 7 S bons o sovis sonan VECHOR e I A
§4000 o VG- oder Hulisync- VECTOR KickUM2 DIZ,- | oot e 1t G
Monitor DM29,-  @2foch Umschaler fii Lx/2xim AS00/2000° [P et (P 50969 K

’ 0 Sie: Post-Versandkosten ob DM 15,-. Eilver- iGIILVEIS WengZO ® D-50969 Kiln

=y VECTOR KickUN DM 39,- EMERISEPIR R REATE Mo-Fr10%-13",14¥-18% Sa:10%-14%
VLS 0L S LY@ stoch Umscholer fr L/2im AS00/A2000  ETRCYZA A VNTEIOTER Tolefon - 0721/ 369062 COMPUTER

einferne Monfage (einfach Ein- VECTOR KickUM Spezial DM 39,- [EIUEL LCRRATTENCEE Telefox : 0221 / 369065
stecken) .halteri%?epuffene Echt- @2foch Umschalrer i 13/2 im A600/As00HD  BACEEREXRAECEITIRTITINE Moilbox : 0221 / 369024

zituhr mit Dotumstunktion fir den Kickstart-ROM V1.3 DLLKERI Entwicklung Produktion Vertrieb Service

ArnigulZOO und 1200HD DM49 Fhl I(i(kstn "'ROM V2.04 DM 491' Hinweis; Unsere externen Geriite hoben -soweit erforderlich- keine BZ1-Zulassung. Ein Befrieb im Bereich der Deutschen Bundespost ist verboten und strafbor




Dank des 68030, einem echten 32 Bit-Prozessor, ist diese
M-Tec-Karte fiir den A500 erstaunlich schnell.

gesamt 64 MByte RAM auf-
nehmen kénnen. Ahnlich der
M-Tec T68030/28 hat der
Koprozessork&ufer auch hier
die Wahl zwischen PGA- und
PLCC-FPUs, beide Sockel sind
vorhanden. Bei der Prozessor-
bestlckung gibt es zwei Alter-
nativen: Entweder entschei-
det man sich fur einen MC
68EC030 (40 MHz) oder gleich
das Deluxe-Modell - einen
MC 68030 mit 50 MHz. Eine
kleine Besonderheit stellen
die zwei Erweiterungsbuch-
sen der Blizzard 1230-ll dar: An
einen  dieser  Anschllsse
a8t sich beispielsweise
eine komplette Fast-SCSI-2-
Schnittstelle anschlieBen. Das
SCSI-2-Kit ist mit Software
(auch ein FileSystem fur CD-
ROMs ist mit dabei) fr knapp
DM 170,- zu haben und gar
nicht mal schlecht - mit
5 MByte/s darf man schon
rechnen.

Fazit: Wieder eine Kiasse besser
als das M-Tec-Spitzenmodell
(natlrlich auch etwas teurer),
ungeschlagen: 50 MHz (fest-
haltenl), 2 SIMM-Sockel und
die SCSI-Losung!

6P

Die GVP A1230 Turbo +, und
das kann man schon leicht am
dhnlichen Namen erkennen,
hat groBe Ahnlichkeiten mit
der Blizzard A1230-Il. Die einzi-
gen Unterschiede bestehen im
Prinzip aus dem zweiten Erwei-
terungsanschiuB der Blizzard
und ihrer Moglichkeit, beide
FPU-Typen (PGA und PLCC)
aufzunehmen, wdahrend die
GVP nur PGA-Koprozessoren
akzeptiert. Auch an die Erwei-
terungsleiste der GVP 148t sich
ein  SCSl-2-Inferface  an-
schlieBen, weitere Entwicklun-
gen (zB. ein Soundsampler)

Die Luxuskarte von M-Tec: 68030 Prozessor, Echizeituhr,
SCSI-AnschluBmdéglichkeit, Coprozessor.
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WAS BEDEUTEN DIE
ABKURZUNGEN

: Central Processing Unit. Der Hauptprozessor,

siehe Prozessortabelle

Ein Netzwerkprotokoll. Eine Art Netzwerkformat,
das ohne Tokens auskommt, aber sowohl

mit koaxialen Kabeln als auch Twisted Pair
Kabeln funkfioniert.

: Floating Point Unit. Gemeint ist der arithmetische

Koprozessor, dessen Spezialitat u.a. darin liegt, mit
FlieBkommazahlen zu hantieren.

: Megahertz. MaBeinheit der Taktzyklen, die ein

Prozessor pro Sekunde verarbeitet.

: Memory Managing Unit. Ein Prozessorbauteil,

das die Speicherverwaltung steuert. Nutzen
far den Anwender ist beispielsweise ein
virtueller Speicher.

: Pin Gate Array. Die Bezeichnung flr eine

FPU-AnschiuB. An der Unferseite der FPU

befinden sich Pins, die in dazugehérige
Aussparungen auf der Platine passen
Man erkennt diese FPUs oft an goldenen
D In und einem Y an einer Ecke.
astic Leadless Chip Carrier. Andere Beze
f FPU- Hier sifzen die Pin:

Fassung
ane

: Ran

Grafik- und Sounddaten des Amigas missen im
sog. Chip-RAM gespeichert werden (max. 2
MByte), alle Ubrigen Daten kdnnen im schnelleren
und oft gréBeren Fast-RAM gespeichert werden.

: Single In-Line Memory Module. Eine in schmale

Steckkartenstreifen organisierte RAM-Bauweise
Die Module sind alle gleich groB, kénnen aber von
1 MByte bis 128 MByte RAM enthalten, abhéngig
von den auf.dem Modul befindlichen RAM-Chips.

sind angeblich in der Planung.
Als Prozessorbestlickung gibt
es ebenfalls die beiden Mog-
lichkeiten: 68EC030 mit 40 MHz
oder 68030 mit 50 Mhz, die Lei-
stungsdaten entsprechen
denen der Blizzard, lediglich in
Bezug auf die zwei SIMM-
Steckplatze ist man auf je 16
MByte begrenzt, insgesamt
also 32 MByte. Daflr gibt's
aber auch eine Echtzeituhr
dazu, mit der die Konkurrenz
nicht aufwarten kann.

Fazit: Jacke wie Hose, wer ein
GVP-Produkt haben méchte,
hat ein unglinstigeres Preis-Lei-
stungs-Verhdltnis - zumindest
beim Spitzenmodell.

INFOADRESSEN
M-Tec Hardware Design GmbH
Horster StraBe 297
46238 Bottrop
Tel.: (02041) 4656
Fax: (02041) 4660

Advanced Systems & Software
Homburger LandstraBe 412
60433 Frankfurt am Mein
Tel.: (069) 5488130
Fax: (069) 5481845

GVP/DTM Computersysteme
Dreiherrenstein 6a
65207 Wiesbaden-Auringen
Tel.: (06127) 995522
Fax: (06127) 66276




Megaball V2.1
ark  verbe: e Version des

Break-Out Hit’s von Ed Mackey.

Der Renner inkl. AGA- Version fiir n R CHITUNG!!

Thren A1200 und A4000, ol piel mach Stiehtig,

Best.. 32 — 1) §

?@‘&Wﬁﬁwﬂ Software

\\‘\\A ‘\ At - W
L gy gesucht!

Wir suchern stindig  gute

- Programme  (Spicle  oder
Anwendung) fiir Amiga und PC

% zur Vermarktung in unserer

o LowCost-Software-Serie. Zigern
Sie nicht, uns gleich anzurufen % .
oder noch besser, senden Sie uns i Datei- Manager in der At

noch heute eine Demoversion 121 -Opt Umrmt\u.( alle Bild- 1
Tolle Hubschrauber-Simulation, in der Sie viele verschied Thres Pro- iif i les  Fenst o d
Aufgaben (Landen auf Planquadrat, Fallschirmspringer absetzen oder grammes zu. Wir garantieren - % miiBen Sie 5 Jahte crfvlsniel e |
Verletzte bergen) haben. Selbstverstindlich haben Sie die Moglichkeit — Ihnen lukrative Einkiinfte. D ¢ fiitzte fl Klingonen bekimpfen, Planeten
aus verschiedenen Hubschraubern auszusiihlen, mit welchem Sie fl ~ Madl o erforschen und die regelmafig

. Bell UH-1 D oder Sea King MK 41), ks s . = " eintreffenden Orders erledigen.

mtkhlc!\ (BO 10
Best eerns 15,00 DM

Umsetzung  des  tollen

els. Der Clou an diesem

d die freiziigigen Damen
im Hintergrun

Uberweisun

Komfortabl

Bankiiberweisungen oder dhnliche
Formulare zu bedrucken. Inklusive
Spe und  Ladefunktionen,

AREXX-Schnittstelle und deutsche

Anleitung

VT-Schutz V 2.6X

Eines der besten und aktuellsten
Virenschutzprogramme fiir Ihren
Ami Vier  Viren-Priifur
Bitmap-, File- und Block-Test bz
Blockkette auf

Festplatte! Deutsche:

Best.-Nr. 3258, { B 219.cesirnne OO DM N Best.-Nr. 1230, 4,90 DM Best.-Nr. 1

Text Plus V3.0

Einkommensteuer 93 U.a. enthalten sind SuperDark Komifortable Textverarbeitung der AmigaRoute
Dieses Programm hilft Thnen bei reenblanker mit sehr  CUpe o (i EXTRA-Klasse, cic eckenplanungsprogam, ur die
Threr  Einkommensteuererkliru Tmen (mehr ,-|~ 50 Tiplanfpaticg, Ml B Funktionen wie zB. FuBnoten- f§ K und schnellste

v Unfeserlizang CEGIEIEIEIIN vorvaltung,  Serienbrieffunktion, J§ Stralenve ng zwischen zwei
SHETRNECR RO IR A Rcxx-Port.  ANSI-kompatibel,

Funktion
RN Best.-Nr. 102-

selbstverstindlich mit Grund- &
Splittingtabelle, Musterbriefe fiir ast s gut
dis Finanzarmt und Druckfunktion.  [REUISIRTRUNRERAN)
Best.-Nr. 1027. X | Best.-Nr. 1217

Jishockey (Karamalz) Solitaire

Mit diesem Spicl erhalten Sie ein [§ Bei diesem Solitairespiel haben Sie g, jetzt  endlich
Eishockeyspiel mit Super Grafik | 5 versch. Varianten & 4 Schwierig eferbar fir alle Amiga-Computer
und  fliss Spiclabliufen. | keitsgrade zur Au Das Brettspiel als Computer-Spiel
Gewinnen Sie den Karamalz-Cup. [ anhaltener Spielspaf ert! | mit toller Grafik

Best.-Nr. 3230, 4, Best.-Nr. Be:

[UONREH2LIriiah
fe el des G echonenic),
i i fachiptrechiie L

Weltratinm
Aetlonspiols

2SE|
kennt nicht diesen
automat. Tolle origin: e S o hochadtartt
Simulation  fir  Thren  Amiga, R Ripercis ‘Energiesparpreis.  Dieser  Preis
Sonderspicle, Risikotaste bis hin | digvon l Gelungene KAr.mum winkt IThnen, wenn  Sie am f| spinatfres endLrPup‘,)g Olivia vor

umweltbewuBtesten wirtschaften.

Zum Wettkampf ist alles miglich
Best.-Nr. 3031. ,90 D!

‘ein bis zwei Si
Best.-Nr. 31

Best.-Nr. 3247.. 4,90 DM




Von Profis fir Profis! Unter
diesem Motto suchten
wir lange nach kompeten-
fen Mitarbeitern, die Eure Probleme
am besten I6sen kénnen. Lothar Schmitt und
Michael Schmittner kiimmem sich mit ihrem Team um Eure
Fragen. Lothar Schmitt dlirfte vielen bekannt sein als ehemaliger
Blue Byte-Geselischafter. Unter seiner Federfihrung enfstanden
Spiele wie Battle Isle, Great Courts oder History Line. Michael
Schmittner verdiente sich seine Lorbeeren als Redakteur beim

renommierten Amiga Magazin.

Eure Festplatte tut’s nicht mehr so richtig? Der Drucker
spuckt Hieroglyphen aus? Dann seid Ihr bei der Helpline rich-
tig. Unsere Experten helfen Euch bei Eurem Problem.

&.‘

DEH Monifor

S9csnsssssssscnee

Ich spiele mit dem Gedanken,
mir einen IDEK 5017-Monitor zu
kaufen, da ein Freund von mir
meinte, diese Monitore seien
besonders geeignet fir den
Amiga. Bevor ich aber soviel
Geld ausgeben mdchte, habe
ich noch einige Fragen. Ich
besitze einen Amiga 2000 mit
68030-Turbokarte und 6 MByte
Speicher. Auch die neue Work-
bench 3.1 habe ich bereits
installiert. Warum eignet sich
der Monitor so gut fur den Ami-
ga? Wie sind die Leistungsda-
ten des Monitors?

Markus aus Erlangen

TafsGehlich eignet sich der IDEK
8017 am besten flr den
AnschluB am Amiga, unterstitzt
er doch eine horizontale Wie-
derholrate von 15 kHz (bei vielen
Monitoren fangen diese Wie-
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derholraten erst ab
31 kHz an, so auch
das Schwestermodell
IDEK 8317). Trotzdem
gibt es vom IDEK 5017
zwei  verschiedene
Modelle mit einer
unterschiedlich lang
nachleuchtenden
Phosphorschicht.
Wenn Du viel im Inter-

lace-Modus  arbei-
fest, ist Dir auf alle Fal-
le das l&anger

nachleuchtende zu
empfehlen, da hier
die niedrigere Bild-
wiederholrate weniger auffailt.
Hier kann man sogar den
Super72 Super-Hires-Interlaced-
Modus der AA-Chips benutzen,
ohne einen  dauerhaften
Augenschaden zu bekommen.
Der IDEK erlaubt u.a. die Einstel-
lung von Helligkeit, Kontrast ver-
fikaler und horizontaler Breite
und Position, so daB er flr jeden
Bildschirmmodus optimal einge-
stellt werden kann.

Die Redaktion

OMS

Ich besitze einen Amiga 1200 HD
mit eingebauter 120 MByte-Fest-
platte und habe auf einer PD-
Serie unterschiedliiche Demos
gefunden, die laut Hersteller alle
gepackt sind und vorher auf
eine Diskette entpackt werden
mussen. Die Files fragen alle die
Endung “DMS" - mit dem LHA
habe ich es bislang nicht

geschafft, sie zu entpacken. Wie
solife ich vorgehen?

Hans aus Stuttgart

Die LHA- und LZ-Packer dienen
ausschlieBlich der Komprimie-
rung von LZH-Dateien (ent-
spricht auch der Endung “LHA").
Das DMS-Format  hingegen
packt eine komplette 880 KByte-
Diskette in eine Datei. Hierflr ist
auch ein DMS-Entpacker nétig,
den es in verschiedenen Versio-
nen (Shell oder Workbench) als
Public Domain-Software  gibt.
Bevor Du Dich ans Entpacken
wagst, muBt Du Dir also einige
Disketten bereitlegen, eine Fest-
platte hilft Dir hier nicht weiter,

Die Redaktion
STOmyersorgung

In meinem gebraucht gekauf-
ten Amiga 2000 stecken zwei

SCSl-Karten, an die drei Fest-
platten (insgesamt 370 MByte)
angeschlossen sind. Ich habe
mir jetzt eine Turbokarte und
eine Grafikkarte hinzugekauft
und bin eigentlich ganz zufrie-
den mit dieser Konfiguration.
Manchmal habe ich aber
ganz seltsame Probleme mit
dem Computer. So stlrzt Soft-
ware grundlos ab, meist boo-
tet der Rechner aber nicht
mehr - meistens nachdem ein
heftiger Absturz voranging.
Kann es sein, daB sich diese
Karten nicht miteinander ver-
tragen? Was kann ich tun?

Dirk aus Hannover

Da gibt es zwei grundsatzliche
Méglichkeiten, wie Dein Pro-
blem entstanden ist. Zum
einen hat Dein Netzteil viel-
leicht ernste Probleme mit der
Stromversorgung aller Gerdte.
Denkbar ist deshalb, daB ein-
zelne Festplatten vorlberge-
hend ausfallen, den




Systemcrash herbeifihren und
das Booten verhindern. Viel
wahrscheinlicher ist aber, daB
Du durch die vielen in Deinem
Rechner installierten Karten ein
Hitzeproblem hast. Alle Gera-
te, ganz besonders aber die
Festplatten erzeugen extrem
viel Hitze, was zu manchem
unerkldrbaren Verhalten des
Amigas fuhren kann.

Viele Freaks schrauben ihre
Computer deshalb gar nicht
mehr zu und benutzen die im
Autozubehdrhandel  erhditli-
chen Thermometer flr Tempe-
raturkontrolle  von  Prozessor
und Festplatten. Auch der Ein-
safz zusafzlicher Lufter kann
hier Abhilfe schaffen. Viel ele-
ganter ist natlrlich  die
Anschaffung eines groBeren
Gehduses mit entsprechend
stérkerem Netzteil (was auch
das  Neftzteilproblem  aus-
schlieBt) - zu empfehlen ist
prakfisch immer ein Tower-
Gehduse. Da ist genug Platz
fur die Luftzirkulation, zusatzli-
che Lufter (wenn notwendig)
und zukUnftige Erweiterungen.

Die Redaktion

Workbench 3.1

Was ist nun mit der Workbench
3.1? Ich hoére immer mehr
Gerlchte darlber und méch-
te nun wissen, ob sich die
Anschaffung lohnt. Was gibt es
denn Neues?

Reiner aus Dissseldorf

Wir entschuldigen uns fir das
VersGumnis, Euch rechtzeitig
und ausflhrlich Uber die neu-
en Funktionen aufzukiGren.
Das wollen wir an dieser Stelle
selbstverstandlich nachholen.
Zum Lieferumfang des neuen
Kickstart/Workbench-Pakets
(3.1 Amiga 2000-Version: 40.63,
Amiga 3000/4000-Version:
40.70) gehodren die Kickstart-
ROMs, sechs Disketten (Install,
Workbench, Extras,  Fonts,
Locale, Storage) sowie drei
ausfuhrliche Handbticher. Der
Preis liegt um die DM 200,-.

Das neue OS 3.1 ist mal wieder
ein Stlckchen schneller und
umfangreicher geworden
(obwohl es weniger Speicher

verbraucht).  Eine
grammierung der
Graphics-Library.
einen wesentlichen
Bildschirmaufbau,
besonders an der
vielen  Windows
Benutzer von
genieBen ein neues
zum Zwischens|
Verzeichnissen (D
Caching Fast File Sy
hier einige Gesch
vorteile zeigt.
Programmierer dage
den Al
durch neue Libraries u
tionen. So wird die
von Eingabegeraten
Arbeit mit Screens
vereinfacht. So richtig
dial wird’s aber erst
CD-ROM-Filesystem,
nicht mehr von al
stellern oder Pro N
eingeklinkt ~ werden
Advanced Amiga-
kartenbesitzer kol
den GenuB von
ben-Workbench - in
I6sung. Dabei ko
neuartiges  Verfahre
Palette-Sharing zur
das daftr sorgt, daB
der mit unte
Palette gleichzeitig
werden kénnen.
Das Aufristen auf OS
Besitzern  dlterer B
stemversionen zu
um gleich voll mit @
aufspringen zu kénr
hingegen kommen
die neue Version

mal wieder...

ist nicht nur der Slogan der
gelben Post, sondern auch
der unserer Leserbrief-Ecke.

Schickt Eure Fragen bitte an
folgende Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games"
Kennwort: Helpline
IsarstraBe 32
90451 Niirnberg

e
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Aufschwung Ost...

Award Winners Gol

(Eite, Jimmy White Snooker, Sensible Soccer, Zool)

Battle Team (Battle Isle1+Datadisk)A 47,99

35,99

A 59,99
V 5499
A 4799

Bump 'n'Burn...... A 5499

Bundesliga Manag vV 7999

Cannon Fodder 2 A i.Vorb*

Caribbean Disasts vV 69,99%

Chaos Engine A 4799
V i Vorb*

Hanse - Die Expedition.. vV 39,99

Hattrick! 69,99"

Heimdall 2........... 59,99

Impossible Mission 2025.........A 67,99

International Sensible Soccer.V 32,99
9,

“The seven Gates of Infnity V
v

ns  AMIGA CD 32
A 3539 Alien Breed Sp. Ed. + Qwak...A 47,99
74,99 A 4199
67,99 A 2899
5 A 5499
(Burntime, Dynatech, Whale's Voyage) \E 54,99
Die Siedles v 419 A 4799
Dogfigh 3599 vV  5499*
DoppelpaB (Anstoss+World Cup E) v 79 99* A 54,99*
Elfmania.... Chaos Engme A 5499
Elite 2 - Frontier.. Deep Core A 47,99
Der Clou.. vV 6199
i Hero. A 5489
Elite 2 - Frontier ...... A 5439
FIFA International Socces £ Emerald Mines.... A 2899
Formular One Grand Prix A 3599 Fields of Glory. vV 5999
S Fire & Ice.. A 4799
Formular One Grand Prix A i.Vorb.*
Gunship 2000. A 67,99
Heimdall 2. A 53,99
Impossible Mission 2025 A 59,99
Internat. Sensible Socce vV 4799
Indiana Jones IV.... Kick Off V i.Vorb*
International Sensible Soccer.V 35,99 Kingpin A i.Vorb*
Ishar 3 - The 7 Gates of InfinityV 59,99 Lotus Trilogie (1,2und 3 A 5499
K240..... 54,99 Mega Race. A i.Vorb.*
Kick Off 3. 47,99 Morph A 5989
Kind of Magic 4 67,99 Out to Lun A 4799
(Dynatech, Elysium, USS John Young2) Pinball Fantasie: A 5999
King's Quest 6 v Pirates Gold........... A 59,98
Prey An Alien Enco E 67,99
Project X + F17 Challeng A 4799
A

Lucas Arts Classic
(indiana Jones 3 Loom, Ma
Island 1, Zak McKracken)

Micro Machines.....
Missiles over Xe
Monkey Island 1
Monkey Island 2
Mr. Nutz hoppin” mad. .
Overlord - The D-Day Campalgn E
Oxyd Magnum...
Pinball lllusions
Pinball Special Editior
(Pinball Dreams und Pinball Fantasies)
v

Pizza Connection. 79,99
Quarter Pole.. 59,99%
Q 26,99
Q 54,99%
Ri 67,99
Robinson’s Requiem . 59,99
Ruff & Tumble... 49,99
Riisselsheim (Detroi

Sensible Gol
Sierra Soccer "World Challenge’ V
Sim Classics..... =
(sim Ciy, Sim A, Sim Life)

Simon the Sorcerer

Ultimate Body Blows.

Universe......... 54,99
Whales Voyage 54,99
Zool 2 54,99
Joysticks Competition Pro
Mini,schwarz,inkl. 3,5 Disk.Box 24,98
Mini,transparent, inkl. 3,5" Box 29,99

Skidmarks.....
Space Quest4..
Spaceward Ho!

54,99
Body Blows Galactic 3
Bump n"Burn ... 54,99%
Bundesliga Manager 3.. 79,99
Chaos Engin 47,99
Civilzatio 7,99

Der Schatzim Silbersee (Karl May). V 87 99‘
Der Clou......

DoppelpaB (Anstoss+Anst. W. 7&,99’
Elfmania... 49,99
Fields of Glnrv 67,99

Mini,Special Edition, inkl. 35" Box 29,99
Star Mini, transp.-blau, ink.35°B. 34,99
Standard, schwarz. 2398
Standard, transparent 24,99
Standard, Special Editior 24,99
Star, transparent-blau. 3499
Gravis Game Pad .. 39,99
Tecno Plus Switchable Mouse 26,99
HARDWARE
Diskettenlaufwerke
A-500/A -2 intern 139,99
Teac oder Sony extern 139,99
49,99
159,99

Kickstart Umschaltpl. mech. 39,99
Kickstart Umschaltpl. plus 49,99
Kickstart Umschaltpl. 600. 34,99
2.00 Rom....... 44,99

Siegfried Cop
Siegfried Antivirus
Leerdisketten 3,5° DD 10 Stiick
Leerdisketten 35° DD 50 Stiick
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V) komplett deutsche Version

ungen

). Irrtum und F

herigen. Stand siehe diese Zeitungsauflage.

per Vorkasse zzgl. DM 30,
vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorl

VERSAND 99 GmbH, Mon-Frei: 9.00-18.00 Uhr, Sam: 10.00-13.00 Uhr

NSEH\HEEHNE

Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal
-tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehor.

() englische Anleitung

I WANT YOU

Ladendffnungszeiten: Mon-Frei: 9.0-18.% Uhr, Sam: 10.%9-13.% Uhr
Jetzt anrufen und bestellen:
(024 03) 211 88
Bergrather Str. 16 a - 52249 Eschweiler

02403) 21 88 - Fax (024 03) 353 51
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The Best of 1994

Wir kiiren in einem groBen Special die besten Spiele
der zurlickliegenden zwolf Monate, nennen Verlierer
und mégliche Hits fir 1995, Theme Park, Mr. Nutz,
AnstoB, Die Siedler oder Bundesliga Manager Hat-
trick haben Chancen auf einen Award.

Zeppelin
Eine Wirtschaftssimulation rund um die legenddren Luftschiffe von Graf Zeppelin soll die
Freaks verzaubern. Gelingt lkarion ein waschechter Hit?

Rund um das
Luftschiff wird
alles simuliert.

Super Stardust

CD32- und A1200-Besitzer durfen sich auf eines der spektakulérsten Actionspiele filr ihre
Systeme freuen. Bloodhouse und Team 17 haben GroBartiges geleistet.

Machen die
3D-Sequenzen
auch SpaB?

Computer 94

Was war los in K&In? Wir berichten!

Alles, was teuer ist!

Wie kann man seinen Amiga zur Traummaschine machen?

Subwar 2025

Kann MicroProses neue U-Boot-Simulation begeistern?

Ab 28.12.1994 am Kiosk!
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Ihnen d|e

Versand:
Vorkasse: 6,- DM

Lieber Amiga-Freund,

re ab 4,F OD

Die glgant/sche Fundgrube fiir Anfénger und Prof/s

% A“: P;;ogramme laufen selbstéandig

herzlich willkommen zu einem weltweit ei li
Softwareangebot, daB Sie jetzt zu einem noch nie
dagewesenen gunmlgen Preis erwerben kénnen. Wir bief
esten Spiel nd die

lachnahme: 10,- D

Top Spiele

500 Gliicksrad 2.0

501 Helicopter Mission
502 Frosche Uber StraBen und Wasser.
503 Backstage Werbespiel/Liveclub
504 Das Pepsi Game

505 Skat perfekt

506 Billard Perfekte Billardsimulation.
507 Telekommander Il

508 Energie Manager

509 Knax Promo-Spiel der Sparkasse.
570 Winning Post

511 Diplomacy Stategieschlacht
512 Evil Tower Top Abenteuerspiel.
513 China Challenge
514 Tricky Quicky Nesquik-Game
515 Telekommando

516 Bi-Fi ll (Action in Hollywood)

L~
Der ger ist da: Ein neues Grafik:
517 Space Walker
Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes
iff mit vielen Lab und
518 Mine Trasher
Geschicktes Steuern eines Raumschiffes in
Iverzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008!
519 Boggle
Aus wildem Buchstabensalat sinnvolle Worter

535 Amiga World
Shareware-Datenbank mit Informationen zu allen
Landern der Welt (Einwohner, Fléche, Lage, Kapital,
Wahrung, Nummernschilder usw.)!

und ohne

* Vollstandige Virus- und Error-Freiheit.
* Alles Vollprogramme (keine eingesch
N Demoversionen)

600 Superwort

Tolles Worterraten. Mit Anims und Sprachausgabe.
601 Manager Simulator
Komp\exe realitatsnahe Shareware-Simulation fiir

536 Directory Opus Pr

Das Profiprogramm zum Kopieren von Files,
Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne
Hochglanzverpackung, datiir aber nur 4,50 DM !l
537 Astrologic

Horoskope, Analysen...Test Amiga-Magazin 3/94: gut
538 Bibel Quiz
539 Fahrschule
540 Uberweisung
541 Business-Disk |

542 Rechtschreibpriifer
543 Woérterbuch +

Top Shareware-Engl.-Deutsch-Engl.-Ubersetzer !I!
544 ProFalkt Fakiurierung/Rechnungen
545 ProFibu Finanzbuchhaltung
546 ProData Datenverwaltung aller Art.
547 Streckenplaner (Ab0S20)
“Amiga Route" ist
der  ultimative
Shareware
Streckenplaner. s
der so bekannt wie e
ist.

1-3 Spieler, 13

520 Insectoids 2

(Gnadenloses Abballern aggressiver Insektenscharen.
521 Hot Blox Neuartige Tetris-Variante.
522 5 Gewinnt 225 Felder, 1-2 Spieler.
523 Arena 2 Roboter bekdmpfen sich.
524 Silver Blade

e Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die
|eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem

bel jede Strecke
in Wort und Grafik
aus. SuperZoom!

548 Geheimdisk

Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und
Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentlich schon, auf
welcher Frequenz die Space-Shuttle den
abwickelt. Nein? Diese Disk hilft!

Disenjet zu erledigen! Top
525 Tony im Kellogg's Land

26 Zombie Apocal se /I

levaufiage von 1994: Sehr reelles Spiel wie im

ten Videofilm, Versuchen Sie, alle Zombies zu
Jahren.

J da , Produktion, Vertrieb,
Erlose, Marktamenle Top Graflk saubere Men(s.
602 Galaga Deluxe
Das bekannte Weltraumballerspiel mn neuer Grafik,
tollen E: op
Warpsprung usw.... Einfach ein SUPERSP!EL'
603 LED Clones
Maschinengewehr-StraBen-Nahkampf. Ab 18 Jahre!
604 Pengo 2
Als Pinguin durch Labyrinthe. Ahnlich wie Pac Man.
605 Exit 13
Gleiche Steinchen aufeinanderschieben. Denkspiel.
606 Desert Defender
Flugzeugabwehr. Plus 3 Gratisspiele auf der Disk.
607 Numerix
Ein First Class-Knobelspiel. 4 grafische Ebenen.
608 Universal Racer
aus der

631 Cappella (Ab Kick 2.0)

Das Originallied *U got 2 let the Music". Einfach Top!

632 Die Entensprengung

Lustiger, kieiner Trickfilm in der Badewanne.

633 Spheres Unwerfende Musik-Dia-
Show mit traumhaften

Ray-Tracing-Bildem.
634 Sequential
Ein in der Amiga Joker 9/94 gekrontes Spitzendemo.
635 Rampage

[Megademo mit Echtzeitfliigen Gber Berge, tollen
Grafik-Feuerwerken, Wasserwirfel, Top Musik usw...!
636 Fatal Morgana

Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen

Fahrzeuge und Course zur Auswahl.

609 Dictator Herschaft iber England.
610 Black Dawn

(Kampfspiel im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik.
611 Assault & Crime Attack

2 Spiele:

Frauen, Uhren, StrauBvogelanimation...!
637 Full Moon (Nur A1200/A4000)
Woh! bestes AGA- Megademo der neuen Zeit:
voll Uber
Berge Labyrinthbegehung, Feuersimulator usw...
638 Real (Nur A1200/A4000)
Top AGA-Demo mit Wiirfelstrudel, Vektorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug dber
Raumstation, Flug iber Schiucht, Erotik-Grafiken...!
639 Intel Outside (Nur A1200/A4000)
Anti-PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes,
Frauengesicht-Zoomer, Comic-Bilder, Glasbruch...!
640 Das Intel WC
Nach einer PC-DOS-
Simulation wird der Intel-
Chip einfach im WC
dit. Zusétzlich

612 Kreuzwortrétsel

Fast 50 Rétse! mit je 54 deutschen Fragen !!

613 Turbo Hockey

Schnelles Eishockeyspiel fiir 1-2 Spmlev

614 Overlander

Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden
Planeten. Es lauern Ufos und seftsame Dinge auf.
615 Fatal Mission II

befinden sich auf der Disk

das Demo “Eyes of Death”

und "We Shave Ass',

welches tolle E-Gitarren-

Musik, Erdkugelsimulation

und viele Effekte bietet.

641 Freitag s um 8:00 Uhr
AGA-Demo fiir A1200/A4000 mit superschnellen
Tt Als

549 Frustklller (Ab Kick 2.0)
Auf

oder Masmmengewehrsalben beim Anklicken usw...
550 Mini-Maxi-Video

Neuartige Shareware-Videoverwaltung.
551 Boot-Intro-Maker-Disk
Installiert div. Text/Grafik-Intros im Bootblock.
552 Cover Master
Erstellt meisterhaft Aufkleber fiir Audio-Kassetten.
553 Kalender Druckt beliebige Jahre,
554 Master Copy
Kapiert sogar zwischen Disk und Festplatte. SUPER!
555 3D Icons Uber 50 Icons fir die
[Workbench! Tolie 3D-Grafiken fiir alle Zwecke.
556 Dlsk Arzt & nC;rack

557 Hardwareschalfpléne
C64-Kabel, Stereo-Sound-Sampler,4 Joys, Mid...!
558 Fake Memory

i g (Fast-MEM).

eine
Dadurch laufen wieder viele altere ngramme auf
dem AS500/A1200/A4000! Einfach genial.
559 Termite
Spitzen DFU-Programm mit allen Profi-Funktionen.
560 Quadra Composer
Neuartiger Spitzenmusikeditor: Notenedltor,

Mixer, ing!

, Scope,
561 Daten Converter Disk

Problef von Texten, Daten und

|Programmen zwischen
562 Da tenbankvnrwanuny
Verwaltet alles wie Adressen, Videos, Briefmarken...!

Grank von Planeten, Raumstationen oder Meteoriten.
ST77.

T rrEX T G AT O

617 Knights
Mittelalterlicher Kampf mit Schwert/Axt fir 2 Spieler,
618 Dynamite Warriors
1-5 Spieler. Labyrinth, Bombenlegen, Mauersprengung,
619 Mega Bomber Wie Bomb Pac.
620 Damonen Friedhof
AuBerst gruseliges Jumpn’Run-Game mit Leichen,
Zombies, Skeletten, Hexen, Hunde ohne Kopfe...!
621 Crazy Cross Cars
1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospringe.
622 Die spektakuldre Flucht

Sie aus einem todsicheren Geféngnis.

|fetziger Musik und
627 Aliens

623 Psycho Santaf

Scrolling, Rundumsteuerung, i}

625 Dooim Der PCaﬂenwjemtﬂmnipaj

626 Mega Block Il

Ein omwmigu Spiel mit selten professioneller,
freundlicher, heller S

Gefahriiche Wesen besiegen.
628 Girl Actions KdnKoummaf
629 Karate 11 Kampfspiel.
630 Harrier ﬂack Raketenballem.

und
Zusatz gibt's noch 2 weitere Demos und 8 Lieder.
642 Boggledo,
(Demo mit Sprachausgabe, lustigen Comicfiguren, die
auch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity.
Plus 7 weitere kostenlose Demos als Zugabe.
643 Horror Video Clips
[Motorsége, Axt, Gewehr. Clips ab 18 freigegeben !!!
Vorlauf, Ricklauf, Zeitlupe, Videorekorderbedienung.
644 Virtual Dreams Il
Videos von der Diskette: Sie sehen einen echten
Videoclip mit Aufnahmen von Computeraniagen und
die Verfolgung von weglaufenden Personen.
645 In A Dream
Demo mit Vector-Liebes-Szenen zweier Personen.
646 Twingo Home
Erster Computer-Werbespot - Wie im Femnsehen -
647 Amnesty International
Werbedemo mit Anti-grauseligen Fotos von Menschen.
648 Neural Aussault

Miﬂmpfemdﬁl)gs femer Zukunft im Weltall.

10 Min. Show mit Anflug aut Raumbasis usw.



Sagenhafte Qualitats-Neuheiten

Top 100 hler%nd Jetzt zum Direktbestellen!

001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter Icon-Steuerung.

002 DPaint Praxis  Ausfiihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?

003 Malkurs Erlemnen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.

004 1000 starke Spriiche und (iber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT'95 Il

005 Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags/Mittwochs-Lott

210 Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM

211 Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM

006 Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.

007 Astronomie Berechnet und stelt grahsch genaue Stemkarte zu jedem Datum dar.

212 Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM
008 Cross Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Wortern. SUPE!

009 Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. L

010 Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig mag!

401 Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 2 DM
213 Anfanger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart.

011 Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz W
214 Amiga Atlas Streckenplaner, zeigt Karte mit Orten, Fliissen, StraBen, Gewassem usw. an. 10,
012 Diagramm Profi ~ Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik.
013 Bilanz Erfaft Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus. Mit Filter!
014 Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit lhrem Auto sparen kdnnen. Verbrauch, Olwechsel...
015 lcon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fir die Workbench.

016 Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Menis und vielen Sound- -Einstellungen.
215 Game Maker Set Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10

216 Label Maker Beschriftet 3,5-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 1

017 Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundiich.
018 Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andem von Disketten und Kopierschutz!

019 Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.

020 Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!

021 M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Text

022 Disketten Retter Priift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.

023 Kassabuch3.0  Problemlose Ein/Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.

217 Pro Tracker 4.50 Der beste Musikeditor fiir alle Amigas jetzt mit neuen Funktionen il 10,- DM

218 Das Telefonbuch Mit allen kostenlosen 0130-Nummen, Telefonsex, Erotikstunde, Abenteuemummer!

305 64 Emulator-Pack100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,

06 Run It Erhoht die Kompatibilitét vieler PRG auf A600, A1200, 'A4000! 1

219 Scramble Deluxe Verschlisselt jedes Pm%ramm mit lhrem eigenen PaBwort. 10,-

307 Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks

024 DiskettenverwaltungJede Ihrer Disks sauber verwaltet. Si

025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fiir Privat- und Geschaftsleute.

026 Turbo Title Fiir Mulitmedia, zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.

220 Data Master Universaldatei fir alle Zwecke. Filr Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM

221 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DI

308 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM

027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemosll!

028 DANE. Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.

222 9 Fingers Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM

223 End of Misery  Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM

224 Demo-Collection Anarchy Demo, Splash Il, Virtual Dreams | und 3 weitere

Exodus Riesen Vektor-Vagel fliegen durch Berge. Mit sehr schonen Bil

030 ARTE Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro Top 100 auf Platz 1!

031 Let's Party

225 Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM

032 Irak Demo Saddam Hussein und die USA begegnen sich im lustigen Panzertrickfilm.

226 Lemmings Horror werden auf der Bihne _zensiari.) Ab 18! 10,-DM (1,5 MB)

033 Multi Megamix Ill Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Mmuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk.

402 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM :¥i3

227 Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM

034 Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen.

309 Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Mentidesign. Einfach Spnze>
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM
30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...!

037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack.

038 Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fir Kinder und Erwachsene.

039 Slide'n'Musik  Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.

Mallander
Computersoftware
Barendorfstr, 24 46395 Bocholt

Tel,02871/185115
Fax 02871/186150

n nach Themen, Sortieren und..und.

Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fur harte Zeitgenossen)

mings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
ids  Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
200 Lemm.Ol ymplade1 00m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . isks 10,- DM
052 Operation Lemm. Brutales Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fur Erwachsene freigegeben!
053 Brettspiele | Miihle und Dame mit ansprechender und gemitlicher Grafik.
Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15- DM
Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Wérter einbaubar.
Originalspiel der Sat-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.
Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten. fiir 10,- DM
057 Das PEPS| Game Das neue Womaﬂjol Kanguruh-Rennen, Offieber,
058 Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthan und, und...
059 Snack Zone Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.

060 Karamalz Cup Eahoek? 14 Grafik Ill Landerauswahl mit Hymnen.
061 VL- Das Spiel  Erleben Sie in Tvaumgrankem Suchabenteuer der Spitzenklasse.
062 Memog Mit wunderschonen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fr Klein und GroB.
063 Aztec Challenge Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
064 Battle Cars Il Verfolgungs; agd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
065 Blocks Denkspiel: Ordnen und Schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
066 Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falitiiren und div. Extrafunktionen.
. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht, Krieg und totaler Eroberung.
Weltraum-Baller-Spiel: Raumschitie und seltsame Wesen sind abzuballem. 10,- DM
Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweltministerium
Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
070 Space Taxi Das Taxi im Weltraum. Geschickte Raumschiffsteuerung ist hier gefragt.
071 Quantum Erfilllen Sie Ihre Mission mit hrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen,
072 Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
073 Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klasslker vom C84: Roboter im Raumschiff.
074 Popeye Tolle C64-Konvertierung. s Jump'n'Run-Game.
204 Riskant Qriginal RTL-Gameshow mit iiber 3000 Antworten. 10,
075 Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fir M Spieler. Top Aufmachun:
076 Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer tiberlebt nut
077 Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
079 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spa filr alle.
080 X-Atoms Kniffliges Denkspiel rund um Atome und Elektronen, die sich verbinden.
i Das beste Tetris, was es filr den Amiga zur Zeit gibt !!! 10,- DM
Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fiir Kinder geeignet.
5 geheime Missionen sind zu erflllen. Sehr lustig und prima fiir Kinder.
Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat.
Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.
Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
Neckische Kartenspiele mit erotischen Motiven. Ab 18] 3 Disks 15,- DM
Extreme Viol. (Anti-Kriegsspiel), Universal Conquest (Strategie) 1
Blaster (Action-Ballerspiel), Schlumpfjagd (blutig und brutal) 15,
Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM
Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 1
Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 1
Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urti
Erleben, sehen und horen Sie den lustigen Alf wie im Femsehen.
Perfekte, hochauflosende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
Wahre Geschichten von unglaublichen Sex-Erlebnissen aller Art. Ab 18
EGO Show 24 Bilder der Superiative auf einer Diskette. Wunderbare Filmshow.
091 Military Show Heife Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubem.
092 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kdnnen.
208 Pomo Puzzle  Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM
209 Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unféllen und Branden. 10,- DM

Rufen sie uns einfach an und
geben Sie die Bestellnummem
durch. Sie kénnen auch schrift-
lich per Post/Fax bestelien.

Mindestbestellwert: 10,- DM

Versandkosten:
Inland Vorkasse:
Inland Nachnahme: 10-DM

Ausland NUR Vorkasse: 15~ DM

ohne preisaufs

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauffahig!
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